|

MMMMMM

REVISTA DE ESTUDIOS

EN EDUCACION

“EL, DESAFIO DE LAS
ESCUELAS HOY: Buenas
practicas docentes en la

virtualidad”

EEEEEEEEEEE

]




Revista Estudios en Educacion

Numero Especial no arbitrado - Libro de Actas Seminario Colaborativo On-Line:
“El desafio de las escuelas hoy: buenas practicas docentes en la virtualidad”
Junio 2020

Edicion:
Dra. Carmen Bastidas Bricefio
DPI-Universidad Miguel de Cervantes

Mg. Francisco Calder6n Pujadas
DPI-Universidad Miguel de Cervantes

Direccion Postal:
Mac lIver 370, Piso 9, Santiago de Chile.

® Centro de Estudios en Educacion — UMC

QOB

Este recurso esta bajo Licencia Creative Commons de Reconocimiento-NoComercial-4.0
Internacional: Se permite la generacion de obras derivadas siempre que no se haga un uso comercial.
Tampoco se puede utilizar la obra original con finalidades comerciales. Permitida su reproduccion
total o parcial indicando fuente.

¢ Como citar los recursos de este nimero especial?

Apellido/Apellidos autores, Inicial nombre. (2020). Nombre de la aportacion. Revista Estudios en
Educacion, Nim. Esp. Seminario Colaborativo On-Line “El desafio de las escuelas hoy: buenas
practicas docentes en la virtualidad” (29-30 de junio 2020), pégs.. xx-xx. Recuperado desde (insertar
link desde donde se consulta)




PRESENTACION

La suspension de las clases de manera presencial a causa de la crisis sanitaria, no impidio
seguir con la ensefianza desde la virtualidad, donde, los docentes y lideres educativos,
tuvieron que cambiar radicalmente lo que venian haciendo, es por ello que el Seminario
Colaborativo On-Line “El desafio de las escuelas hoy: buenas practicas docentes en la
virtualidad” surge de la necesidad de poder compartir todas esas préacticas docentes tanto de
ensefianza como de gestion, en tiempos de COVID-19, pensando inicialmente en los niveles
de educacidn parvularia a ensefianza media, sin embargo, docentes de educacion universitaria
mostraron su interés en compartir sus experiencias, por lo que se decide ampliar la recepcion.

El seminario tuvo un caracter internacional, con ponentes de Argentina, Colombia,
Ecuador, México, Venezuela, Panama y Bolivia, permitiendo socializar buenas practicas en
gestion educativa y procesos de ensefianza y aprendizaje, vinculados al curriculum y sus
adecuaciones en el contexto de ensefianza remota. Esto permitio contar con la presencia de
gestores institucionales, como directivos, coordinadores, equipos de proyectos de integracién
escolar, equipos de convivencia escolar y orientacion; profesores y educadores y
profesionales vinculados a la educacion, como trabajadores sociales, psicélogos Yy
psicopedagogos.

Para compartir todas las experiencias se dispuso de dos dias -lunes 29 y martes 30 de junio
de 2020- con una totalidad de 15 horas, 13 mesas colaborativas -48 experiencias-, 4 charlas
magistrales, 1 simposio desde el Ecuador y el panel de cierre. El primer dia de seminario se
inicié con las palabras a cargo del Dr. Luis Venegas Ramos, Director de Postgrado e
Investigacion y del Centro de Estudios en Educacion de la Universidad Miguel de Cervantes
(UMC). Acto seguido se presentaron las experiencias de 18 trabajos orientados a la docencia
y gestion en los niveles de educacion basica y media.

Dentro de las areas tematicas de este primer bloque destacan la comprension lectora, las
luchas antirracistas y educacién cientifica, los proyectos interdisciplinarios, uso de
plataformas digitales para el modelado 3D, la creacion de grupos de Facebook y WhatsApp
para el seguimiento y monitoreo del proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes,
el conectivismo como corriente pedagdgica, didactica en la ensefianza del inglés y el
Aprendizaje Basado en Proyectos.

Este bloque contd con expositores de Chile (13), Argentina (1), Colombia (1), Ecuador
(7) y México (2), asi como con dos charlas magistrales, la primera a cargo de la Profesora
Soledad Garcés de la Universidad de Los Andes y su explicacion de como aprenden los nifios
en contexto de cuarentena y, la segunda por parte de la Psicologa Madelaine Valderrama y
su abordaje de codmo nos ha afectado la pandemia a nivel escolar, ambas expositoras de Chile.
En este mismo sentido, se realizd un simposio a cargo de una delegacion del Ecuador
conformada por cinco expositores, coordinada por el Ph.D. Francisco Mendoza de la
Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi, y que se orientaba al compartir experiencias
educativas en el bachillerato ecuatoriano con analisis desde la justicia en las préacticas
educativas.



El segundo dia de seminario inici6 con la charla magistral a cargo de la Abogada Francisca
Bascufian de la Universidad de Los Andes (Chile) y su explicacion sobre el debido proceso
escolar, como parte del estamento de convivencia escolar y las regulaciones segun el
Ministerio de Educacién chileno. En segundo lugar, se conté con la charla a cargo del
Profesor José Meza de Chile y el aprendizaje de la matematica en 1° y 2° basico en contextos
de pandemia, asi como un acercamiento en la educacion parvularia. El total de experiencias
en este bloque fue de 14 para la docencia y gestion en los niveles de educacion basica y
media, y de 16 para la docencia y gestion en educacion universitaria. Este bloque conté con
expositores de Venezuela (5), México (2), Colombia (3), Chile (17), Panama (1) y Bolivia

(1).

Entre las areas tematicas de este segundo bloque, para los niveles de educacion bésica y
media destacan el uso de los entornos virtuales, aplicaciones y creacion de capsulas
explicativas, el uso de retos para el desarrollo de habilidades metacognitivas, géneros y
sexualidades en la educacion cientifica, el uso de formularios y Nearpod, las TIC y el
conectivismo, factores socioeducativos y rendimiento académico, convivencia escolar y
proyectos interdisciplinarios.

En lo que respecta a docencia y gestion en educacidn universitaria, se trabajaron en mesas
paralelas. Las tematicas que méas destacaron se orientaban al uso de plataformas virtuales,
los procesos de evaluacion, el desarrollo de competencias digitales en programas de maestria
y la que viven los docentes en la actualidad, los wiki-colaborativos, disefio de diplomados,
rol mediador docente, liderazgo educativo y uso de las TIC para la ensefianza y aprendizaje
de distintas areas de formacion -ingenieria, pedagogia, ciencias sociales y naturales-.

El panel de cierre estuvo conformado por tres ponencias. La primera a cargo del Mg.
Genaro Moyano (UMC) y el anélisis generacional, uso y validacion de las TIC en tiempos
de pandemia, con foco en un diagnostico para poder comprender a los diversos publicos
online. La segunda ponencia dirigida por la Dra. Katihuska Mota (UMC) y la innovacién
educativa en tiempos de COVID-19, especificamente en la plataforma aprendoenlinea.cl del
Ministerio de Educacién de Chile. Por ultimo, la tercera ponencia a cargo del Prof. Mg.
Keiber Marcano y una sintesis de los trabajos presentados en el seminario colaborativo
“Buenas practicas docentes en la virtualidad”.

Finalmente, las autoridades de la Universidad Miguel de Cervantes dirigieron sus
palabras, donde el Vicerrector Académico, Dr. Adrian Pereira, destacé el desarrollo de este
tipo de eventos en cuanto a que el postgrado de la casa de estudios se enfoca principalmente
al ambito educativo con dos programas de Magister Profesional, once Postitulos, tres
Diplomados y un programa especial de Prosecucion de Grado Licenciatura en Educacion.
Asimismo, el Sr. Gutemberg Martinez Ocamica, Rector de la Universidad, destaco la
importancia de interconectarse en torno al modo en que en distintas latitudes se enfrenta el
hecho educativo en contexto de pandemia, felicitando a los participantes por el compromiso
para con sus contextos locales y con el desarrollo de este gran evento, que se posiciona como
uno de los més importantes en su naturaleza para este 2020.

Sin duda alguna, el seminario colaborativo online fue un espacio que permitio a distintas
personas, principalmente de Latinoamérica, compartir sus experiencias educativas en estos



tiempos de confinamiento, generar redes de contacto e implementar acciones en sus distintos
contextos educativos. Esto no solo para aquellas personas que hicieron de este evento posible
sino también para los que participaron en calidad de asistentes y que se encontraban en paises
como Espafia, Australia, Uruguay, Paraguay y los ya mencionados, alcanzando peak de 143
personas conectadas al desarrollo de la experiencia y una asistencia total aleatoria de 208
personas.

Se agradece enormemente a todo el comité organizador, conformado por el Dr. Luis
Venegas, la Dra. Carmen Bastidas, el Mg. Richard Rojas y el Mg. Francisco Calderon, asi
como a la Universidad Miguel de Cervantes por haber generado este espacio tan significativo
y enriquecedor para todos aquellos que se inician o se dedican a la docencia e investigacion,
a los expositores de distintos paises y a todos los asistentes. Se espera que este encuentro y
las ponencias que se sistematizardn en esta edicion especial sirva para cada uno de los
ejercicios profesionales que les competan y para el desarrollo de los procesos educativos en
contextos de cuarentena o de una futura ensefianza online.

Prof. Mg. Keiber A. Marcano G.
Coordinador Seminario Colaborativo On-Line
Profesor Invitado
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La presente edicion de la Revista Estudios en Educacion, corresponde a un
namero especial no arbitrado, configurandose como Libro de Actas del
Seminario Colaborativo On-Line “El desafio de las escuelas hoy: buenas
practicas docentes en la virtualidad”, realizado los dias 29 y 30 de junio de

2020, via Meet.
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INTRODUCCION

Las habilidades metacognitivas son estrategias aplicadas consciente o automaticamente
durante el aprendizaje, la actividad cognitiva y la comunicacién para manipular los procesos
cognitivos antes, durante o después de la actividad cognitiva (Flavell, 1976; 1979). Para el
proceso de la metacognicién se debe implementar estrategias de observacién, promocién de
la concentracidn y atencidn, rutinas de pensamiento, promocion de la comprension lectora,
la memoria, de evaluacién y estrategias de investigacion (Rodriguez y Chiappe, 2018;
Gonzalez-Lopez, 2019). Para esto hay subprocesos para lograr la metacognicion; la meta-
atencion, meta-memoria y la meta-comprension, por consecuente la docencia se debe enfocar
en la ensefianza de esos tres componentes. Hoy méas que nunca todo docente debe planear
para aprender a pensar, por consecuente debe disefiar estrategias metacognitivas para
aprender a pensar, investigar en diferentes fuentes informativas y solucionar problemas.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Dentro de los objetivos de la Agenda 2030, sefialan mensajes clave; la educacion es un
derecho humano, educacion de calidad para el aprendizaje permanente (La Organizacion de
las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura-Oficina Regional de
Educacién para América Latina y el Caribe, 2017).

La Presidencia de los Estados Unidos Mexicanos (2017) sefialan que en los examenes de la
calidad y el logro educativo (EXCALE) de 2010, el 20.2% de los alumnos del 3* grado de
primaria obtuvieron un resultado insuficiente en cuanto al dominio del espafiol (22.2% de
nifios y 17.6% de nifias mostraron estos resultados insuficientes).


mailto:p324989@uach.mx

Por lo tanto, la metacognicion se considera una habilidad fundamental, esta definida como la
habilidad de planificar, monitorear y regular los pensamientos y actividades de uno (Bae y
Kwon, 2018). Ademas, cuando el estudiantado esta inmerso en las actividades
metacognitivas y de instruccién, como la autoevaluacion, la autoexplicacion, el monitoreo,
la regulacion de su propio aprendizaje, se mejora su motivacion.

REVISION DE LITERATURA

En la ley general de educacion menciona el articulo 5 del capitulo 2, “que todo individuo
tiene derecho a la educacion, para aprender adquirir conocimientos, habilidades y aptitudes
que le permitan alcanzar su desarrollo personal” (Camara de Diputados del Honorable
Congreso de la Union, 2019a; Secretaria de Educacion Publica, 2017; Camara de Diputados
del Honorable Congreso de la Union la ley general de educacién, 2019b; Organizacion para
la Cooperacion y el Desarrollo Econémico, 2016).

La debilidad o ausencia, de al menos uno, define al sujeto como débil de virtud y lo convierte
en incapaz de demostrar, primero, una potencialidad cientifica definida y, como
consecuencia, una participacion activa en la comunicacion de la ciencia. Cabe mencionar que
los elementos de la virtud se convierten en posibilidades de adquisicion y desarrollo para
cualquier docente o investigador, ya sea a través de la iniciativa personal, la adquisicion de
capacitacion e incluso, al desarrollar aprendizajes por ensayo Yy error (Mendoza-Villalobos,
Tarango y Machin-Mastromatteo, 2019).

Los sistemas de gestion del aprendizaje mas reconocidos son ahora accesibles a través de
aplicaciones para dispositivos maviles. Estos sistemas representan una herramienta didactica
innovadora que facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje y la comunicacion con
estudiantes, principalmente los nativos digitales, a travées de las tecnologias de la informacién
y la comunicacién (Palma-Ruiz, Gonzélez-Moreno y Cortés, 2019).

Sin embargo, no hay suficiente investigacion sobre los estudios de intervencion disefiados a
proposito para comprender como los maestros implementan diferentes estrategias para
alentar a los alumnos a desplegar habilidades metacognitivas durante aprendizaje (Bannert
et al. 2015), por lo tanto, este estudio tiene como objetivo investigar que tipo de factores
influir en los estudiantes para aplicar habilidades metacognitivas durante el aprendizaje
(citado por Bae y Kwon, 2018).

Aungue los estudiantes no usan regularmente habilidades metacognitivas (Bandura 1993),
varios investigadores han sugerido que las habilidades metacognitivas son "ensefiables"
(Cross y Paris, 1988; Hennessey 1999; Kramarski y Mevarech 2003, citados por Bae y
Kwaon). Reconocieron la importancia de ser explicito al instruir habilidades metacognitivas,
al enfatizar como y cuando use las estrategias y por qué son beneficiosas. La propuesta es el
disefio de habilidades metacognitivas para que el docente las implemente en el aula, y de
ellas cree otras, usando la creatividad y las virtudes que un docente manifiesta.
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METODOLOGIA

Es un estudio sobre el disefio y aplicacion de las habilidades metacognitivas para que el
estudiante aprenda a aprender, para el aprendizaje permanente. Cuyo objetivo es el disefio de
estrategias metacognitivas para nifios, nifias y adolescentes, es una investigacion tedrica
cualitativa. La metodologia es a partir de tres fases, el primero; la parte conceptual de la
metacognicion y disefio de estrategias. Segundo, lo que se debe considerar el docente para
puesta en marcha. Tercero, el disefio de estrategias metacognitivas a partir de la lectura,
creatividad docente.

Primero: Las habilidades metacognitivas

Las habilidades metacognitivas conllevan caracteristicas fundamentales, las cuales son las
siguientes; creatividad, pensar, leer, comprender, retener y memorizar. Depende mucho del
docente en la realizacion de estrategias para que el estudiantado esté motivado a aprender a
aprender, y de otro modo lo esencia es que el mismo estudiantado se automotive en aprender
a pensar.

En la Figura 1, sefiala algunas dimensiones que el docente de considerar para el disefio de
estrategias metacognitivas.

Figura 1. Dimensiones que debe tomar en cuenta los docentes

Creatividad

il

Docencia
humanista y
pasion docente

——

La cibercultura]

Contextualizar las
strategias acorde
ala edad

—p—

Evaluacion
continua

—_

Fuente: Elaboracidn propia
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Figura 2. Aplicacion de retos cognitivos en educacion primaria
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Fuente: Elaboracion propia

Segundo: Estrategias metacognitivas disefiadas para nifios de primero a
segundo grado de primaria: Método para la realizacion de estrategias
metacognitivas

El método para el disefio de estrategias metacognitivas en educacion basica se tomara en
cuenta los componentes y habilidades que el estudiante debe conocer para la solucién de
estrategias: grado educativo, materia, edades, etapa de desarrollo en la que se encuentran,
habilidades digitales, lectura digital, habilidades informacionales, manejo de herramientas
digitales, leer y comprender lo que lee, redactar acorde a su edad, aritmética bésica, en el
caso de primer grado; suma, resta y segundo grado las anteriores y el comienzo a la
multiplicacion. Asi también considerar las habilidades basicas y superiores de pensamiento,
actitudes y valores, cocimientos (ver figura 2 y 3).
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Figura 3. Componentes para el disefio de una estrategia metacognitiva

Fuente: Piaget, 1964; Mansilla, 2000; Moreno, Huerta y Castellanos, 2007; Magno, 2010; Defaz, 2017;
Secretaria de Educacion Publica, 2017; Palma-Ruiz, Gonzéalez-Moreno y Cortés, 2019; Gonzélez-L6pez, 2019;
Gonzalez-Lopez, Machin-Mastromatteo y Tarango, 2019a; b

Ejemplos de estrategias que puedes implementar en el aula de educacion
primaria:
a. Hacer cinco ejercicios de suma, en una tabla de dos entradas primero escribe la

operacion, segundo; el resultado, cuarto; la representacion del resultado con simbolos
(0=M, 1=w, 2=k, 3=l, 4=s, 5=q, 6=r, 7=0, 8=m, 9=Xx)

El resultado de un ejemplo es de la siguiente manera:
(20+3+1=)

(24)

Es suma

ks

b. Leer un articulo de una revista digital para nifios y realizar un mapa mental y
comunicarlo a sus padres, comparfieros en linea.
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d)

f)

9)

h)

)

s o«

Busca y encuentra un compariero en tu escuela que tenga un nombre con inicial J, y
pregunta qué edad tiene, después haz la operacion de cuantos tendréa en 10 afios mas,
representa con un dibujo la edad de la persona.

Investigar una cancion infantil, investiga la letra de la cancion, menciona qué te dice
la lectura, haz un dibujo sobre ella, tomale foto, enviasela a tus comparfieros y
pregunta que opinan de ella.

Investiga que es poesia, que es poema, busca un poema de Gabriela Mistral, escribela
en Word, y ve cuantos verbos y adjetivos escribid en el poema que elegiste. Escribelos
en orden alfabético los verbos y los adjetivos.

Hacer un memorama de los personajes que mas te gustan en Word, buscalos en
internet, y en Word, haz tu memorama. Luego lo compartes en el grupo online.

Realizar una baraja de nombres de tu escuela, no repetir nombres, juega con las
personas cercanas a ti. (Utiliza el cartdon de la despensa “cereal etc.”

Investiga quién fue Juan Rulfo, lee uno de sus escritos y después represéntalo con un
dibujo con la herramienta digital Paint Brush.

Investigar que ingredientes tu pan favorito, después investigar la definicion de cada
ingrediente.

Hacer el algoritmo de una multiplicacion, inventa uno. Represéntalo con un dibujo,
compartelo y comunicalo.

Describir la pintura de Frida Kahlo, “sandias” menciona que tratd de decirnos la
artista, después haz tu propia pintura con tus colores en una hoja blanca, le tomas una
foto y guardala en tu archivo.

Elaborar una receta con dos jitomates, jamén, queso, lechuga, pan blanco de barra.

Indagar que significa los tipos de masica; género rap, country, y reggaeton, después
escribir las comparaciones en una tabla de triple entrada.

Escribir el algoritmo para dibujar un cuadrado.
Disefar una loteria de la fauna que tienes en tu pais
Disefar una app en la pagina (www.appinvetor.mit.edu)

Construir una maqueta con la basura que desechan en su casa (botes, carton etc.),
comenta con tus compafieros, que pueden hacer para disminuir la basura en tu colonia.

Realizar una infografia sobre las fuentes informacionales que tienen en su biblioteca,
mediante la herramienta digital Geneally.

Leer una revista digital y redactar una sintesis, después la comunicas con quien mas
te guste platicar.
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ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

La carga educativa del docente es mucha, sin embargo, debe administrar su tiempo para dar
una ensefianza de calidad, de la cual agregue valor a la escuela y el estudiantado. Por
consecuente en una nacion donde se tienen los mejores estudiantes, se revela inmediatamente
su trabajo por la manifestacion del estudiantado en su comportamiento, trabajo en equipo,
solucion de problemas, comunicacion con otros y su motivacion por aprender. Ademas, que
el estudiantado refleja la metacognicion cuando le gusta trabajar en el aula se responsabiliza
de su aprendizaje y su proceso aprendizaje, por la adquisicion de habilidades metacognitivas.

Se analiza cinco palabras clave en el estudio: competencias docentes, docencia virtual,
inteligencia artificial, disefio habilidades metacognitivas y ciberespacio (Figura 4).

Figura 4. La Inteligencia Artificial, estrategias metacognitivas y docencia virtual

alizacion consfanfe ko
- automaizacién r—{ﬁ Inteligencia Artificial

ﬁ mejora , -
continug A Docencia rirtual

ﬁ ahilidades o
igitales Ciherespacio

% wodelo de solucion
(e problemas

ﬁenfucudu a programa

L(ﬁ' Estrategias
metacognitivas

ﬁ Docencia virtual

?

{ﬁ Competencias docentes Hg} Creatividad

Fuente: Elaboracion propia

En la figura 4 plasma la inteligencia artificial como una herramienta para la labor docente,
sin embargo, el docente necesita de creatividad, y competencias pedagogicas y digitales para
el disefio de estrategias metacognitivas para aprender a pensar, experiencia docente virtual.
Proyectos educativos en el uso de la inteligencia artificial:

La inteligencia artificial en la educacién; Machine e-learning es el proyecto Eduband,
desarrollado por investigadores de la Universidad de Pittsburg, con el que se puede
adaptar la formacion a la capacidad de cada alumno en funcién de sus reacciones y
no solo de sus resultados. Seguidamente la Universidad CEU Cardenal Herrera,
donde se ha desarrollado un bot que permite resolver dudas administrativas y
académicas a alumnos y profesores y Duolingo, una plataforma para aprender
diferentes idiomas (Andalucia es digital, 2017, p.1).
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Las tres competencias fundamentales de los docentes en educacién primaria, para el logro
efectivo de aprendizajes y ensefiar a pensar al estudiantado para el aprendizaje permanente;
aprendizaje del programa de estudios, autoaprendizaje y mejora continua.

CONCLUSIONES

La tarea docente es planear con retos cognitivos en cada objetivo que se proponga para
cumplir las expectativas del plan de programas y el mundo contemporaneo, por consecuente,
todas las nifias, nifios y adolescentes desarrollen HM para el aprendizaje permanente,
permitiendo cumplir con el derecho a la educacion de calidad. Cuya responsabilidad es del
docente planear que el estudiantado, evolucione. Es decir que el estudiante piense en aprender
y aprender a pensar. La construccion de la inteligencia artificial depende de la dimension del
pensamiento, es decir depende si el individuo le gusta pensar para comunicarse, aprender, y
solucionar problemas. Ante la contingencia del COVID-19 es primordial que los nifios que
aprenden mediante e-learning se les aplique estrategias metacognitivas para tener el cerebro
activo y fortalecer el aprendizaje en linea con propdsito de ensefianza. Por consecuente,
cumplir el derecho a la educacion de calidad a la nifiez y adolescencia y para el aprendizaje
permanente.

Todo individuo tiene grandeza, ejercer como docente con humanismo, amor y pasién, hay
mucho que descubrir del interior de los estudiantes, los docentes tienen que encontrar la
forma que todo el estudiantado sean grandes personas, pensadores, ecoldgicos, intelectuales,
emocionales, sociales, conscientes y hacerles saber que son valiosos para la humanidad. Por
ende, debemos estar dispuestos los docentes a aprender y desaprender, sin temor a
equivocarte y dar resultados. Nada es perfecto, pero si hay valores, direccionalidad, a donde
se quiere llegar, tener mayores expectativas para todo el estudiantado se lograréa el objetivo,
transformar ciudadanos responsables.
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PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Organizar clases presenciales y asignacién de tareas a través de la plataforma zoom como
herramienta para la continuidad académica

DESCRIPCION GENERAL

La ponencia se trata de explicar a la audiencia como fueron los retos a los cuales nos
enfrentamos en esta repentina pandemia pues no hubo preparacion alguna ni medida
preventiva para enfrentar este reto. Mas alla de muchos ensayos y constante evaluacion del
proceso educativo logramos con mucho esfuerzo no detener en ningin momento la labor
académica para con nuestros estudiantes.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

Antes: no hubo oportunidad de preparar estrategia alguna en un “antes". Simplemente ya una
vez decretada la cuarentena en el pais comenzamos a idear el como implementar nuestra
labor. Lo primero fue organizar diferentes reuniones via zoom durante la primera semana de
pandemia al mismo tiempo que se iban asignando tareas a los estudiantes enviadas via correo
electronico institucional, todo esto con el fin de darle continuidad al proceso y cumplir con
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las exigencias de los representantes pues, por ser colegio particular (privado) la presion que
se ejerce desde este punto es grande, sobre todo porque hay un factor econémico por medio
en el cual los padres esperan un minimo de calidad educativa.

Durante: este proceso comenzo con la propuesta de envié de al menos 2 tareas semanales a
los estudiantes a través de sus correos electronicos basdndonos en un formato Unico
institucional de forma tal que existiera armonia entre todos los colegas. Posteriormente,
considerado el envié de tareas semanales se procedio a escoger la plataforma zoom para
clases no presenciales de las cuales, la institucion, establecio un horario de dos jornadas de
clases semanales para las materias basicas (lengua y literatura, gestion empresarial, biologia,
historia, matematica e inglés). Durante todo el proceso hubo constante retroalimentacion por
parte de todo el personal con la finalidad de evaluar el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Por ejemplo, el formato de planificacion de tareas fue modificado desde la segunda semana,
se establecio la evaluacion cualitativa como método en lugar de cuantitativa, etc.

Después: aun nos encontramos en ese después, recogiendo datos mediante maultiples
encuestas con la finalidad de evaluar este proceso. El sistema implementado en nuestra
institucion permitio dar clases on line a chicos desde el 2do grado de educacion basica hasta
el altimo curso de bachillerato. Permitié también evaluarlos de manera cualitativa y continua
para la obtencion de sus calificaciones, en este aspecto cada area de trabajo docente debid
elaborar una matriz de evaluacion cualitativa que supliera la numérica. La retroalimentacion
de sus actividades fue constante; sin embargo, es bastante laboriosa y pesada pues la actividad
no presencial limita la posibilidad de asesorar a todos en su conjunto para aclarar dudas en
las tareas cotidianas y sus resultados.

Constantemente se les daba la oportunidad a los estudiantes de mejorar sus trabajos para
aumentar la calificacion. Todo esto permitié concluir satisfactoriamente el afio escolar
decretado asumiendo también las directrices de ultima hora del ministerio de educacion pues
se manifestd de forma tardia y se tuvo que aglomerar ambas situaciones (escuela — ministerio)
para satisfacer todos los requerimientos. En este caso particular si es necesario mencionar
que las directrices del ministerio de educacion fue una traba para el 6ptimo desenvolvimiento
de nuestra labor debido a que su organizacién fue pensada en los colegios publicos mas no
en la educacion privada. Desafortunadamente en el pais se proyecta comenzar el nuevo afio
escolar 2020 — 2021 bajo esta misma metodologia debido a la persistencia de la pandemia,
sin embargo vamos bastante preparados para abordar este nuevo reto. Es probable que
comencemos el afio con una modalidad semipresencial pero para ellos ello debemos
prepararnos con mucha sutileza, dedicacion y vocacion.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

El aporte mas importante de esta estrategia es que no detuvimos en ningun momento el
proceso de ensefianza y aprendizaje pues en cada momento mantuvimos el contacto entre
todos los que integramos la comunidad educativa. Las constantes reunion permitieron
engranar de manera efectiva las soluciones en este tiempo de crisis educativa. Una limitante
importante de mencionar es que durante este proceso, ya una vez que teniamos establecido
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un esquema de trabajo, se dificultaba un poco la evaluacién oportuna del proceso pues el
tiempo fue limitado y eso evita que cualquier evaluacion sea imprecisa aunque exista la
intencion y calidad de la evaluacion. Un factor altamente importante de mencionar es el
hecho de que no se establecieron a tiempo politicas gubernamentales de como abordar el
problema, simplemente partimos desde nuestras necesidades improvisando sobre la
importancia de no detener el proceso, ya para el momento en el que el ministerio de educacion
envié directrices de trabajo ya teniamos mucho adelantado y algunos aspectos contrastaban
con nuestro esquema, sin embargo sin detener el trabajo construimos un plan que abarcara
estos requerimientos sin abandonar nuestro esquema preestablecido cumpliendo con la
planificacion, el establecimiento del método y la evaluacion.
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PRACTICA PEDAGOGICA INVESTIGATIVA

La Practica Pedagogica Investigativa como escenario de aprendizaje posibilita la
construccidn de saberes y la retroalimentacidn continua. En este sentido, se busca que a partir
del contexto de salud puablica que estd viviendo el pais, la préactica pedagdgica se vea
enriquecida desde el escenario en el que se encuentra inmerso el maestro en formacién a
partir de la puesta en escena que permita generar un aprendizaje con significado en donde se
evidencie la apropiacion de las diferentes estrategias metodologicas que permitan el
acercamiento a la comunidad a partir del uso de la Radio como medio de comunicacion. Asi
pues, se espera que los estudiantes del Programa de Formacion Complementaria den cuenta
de una nueva dindmica de la realidad de contexto que permita mantener y enriquecer los
procesos de aprendizaje y su practica pedagdgica.

A partir de la planeacion los estudiantes disefian un plan de aula haciendo uso de las
diferentes estrategias metodoldgicas implementadas en la Escuela Normal Superior de Junin,
esto es: Ensefianza para la comprension, Proyecto pedagogico de aula, Escuela nueva y
Secuencias didacticas. Esta planeacion se realiza a partir de los talleres y guias que disefian
los maestros de primaria con el fin de reforzar las teméticas abordadas por los docentes desde
las diferentes asignaturas y asi realizar una intervencion con sentido pedagogico y que vaya
a la mano con las tematicas propuestas por los docentes para apoyar a las familias en casa
desde el programa radial.
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Se busca que con este medio masivo de comunicacidén “conexion educativa” en primera
media el maestro en formacién logre acercarse, comprender, estudiar y proyectarse en el
contexto de una educacion virtual, segundo reconocer y comprender las dindmicas propias
de la ruralidad y del contexto institucional, tercero dimensionar su labor como generador de
transformacion social y finalmente identificar problemas, necesidades contextualizadas y que
sean posibles objetos de estudio para su proyecto de investigacion y consolidar sus
concepciones, sus didacticas y sus aprendizajes como futuro docente reconociendo otras
alternativas para el ejercicio de su practica pedagogica como lo es la radio.

Los maestros en formacion son actores claves en la configuracion de una cultura digital en
el marco de un reconocimiento intercultural, lo cual implica asumir y entender que la
ruralidad se compone de dinamicas y contextos diversos lo cual hace que las metodologias y
los modelos de ensefianza sean mucho méas dinamicos y flexibles posibilitando aprendizajes
significativos y el desarrollo de competencias digitales, superando, de esta manera, las
brechas digitales a través de la apropiacion social de las mismas. Asimismo, el ejercicio
docente contribuye a la formacién y adquisicion de conocimientos, habilidades y actitudes
en los nifios, nifias y adolescentes que tiene a su cargo para enfrentar los desafios del mundo
liquido, sin importar su condicion ni el medio donde deban vivir en el futuro.

CONTEXTO INSTITUCIONAL ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE
JUNIN

La escuela normal superior de Junin se encuentra ubicada en un municipio rural colombiano
del departamento de Cundinamarca, ubicado en la provincia del Guavio a 103 KM al oriente
de Bogota.

Las Escuelas Normales Superiores (ENS), tienen un papel relevante a nivel regional y
nacional de potencializar la formacion de docentes rurales capaces de analizar y comprender
contextos diversos. La ENS tienen el reto de ofrecer a los docentes en formacion elementos
relevantes para atender las especificidades de la poblacion rural desarrollando competencias
digitales articulando a la practica pedagogica elementos que permitan fortalecer la educacion
en el contexto rural generando una cultura digital para su desenvolvimiento en el aula
tendientes a transformar las practicas. Esta exigencia les formula a las entidades formadoras
de docentes dos problemas: “(...) el modo como estas instituciones reconocen la diversidad
y la diferenciacion de los contextos en que se desempeiiaran sus egresados y (...) el proceder
pedagogico que deberan asumir en cada uno de los ambientes culturales (...) que se
configuran (...) como escenarios educativos” (Ramirez, 2015, p. 119).

Parafraseando a Juan Freire, la educacion, como proceso basado en conocimiento,
comunicacion e interacciones sociales se ha visto afectada de forma radical por la emergencia
sanitaria que ha transformado a sus actores, profesores y estudiantes, provocando la
necesidad de cambios en las propias instituciones educativas (2009, p.2). La configuracion
de un nuevo paradigma cultural (Freire, 2009) evidencia que nos relacionamos con la
informacidn y gestionamos el conocimiento de un modo muy distinto al que hasta ahora se
venia haciendo. Esta nueva forma de relacionarnos con la informacion y el conocimiento
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deberia implicar transformaciones en el modo en que se construyen y desarrollan los sistemas
educativos y la formacion docente, asi como en el modo de concebir el conocimiento y la
profesionalidad del profesorado (L6pez., y Bernal, 2016, p.104).

En este orden de ideas, los maestros en formacion son actores claves en la configuracion de
una cultura digital en el marco de un reconocimiento intercultural y de contexto que se ha
venido transformando a partir de la contingencia por la que pasa nuestro pais.

El aprendizaje y la apropiacion de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion -TIC- en
la educacion puede vivirse como oportunidad para lograr acercamientos a otros modos de
aprender, concebir, sentir o hacer mundo, reconociendo e integrando de una manera inclusiva
la diversidad y la multiculturalidad, o bien, puede experimentarse como amenaza que puede
constituirse en un factor de nuevas exclusiones e inequidades que ahonda las problematicas
sociales que enfrentan histéricamente gran parte de los paises en América Latina. Interesa
pensar qué tanto estamos asociando o no el aprendizaje de las TIC a los procesos de desarrollo
e inclusion social y que tanto se trabaja desde la educacion para lograrlo. (Tirado, 2009).

LA RADIO COMO LABORATORIO DE PRACTICA PEDAGOGICA

La radio local, la emisora del municipio, jamas estuvo contemplada entre las estrategias
metodoldgicas de la institucion y mucho menos como escenario de practica, sin embargo, se
considera favorable que los futuros docentes apropien otras estrategias mas alla de la
presencialidad, en medio de tantos avances tecnoldgicos y plataformas para la educacion
virtual, se reconozcan las posibilidades con las que cuenta su entorno, mas asequibles y
democréticas si se quiere.

Con Conexién Educativa tanto por radio como por internet, hemos llegado no solo a los
habitantes de Junin, sino también de la regién del Guavio, asi como otras latitudes dadas las
emisiones por la web.

A partir de la tercera semana de junio iniciaron las emisiones radiales de la préactica
pedagdgica de los estudiantes del PFC, quienes contribuiran con el proceso de formacion de
los nifios y nifias de primaria, a partir de las actividades planteadas por los docentes en las
guias de las diferentes asignaturas.

Por el acompafiamiento remoto a nuestra poblacidn estudiantil y sus familias, la aclaracion
de inquietudes, la experimentacion con otras estrategias en favor de los aprendizajes, las
explicaciones a las guias y talleres, los temas transversales, la participacion de expertos, la
apertura de nuestra Institucion, el aprovechamiento del contexto, el acompafiamiento
constante a la comunidad educativa y como laboratorio de practica de los estudiantes del
PFC; Conexion Educativa es una experiencia exitosa de nuestra institucion que se ha
adaptado a las circunstancias impuestas por la pandemia que nos asecha.
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Aunque el aislamiento preventivo se ha
mantenido tanto para estudiantes como para
docentes, Conexion Educativa nos ha
permitido estar con la comunidad, seguir
vigentes diariamente, aunque ya no se asista a
la escuela; la presencialidad ha sido lo de
menos; el programa se realiza desde cualquier
lugar por medio de una llamada telefonica
individual, llamadas grupales e incluso con
videoconferencias transmitidas por la web.

Fuente propia imagen tomada de emisora Junin estéreo

CONCLUSIONES

El uso de la radio se convierte en una herramienta para el maestro en formacién para
consolidar su préactica pedagdgica es fundamental propiciar y generar estrategias que
permitan crear una cultura digital en los maestros en formacion a fin de posibilitar nuevas
formas de aprendizaje y nuevas formas de ver y transformar el mundo liquido.

e La experiencia ha permitido tener un acompafiamiento remoto a la poblacion
estudiantil y sus familias.

e Laexperimentacidn con otras estrategias en favor de los aprendizajes y conocimiento
del contexto

e Contar con un laboratorio de practica pedagdgica de los estudiantes del PFC para no
detener ni retroceder su proceso de formacion.
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PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Realizar ensefianza practica a través de simuladores de manera remota

DESCRIPCION GENERAL

Utilizando la metodologia de Aula invertida, se realizan las clases de la asignatura de “IT
Esencial”, en donde los chicos abordan los conceptos teoricos antes de llegar a la clase a
trabajar con el simulador de “armado y desarmado de computadores” que de alguna manera
reemplaza el laboratorio que esta fisicamente en la institucion

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

Utilizando la metodologia de Aula invertira, se realizan las clases de la asignatura de “IT
Esencial”, en donde los chicos abordan los conceptos tedricos antes de llegar a la clase, para
luego trabajar con el simulador “PC SIMULATOR de, armado y desarmado de
computadores” que de alguna manera reemplaza el laboratorio que estd fisicamente en la
institucion.
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La competencia del perfil en esta asignatura es:

COMPETENCIA DEL PERFIL DE EGRESO

INDICADOR DE DESARROLLO

ASOCIADA
Provee soporte y mantencién a las aplicaciones
informaticas y a los sistemas computacionales, e Instala/desinstala hardware/software
utilizando software e instrumentos de gestion y estableciendo la configuracion necesaria.
fundamentando la solucién implementada. (SFIA: (SFIA: HSIN, 3; ASUP, 3)

HSIN, 3; ASUP, 3) (Integrada Competencia Genérica

Pensamiento Critico - Nivel 1)

Criterios de Procedimiento de
Evaluacion Evaluacion
1.1.1 Seleccionando

los
dispositivos
de hardware
necesarios
para el
armado.

Seleccionando
las
herramientas
requeridas
para el
procedimiento
de
ensamblado.

Considerando
las medidas
de seguridad
necesarias, en
el manejo de
las piezas y
herramientas.

Instalando las
unidades
internas y
externas de un
computador,
tarjetas
adaptadoras y
todos los
cables
internos.

Estableciendo
la
configuracion
de la BIOS en
la secuencia
de arranque.

Razonando en
base un
proposito.

Instrumento de . . . . %

., Evidencia | Observaciones % Parcial y
Evaluacion Total
Demostraciones Pauta de ;?nn;ztétador Evaluacion 15%
(DMT) cotejo y individual °

funcionando.
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RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

En un principio, constd establecer el cambio de paradigma tanto en docentes como en
estudiantes, pero de apoco se fueron encantando con la metodologia hasta lograr un
aprendizaje deseado

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Como principal objetivo, fue lograr trabajar de manera practica con un simulador, que
permitiera reemplazar en gran medida, el proceso de armado y desarmado de un PC, el cual
se debe llevar a cabo de manera presencial en el laboratorio de la Institucién, pero que por
condiciones sanitarias lo hace imposible. En gran medida se cumplié con los objetivos y
resultados de aprendizaje, a pesar del cambio en el paradigma que lo anterior conlleva,
generando una mejora en las calificaciones de los estudiantes en relacion con afios anteriores.
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PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Reconocer las caracteristicas positivas personales y grupales, motivaciones e intereses,
describiéndolas y expresandolas de forma visual y escrita.

DESCRIPCION GENERAL

A partir de la incorporacion de la modalidad online de educacion a distancia, en la asignatura
de orientacion del curso 7° basico A del Colegio Rio Loa, como docente a cargo de la jefatura,
surge la necesidad de implementar una actividad para trabajar la unidad de crecimiento
personal, junto a las indicaciones del establecimiento en relacion con el contexto y los
intereses de los nifios. Se programa una serie de actividades donde los estudiantes comienzan
identificando cualidades y habilidades propias y del grupo, incluyendo al profesor, y
pudiendo representarlas por medio de un superhéroe que ellos dibujan y asignan sus propias
cualidades.

Las conversaciones producidas han sido muy gratas, convirtiendo la clase en un momento de
distension, especialmente cuando los estudiantes ven al profesor jefe involucrado con las
actividades.

El trabajo se realiza en un comienzo en la asignatura de Orientacidn, pero toma importancia
cuando se piensa en incorporar a las asignaturas de Artes y Lengua y Literatura para
desplegar un proyecto interdisciplinario con el objetivo de destacar la importancia que tiene
el trabajo de orientacidn y sobre todo por el contexto en el que nos encontramos.
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“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

Se planifica una clase de orientacion basada en el OA 1 de la asignatura de orientacién que
habla de las caracteristicas personales que valoran positivamente de si mismos y de sus pares.
Al revisar que son las cualidades y habilidades se les solicita a los alumnos dibujar la silueta
de un superhéroe, creandolo o adaptandolo y donde se les asigne sus cualidades.

En la siguiente clase se trabajan crucigramas sobre las cualidades y habilidades para hacer
hincapié en la diferencia y que los alumnos pudieran identificar en ellos alguna de éstas. Al
revisar sus dibujos y como forma de motivacion, nace la idea de que el profesor también
deberia elaborar su propio dibujo y de esta manera permitir que los estudiantes lo conozcan,
ademas de ser participe de las actividades.

En la siguiente clase se realiza un pleno sobre como utilizan los estudiantes y el profesor sus
habilidades y cualidades en diferentes situaciones cotidianas, incluyendo las de la pandemia.
Ademas, la conversacion es a base de como nuestras cualidades pueden aportan en estas
situaciones y como nuestros superhéroes pueden ayudar en la ficcion.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Principalmente se ha generado un espacio de conversacion con los estudiantes, es primer afio
que el profesor y ellos se conocen y ha sido una forma de que conocerse a distancia, de forma
dinamica y cumpliendo con los objetivos de aprendizaje propuestos por el Mineduc.

Algunas prospectivas de la experiencia es planificar un proyecto interdisciplinario con mas
asignaturas como Artes y Lengua y Literatura y generar espacios para compartir y expresar
sus creaciones, pudiendo incorporar obras, mimicas, canciones, etc.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Esta experiencia aporta al desarrollo emocional de los estudiantes en una etapa de sus vidas
bioldgica y fisicamente compleja, agregandole la situacion actual. Les ayuda a conocerse y
conocer a sus compafieros y profesor.

El contexto en el que nos encontramos ha sido de alguna forma una limitante ya que no nos
permite tener mas espacio para compartir entre docentes y alumnos y la lejania que produce
de cierta manera la educacién a distancia pone ciertas barreras, esta actividad entrega la
oportunidad de acercar a los estudiantes y profesores.

30



, . ESTUDIOS EN I |
Numero Especial .
Seminario Colaborativo Onlii
”E:T;;}:;;?o d?e{:a; Zc;{rgfasnf:gi Buenas prdcticas docentes en la virtualidad” E D U CAC I 0 N

29y 30 de junio 2020 — Santiago de Chile REVISTA EDITADA POR LA UNIVERSIDAD MIGUEL DE CERVANTES

ESTRATEGIAS Y RECURSOS DIGITALES EN INVESTIGACION
SOCIAL: NUEVAS OPORTUNIDADES EN EPOCAS DE
CONFINAMIENTO

Pedro F. Arcia H.

Christian A. Quinteros

Chile
T

arciapedro30@gmail.com

Universidad Nacional Andrés Bello
cquinterosflores@gmail.com

Universidad de Chile
e

¢POR QUE INVESTIGAR EN TIEMPOS DE CRISIS?

La pandemia sanitaria que se decretd en el mes de marzo a nivel mundial, ha significado un
problema gravisimo en los sistemas sanitarios, sociales y economicos. Segun el BID, si las
tasas de contagio no se frenan la situacién sera peor que lo ocurrido en la crisis econémica
de 2008 y de otras conocidas por la humanidad. Las predicciones de los modelos
epidemioldgicos cambian casi diariamente, pero segin modelos que se han aplicado a la
region, el total de individuos que requeririan hospitalizacién podria llegar a los 200 millones
y aquellos que demandarian cuidados intensivos a los 50 millones, sobrepasando de manera
dramatica las capacidades garantes de atencion, cuidado y felicidad social de todos los paises
de la region. Por lo tanto, para todos los paises, independientemente de su situacion actual
(nimero de personas infectadas, recursos disponibles, contexto institucional y desequilibrio
socio-economico, se recomiendan, en este contexto desde el BID, algunas acciones para
afrontar la crisis sanitaria.

En primer lugar, se debe controlar las altas tasas de infeccion aplicando un confinamiento
estricto: Todos los estudios epidemioldgicos indican que, en estos momentos y con los
conocimientos actuales acerca de las tasas de infeccion y mortalidad, toda medida menos
rigurosa que el confinamiento estricto provocaria la rapida propagacion del virus y podria
resultar en una oleada de muertes sin precedentes. Con la aplicacion paulatina de pruebas
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masivas, los ciudadanos y sus gobiernos podran conocer mejor los riesgos que se estan
evitando con politicas de confinamiento estricto para asi transitar a confinamientos parciales.

Todo indica que la magnitud de la contraccion econémica en la region sera severa y los
margenes fiscales para responder ya son escasos en algunos paises méas que en otros. Pero
aun en paises con mayor holgura, la escasez de recursos significa que no se podré atender a
todos los grupos afectados por la crisis econdmica —hogares, trabajadores, empresas—de la
crisis. Los gobiernos tendran que priorizar, entre todos estos grupos, quiénes seran objeto de
intervenciones una vez se hayan tomado las medidas imprescindibles para fortalecer el
sistema de salud. Sin dudas las politicas sociales deberan estar enfocadas en proteger a los
hogares més afectados por la crisis ya que muchos hogares van a sufrir una caida sustancial
en sus ingresos por la contraccion econdémica. De hecho, hay familias que pueden ver sus
ingresos caer repentinamente a cero—ypor ejemplo, si las empresas donde trabajan quiebran
0 para trabajadores a cuenta propia si el confinamiento generalizado no les permite salir a
trabajar. Algunas de estas familias ya eran pobres, otras eran parte de una clase media
emergente, pero vulnerable. ;Como tomar decisiones sobre qué personas y hogares se
deberian proteger y con qué herramientas?

La situacion econdmica ya era preocupante antes de la crisis sanitaria ElI desempefio
econdmico de la economia mundial ya era débil antes de la pandemia del COVID-19. En el
periodo 2011-2019, la tasa media de crecimiento mundial fue del 2,8%, cifra
significativamente inferior al 3,4% del periodo 1997-2006. En 2019, la economia mundial
registrd su peor desempefio desde 2009, con una tasa de crecimiento de solo un 2,5%. Ya
antes de la pandemia, las previsiones de crecimiento del PIB mundial para 2020 se habian
revisado a la baja.

De acuerdo a antecedentes de la CEPAL, la crisis del COVID-19 acelerara algunos cambios
estructurales en curso en la Gltima década. Por ejemplo, las cuarentenas forzosas aumentaran
la virtualizacién de las relaciones econémicas y sociales; el teletrabajo prevalecera en mas
industrias y regiones, y la digitalizacién avanzara ain mas rapido y sin precedentes antes
vistos. En este marco, las empresas mas avanzadas tecnoldgicamente aumentarian sus
ventajas en relacion con las empresas atrasadas, en particular las mipyme. Ademas, los largos
periodos de cuarentena de los trabajadores fomentarian la inversion en automatizacion y
robotica. Algunas empresas de alta tecnologia ya han aumentado el uso de herramientas de
inteligencia artificial para enfrentar la falta de trabajadores por las cuarentenas.

Por lo tanto, la supremacia de los antecedentes relatados anteriormente (y solo son algunos
de ellos), plantean un escenario donde todos los sectores (educativo, econdémico, social,
institucional, demas afines) y todos los paises deben volcar sus miradas a la permanente
investigacion e indagacion desde la cotidianidad y desde las esencias de la existencia de los
seres humanos para poner a disposicion protocolos que ayuden a aminorar el impacto que la
crisis sanitaria sigue teniendo en la sociedad global; mientras que las disciplinas llamadas a
encontrar un antidoto (duras, puras o naturales) logren el descubrimiento esperado. En este
contexto, queda mas que justificado que investigar siempre ha representado informalmente
la forma de satisfacer el acto de la curiosidad humana, pero formalmente se define como la
accion o grupo de acciones sistematicas para identificar y definir un problema, plantearse
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una pregunta, pensar en la manera de responderla, reunir los resultados necesarios para ello,
analizarlos e interpretarlos.

Ahora bien ¢Por qué hacerlo en tiempos de crisis? Implica una respuesta dificil de configurar
pero basta con observar el panorama mundial para entender que las divergencias por estratos
de riquezas, tenencia del conocimiento, avances tecnoldgicos, poder de masas, controles
institucionales y/o gubernamentales, papel social de los estados y referentes de vision politica
no son funcionales en responder al deterioro social del planeta; en tanto, investigar, indagar,
conocer, descubrir, aportar, transcender y producir conocimientos y saberes no puede seguir
siendo responsabilidad de comunidades cientificas y/o sociales, de universidades, de
academias, pues, en tiempos de crisis, investigar para transitar hacia la suprema felicidad
social, es una responsabilidad ética, ecologica y moral de todo ser pensante, sin distincion de
raza, cultura, nivel educativo ni ningin otro indicador que promueva la equivoca concepcion
de comunidades elitistas para constituir conocimientos.

Acceso desigual al uso de Internet

Las medidas para detener la propagacion de coronavirus han acelerado el ritmo al que el
trabajo y la educacion pasan al ambito digital. Las tecnologias digitales han disminuido el
impacto de la pandemia en algunas profesiones y en la educacién, al tiempo que han
permitido sostener comunicaciones personales y actividades de entretenimiento en los
hogares. Aunque mas del 67% de los habitantes de la region usaron internet en 2019 y la
penetracion de la banda ancha ha aumentado marcadamente, el aumento del uso de las
tecnologias digitales puede exacerbar las desigualdades derivadas del distinto acceso a las
mismas entre los paises y entre los grupos de ingresos. Mientras en 2017 més del 80% de la
poblacién estaba conectada a Internet movil en Chile, el Brasil, Costa Rica y el Uruguay, esa
cifra se reducia al 30% en Guatemala, Honduras, Haiti y Nicaragua. También existen fuertes
desigualdades en la tasa de conectividad segin segmentos de ingresos. En América Latina y
el Caribe, la brecha entre los quintiles mas ricos y los mas pobres es mayor en paises como
Honduras (58 puntos porcentuales) y el Pert (60 puntos porcentuales), y menor en paises
como Chile (22 puntos porcentuales) y el Uruguay (17 puntos porcentuales) (CEPAL, 2020).

Esta realidad no solo es alarmante sino que también reprochable, pues, la situacion global
actual ha dejado por sentado que los seres humanos cada vez son méas dependientes de las
tecnologias de informacion para cumplir con sus deberes cotidianos (educacion, trabajo,
actividades domésticas, otros); mas en esta época de confinamiento y distanciamiento social
no contar con internet por ejemplo; es ser invisible, y dicha invisibilidad se agrava con la
forma desigual en que las familias pueden o no acceder a los servicios tecnoldgicos, dadas
sus brechas de ingresos econémico.
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Impacto en el Sector Educacion

Al 20 de marzo de 2020, la Argentina, Bolivia (Estado Plurinacional de), Chile, Colombia,
el Ecuador, El Salvador, Guatemala, Honduras, Jamaica, Panama, el Paraguay, el Per(, Santa
Lucia, Trinidad y Tobago, el Uruguay y Venezuela (Republica Bolivariana de) habian
suspendido las clases en todos los niveles educativos. En el Brasil se habian aplicado cierres
localizados de centros educativos. La interrupcion de las actividades en centros educativos
tendra efectos significativos en el aprendizaje, especialmente de los mas vulnerables. Esta
situacion se complejiza ya que los centros educativos también proporcionan seguridad
alimentaria y cuidado a muchos nifios, lo que permite a los padres tener tiempo para trabajar.

La suspension de las clases tendra un impacto mas alla de la educacion, en la nutricion, el
cuidado y la participacion de los padres (especialmente de las mujeres) en el mercado laboral.
Alrededor de 85 millones de nifios y nifias de la region reciben un desayuno, un refrigerio o
un almuerzo en la escuela (FAO/PMA, 2019). Por lo tanto, es importante asegurar la
continuidad de los programas de alimentacion escolar.

El panorama digital en la region no es muy alentador. Aunque se han hecho planes para
promover el uso de dispositivos digitales en los sistemas educativos, muchas instituciones
educativas no cuentan con la infraestructura de tecnologias digitales necesaria. Ademas,
existen brechas en el acceso a las computadoras y a Internet en los hogares. Los procesos de
ensefianza y aprendizaje a distancia no estan garantizados. Ademas, existen disparidades de
acceso a los dispositivos digitales y a Internet de banda ancha entre las poblaciones urbanas
y rurales, entre los sexos, entre las poblaciones que hablan o no el idioma oficial (espafiol o
portugués), y entre las poblaciones con y sin discapacidades. Por otra parte, América Latina
se enfrenta a desafios en la formacion de los docentes en materia de TIC. Por ejemplo, en el
Brasil en 2018, solo el 20% de los docentes participaron en un curso de educacion continua
para el uso de computadoras e Internet para la ensefianza. En cuanto al uso de Internet, el
16% informd que la utilizaba una o més veces al dia; mientras que el 20% lo hacia una vez a
la semana, y el 18% al menos una vez al mes (Comité Gestor de Internet en Brasil,
2019).(CEPAL; 2020)

El rol de la Ciencia y la Investigacion

Por otra parte segun la propia CEPAL el aporte de la ciencia, tecnologia e innovacion es
clave para enfrentar los desafios en la industria de la salud y la recuperacién econémica tras
la pandemia. Alicia Barcena, Secretaria Ejecutiva de la CEPAL presentd un panorama del
sistema cientifico y tecnoldgico actual en América Latina y el Caribe y sus principales
desafios. Sefialé que la infraestructura digital se encuentra particularmente rezagada en
comparacion a otras regiones y que, por ello, el desarrollo y adopcion de soluciones digitales
debe considerar los elementos estructurales de los paises y los factores habilitantes. “Se debe
fortalecer la integracion regional, las capacidades en la industria de la salud, y la economia
digital”, indic6 ademas que. “La pandemia ha puesto en evidencia la necesidad de un enfoque
que trascienda lo nacional, y fortalezca la integracion regional a partir de sistemas de Ciencia
y Tecnologia vinculados entre los paises y sus sistemas productivos. La humanidad esta en
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una carrera para encontrar una vacuna y tratamientos que permitan neutralizar los efectos
sanitarios de la pandemia y es aqui donde los esfuerzos conjuntos y coordinados se tornan
fundamentales”.

En este mismo sentido, explico que la pandemia ha obligado a adoptar nuevas formas de
trabajo, de educacion y de relacionarnos los unos con los otros. Los desafios tecnoldgicos y
sociales para poder ofrecer la posibilidad de teletrabajo a la mayor cantidad de personas, y
de teleducacion, para que los nifios, nifias y adolescentes puedan continuar con sus estudios,
han sido importantes y debemos tomarlos en cuenta en estos momentos

Descripcion de la Experiencia Investigativa

Ante la imposibilidad de acceder directamente a entrevistas presenciales, el equipo
investigador decidid innovar en recursos metodologicos disefiando un instrumento digital de
recoleccion de datos junto con amplificar la invitacién a colaborar en la investigacion
mediante el uso de redes sociales como LinkedIn, Facebook, WhatsApp. En tan solo 5 dias
de mas de 35 investigadores comunitarios/etnograficos y de otras metodologias alternativas
contestaron el instrumento y se mostraron muy dispuestos a recomendar la investigacion
destacando en las propias redes los méritos de ella, su pertinencia, calidad y aporte al
conocimiento.

El proyecto investigativo desarrollado para conocer el estado de las metodologias educativas
en Latinoamérica considerd la estrategia ideada y basada en Aplicaciones en linea,
Plataformas asincrénicas y en la Sistematizacion automatica de experiencias sumado a la
utilizacion de la Técnica de impulso (concepcion instrumental acufiada por el equipo de
investigadores) denominada: Efecto rebote o bola de nieve en contexto con las redes sociales
tales como Facebook, LinkedIn y WhatsApp. Al respecto, revisaremos cada una de ellas.

a) Disefio de Instrumento. El grupo de investigadores disefio la pauta de preguntas en
formato de Técnica Escala de Actitud. Se elabor6 en la plataforma Google Forms una escala
de actitud con 15 acepciones cada una con valores Totalmente de Acuerdo hasta la opcion
Totalmente en Desacuerdo. Estas aseveraciones se agruparon en tres dimensiones para el
analisis posterior. Ademas se agrego una pregunta abierta las que se tabulara mediante las
categorias que emerjan desde las propias respuestas.

b) Caracter asincrénico del formulario. En efecto, los investigadores que aportaron con
sus respuestas tenian la posibilidad de completar sus respuestas en términos asincronicos en
la medida de que disponian del tiempo suficiente para contestar. Lo que evidentemente
permite una mayor flexibilidad y tiempo de razonamiento que lo que ofrece una entrevista
presencial.

C) Sistematizacion automatica de experiencias. Una de las propiedades del formulario
Google Forms es que entrega automaticamente una actualizacion de las respuestas, de manera
de transformarse en una herramienta con maximo nivel de precision en el vaciamiento de
datos lo que es una ventaja comparativa al procedimiento manual de la informacién.
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d) Efecto Rebote o0 Bola de Nieve. Sin duda que el factor que introdujo mayor éxito a la
recogida de datos fue la técnica denominada Bola de nieve o efecto rebote. El grupo de
investigadores prepard una base de datos primaria de acuerdo a redes sociales personales que
alcanz6 un méaximo de 20 sujetos. Sin embargo el factor LinkedIn permitioé la incorporacion
de 40 nuevos sujetos que respondian a la reproduccion de esta informacion en las cuentas
personales de cada uno de los investigadores. El efecto rebote es una técnica virtual para la
recogida de informacion masiva en tiempos de crisis. Los investigadores la han definido
como “Apalancamiento de las técnicas virtuales de recoleccion de informacion para extender
instrumentos y herramientas de indagacion convencionales o alternativas a grupos numerosos
0 masas, sin mas intervencion que el uso de las redes sociales, condicionando los aspectos
éticos (de confidencialidad) y protocolares (Validez y credibilidad) que exige la recogida de
datos o narrativas en el contexto investigativo (Arcia y Quinteros, 2020).

e) Garantia de las cuestiones éticas: El caracter de virtual de las técnicas antes descritas
se adecuaron a los elementos de ética exigidos en el debate de toda investigacion cientifica.
En primer lugar, se solicito a los sujetos indagados dar fe de su participacion por voluntad
propia en el proceso de investigacion. Seguidamente, se aplican criterios en el instrumento
que garanticen la confidencialidad de datos e informaciones recabados asi como también se
evita, dado el distanciamiento y la crisis pandémica, cualquier intervencion de los
investigadores que pudiera intencionar o redirigir los argumentos de quienes responden,
situacion que confirma la relevancia y pertinencia metodoldgica de las estrategias y técnicas
virtuales de investigacion en tiempos de crisis, dado a que la tecnologia permite llegar a
mayor masa de personas de forma transparente, neutra y con bien valorado rigor ético.

Resultados alcanzados

Hasta este momento, el estudio ha tenido representacion de investigadores e investigadoras
de Argentina, Chile, Per, Colombia, Venezuela y Uruguay, a quienes se les suministré un
instrumento mixto. Esta herramienta tecnoldgica esta disponible y gratuita y fue adaptada
por los investigadores para cumplir rigurosamente con los criterios de validez, credibilidad y
del principio ético de toda investigacion (confidencialidad y dimensidn teleoldgica)- Es asi
como los investigadores disefiaron una alternativa que permitiera que el instrumento online
pasara de forma ramificada de un investigador a otro, se multiplicara entre pares, rebotara
entre los diversos actores sin que los investigadores intervinieran intencionadamente en el
proceso, buscando producir un fendmeno exponencial de relaciones cruzadas para llegar a
los sujetos de interés. A esta situacion es lo que Ilamamos efecto rebote o efecto bola de
nieve. De alli que la experiencia permitid a los investigadores crear un presupuesto
conceptual del efecto rebote (mencionado en parrafos anteriores) que puede servir de soporte
para todo actor: docente, estudiantes universitarios e investigadores, cuyos intereses actuales
y éticos estén concentrados en la investigacion en esta época de confinamiento.

En tanto, el avance de la investigacion ha sido prometedor y de acuerdo a una mirada
preliminar se vislumbra una fuerte conviccion de los investigadores por la capacidad de
metodologias alternativas para aportar significados, esencias al modo de entender al
conocimiento cientifico y una apertura epistemoldgica a nuevas formas de conocer que si
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bien no representan conocimiento duro permiten y constituyen saberes y significados para
comprender las cotidianeidades de las comunidades, donde la costumbre, reiteracion y
adopcion de estilos de vida pueden constituir saberes.

Ventajas de la aplicacibn de Recursos Digitales en procesos de
investigacion
Algunas de las bondades de la implementacién de estas metodologias digitales:

a) Permite descentralizar los sistemas y plataformas cientificas tradicionales al permitir la
opinidén, recomendaciones y sugerencias en tiempo real de diferentes investigadores

b) Permite la incorporacion de investigadores “Outsiders” o que no pertenecen a nticleos
académicos formales

c) Desmitifica la nocion de que las investigaciones cualitativas o mixtas solo pueden
realizarse presencialmente. Es posible recoger percepciones y opiniones en situaciones de
confidencialidad y luego analizarlas con los procedimientos rigurosos y propios de las
investigaciones cualitativas o mixtas.

d) Permite la proyeccién de una masa critica representativa de diferentes regiones de
Latinoamérica

e) Abre un espacio optimista a la factibilidad de la investigacion en épocas de estricto
confinamiento.

Consideraciones Finales

Este tipo de experiencias investigativas, abre la opcion de realizar investigaciones de calidad,
con alto nivel de representatividad, con resguardos éticos correspondientes manteniendo
altos estandares en la tarea de investigar.

Por otra parte creemos que democratiza la investigacion ya que permite la incorporacion de
otros cientificos de la regién potenciando nuevas comunidades cientificas que no
necesariamente responden a limites institucionales o de ciertas universidades como lo es la
tradicion en estos procesos y ambitos. De esta manera se incorporan nuevos actores.

Estamos convencidos que las escuelas y sus equipos docentes se vean en la necesidad de
generar nuevos conocimientos de sus realidades locales por lo que la pertinencia de este tipos
de recursos investigativos es muy apropiado. Si bien existe desigualdad en el acceso a nivel
de los paises latinoamericanos sera un esfuerzo urgente y prioritario de las autoridades y
gobiernos la extension de las redes y recursos digitales, lo que actia como un factor
esperanzador para implementar este tipo de recursos y metodologias de investigacion.

Utilizar plataformas digitales permite a un bajo costo acceder a opiniones de otras realidades
latinoamericanas y mundiales lo que amplifica el grado de conocimiento que se quiera
obtener sobre alguna temética en especial.
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La investigacion en Ciencias Sociales es un proceso de generacion de conocimiento
relacionado con la realidad social y el comportamiento humano presente, pasado y futuro. Su
foco es diverso y se puede centrar en la descripcidn de lo que sucede, en las causas de lo que
sucede, 0 en su origen. No escatima en decidir quién es el objeto, porque éste implica al
sujeto, y vinculacion de ambos es sustancial para aproximarse al hallazgo.

Finalmente, la realizacion de focus group o entrevistas mediante plataformas como zoom,
hangouts, Skype u otras, seran una gran oportunidad para avanzar en el progreso cientifico,
resguardando la confidencialidad de la informacion.
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INTRODUCCION

Durante el afio 2020 las instituciones educacionales a nivel mundial han debido afrontar la
crisis sanitaria provocada por la expansion del COVID-19 con diversos desafios,
enfocandose en muchos ambitos que le competen, tanto académicos como socioemocionales,
en donde la gestion de las instituciones educativas han marcado la diferencia (UNESCO,
2020).1 En Chile, las clases regulares fueron suspendidas a mediados del mes de marzo,
imponiéndose un sistema de educacién a distancia que no se habia vivido antes, por ende, la
falta de experiencia y desconocimiento de algunas herramientas influyo en el proceso, ya que
la expertiz estaba en el desarrollo de clases presenciales. Ademas, la solucion no estaba en
generar un nuevo modelo educativo, sino de adaptar la cultura académica del colegio y
llevarla de mejor manera hacia el trabajo de clases a distancia, sean sincronicas o
asincronicas.

La construccién de evaluaciones diversificadas se concentra en dos principios, primero que
sea un trabajo colaborativo del equipo de docentes y educadoras del Segundo ciclo del
colegio. Luego, en la idea que existan diversas instancias de evaluar el trabajo que se
desempefia, tanto de los docentes como el que realizan los estudiantes, donde estos Gltimos
evallan lo que hacen y luego estiman su desempefio en la tarea entregada. En este caso
presentado, es la construccion de instrumentos de evaluacion de “proyectos
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interdisciplinarios”, que estdn dentro de las metas planteadas para fortalecer la cultura
academica y trabajo colaborativo en el establecimiento.

La institucion educacional en donde se aplico este trabajo que presentaremos es el colegio
Juan Luis Undurraga, perteneciente a la Fundacion Belén Educa, ubicado en la comuna de
Quilicura, ciudad Santiago de Chile. Es un establecimiento particular subvencionado,
adherido a gratuidad, con un IVE (indice de vulnerabilidad) de un 88% promedio en el afio
2019, con una matricula total de 1618 estudiantes. Especificamente, se disefi0 la propuesta
en el Segundo ciclo, cursos de 5to a 8vo basico, que estima unos 480 estudiantes y 28
docentes y educadoras, incluyendo los lideres de area de las asignaturas.

Dentro de la cultura académica propia de la institucion que se venia desarrollando estaba el
trabajo centrado en la asignatura y la estructura de planificacién de clases en 5 pasos. La
situacion coyuntural de la pandemia mundial, provocada por el Covid-19, implicd la
aplicacion de clases principalmente asincronicas y generar un modelo efectivo de monitoreo
y seguimiento de las tareas de los estudiantes. Entonces, se reflexiona y surgen las siguientes
preguntas: ;cémo mejorar el porcentaje de tareas entregadas por los estudiantes?, ;cémo
desarrollar una cultura académica enfocada en entrelazar los conocimientos, habilidades y
actitudes de las asignaturas? (Luna, 2015), ;cémo optimizar el tiempo de trabajo de los y las
docentes, como también el de los estudiantes?, ;como potenciar el trabajo colaborativo?,
¢como potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje: intereses de los estudiantes, monitoreo
y retroalimentacién?, y quizas, la mas relevante para el contexto trabajado, esta crisis global
amenaza con reducir significativamente el avance de muchos objetivos globales, en
particular del objetivo de desarrollo sostenible cuatro (“Garantizar una educacion
inclusiva, equitativa y de calidad y promover oportunidades de aprendizaje durante toda la
vida para todos”), {cOMO evitar que esta crisis global intensifique la brecha educativa ya
existente?

Con base a estas interrogantes se reflexiona y se da inicio a replantear el trabajo a distancia,
bajo la premisa que los Proyectos interdisciplinarios son la oportunidad de abarcar estos
desafios.

Asumiendo el desafio de disefiar y aplicar proyectos interdisciplinarios, primero, se debia
acordar qué elementos iban a ser intransables para desarrollar y, luego, proponer una
estructura para adaptarlo a la realidad socioeducativa y en el contexto de clases a distancia.
Fue asi, que se tomd en cuenta elementos claves que debian estar incorporados en los
proyectos interdisciplinarios: contenidos centrales, aprendizaje holistico, habilidades
interpersonales, contexto y comprension (Chacén, Chacon y Alcedo, 2012; Baquerd y Majo,
2013 y Denegri, 2005). Finalmente, la estructura de disefio y ejecucion seria en tres etapas:
1. Formulacion, 2. Puesta en marcha y ejecucion, y 3. Evaluacion.

La evaluacion es una practica clave para entender el trabajo colaborativo y, asimismo, aplicar
la idea de diversificacion de estimacion del trabajo docente, sobre el desarrollo de la tarea
que puede ser mejorada en su sistematizacion y como el o la estudiante se enfrenta y
desarrolla la tarea. Asi, el presente articulo sobre disefio de instrumentos de evaluacion de
proyectos interdisciplinarios se centra en la creacion de pautas de evaluacion de los docentes
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a las etapas del proyecto en que participa e instrumentos de evaluacion y autoevaluacion de
los estudiantes.

OBJETIVO DE LA INVESTIGACION

Disefar instrumentos de evaluacion del trabajo colaborativo docente y de los estudiantes en
torno a los proyectos interdisciplinarios.

METODOLOGIA

En cuanto a la naturaleza de la investigacion, el estudio esta ubicado en un paradigma
positivista (Gonzalez, 2003), bajo un enfoque cuantitativo (Hernandez, Fernandez y Baptista,
2006). Con relacion al disefio, se apoyd en un estudio de campo (Arias, 1997; Best, 1982),
ya que los datos fueron recogidos de forma directa de la realidad. Asimismo, la investigacion
se circunscribe bajo la modalidad de proyecto especial (Universidad Pedagdgica
Experimental Libertador, 2016), ya que de este se generan creaciones tangibles, susceptibles
de ser utilizados como soluciones a problemas demostrados. De igual forma, se incluye en
esta categoria los trabajos de elaboracion de materiales de apoyo didactico, desarrollo de
softwares, prototipos y productos tecnolégicos en general, entre otros.

El procedimiento para el disefio y validacién de los instrumentos de evaluacién de proyectos
interdisciplinarios se realiz6 de acuerdo con lo planteado por Marcano (2020) y adaptado por
los autores.

Implementacion

Para poder realizar la validacion de los instrumentos disefiados, se presentaron en un consejo
de ciclo para que los docentes pudieran dar su percepcion por medio de una escala de Likert
para cada uno de los indicadores. Esta escala va del 1 al 5, siendo 1 mas bajo y 5 el mas alto,
en funcién de su conformidad. Para esto, se hizo uso de los Formularios de Google y dentro
de las generalidades, se pedian los datos como correo electronico, sexo, rol y afios de servicio
en el colegio.

El instrumento de evaluacion para los estudiantes se dividia en dos dimensiones: 1.
Evaluacién del Proyecto Interdisciplinario y 2. Autoevaluacion estudiantil. En la primera
dimensidn se analizaron un total de 7 indicadores, los cuales consideraban la percepcion del
estudiante en relacién con el proyecto (en forma y fondo) y en el acompafiamiento recibido
en el proceso. En la segunda dimension se analizaron un total de 6 indicadores, los cuales
consideraban la percepcién del estudiante en relacion con el efecto que tuvo el proyecto en
su proceso de ensefianza y aprendizaje y su actitud.

El instrumento de evaluacion para los docentes se dividia en tres dimensiones: 1.
Formulacion del proyecto, 2. Puesta en marcha y ejecucion y 3. Evaluacion del Proyecto. En
la primera dimension se analizaron un total de 10 indicadores, los cuales se asociaban a la
etapa 1, en la segunda dimensién se analizaron un total de 6 indicadores, los cuales se
asociaban a la etapa 2 y, en la tercera dimension se analizaron un total de 5 indicadores, los
cuales se asociaban a la etapa 3.
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La figura 1 representa una vision general del formulario Google que completaron los
docentes para la valoracion correspondiente, indicando la dimension a evaluar, los
indicadores asociados, la escala valorativa (del 1 al 5) y la seleccidn de la opcion. Por tanto,
si un docente consideraba que el indicador evaluado estaba totalmente de acuerdo,
seleccionaba la opcién 5, correspondiente al quinto circulo, o, si estaba totalmente en
desacuerdo, seleccionaba la opcidn 1, correspondiente al primer circulo, y asi sucesivamente
segun la percepcion y para cada indicador.

‘/ Formulacién del Proyecto Interdisciplinario
Dimensidn

|‘ 2 3 4 5 |\ Escala de

a. Selecciona el valoracion
curso-objetivo,
caracterizacion y
. recogida inicial de o o O O O
Ind1cad°res intereses de los
\ estudiantes.
b. Justifica la
relevancia del .
proyecto para (@) O ) @) 0O Seleccion de
profesores y opcién

estudiantes.
c. Formula los
objetivos y
seleccién de

contenidos O O O O O
curriculares (OA por
asignaturas).

Figura 1. Vision general del formulario Google completado por los docentes para la validacién de los
instrumentos: reflexion docente y autoevaluacion estudiantil. Fuente: Elaboracién propia.

Una vez completada la valoracién, se procedio a realizar el conteo de las respuestas y a
tabular las mismas. Posterior a ello, se determin0 el porcentaje respuestas similares y se
graficaron. Dentro de los criterios empleados para la toma decisiones:

e Se considero dejar los indicadores evaluados si la mayor concentracién porcentual
se encontraba dentro de la escala4 y 5.

e Se considerdé modificar los indicadores si la mayor concentracion porcentual se
encontraba en la escala 3.

e Se consider6 eliminar los indicadores evaluados si la mayor concentracion
porcentual se encontraba dentro de laescalaly 2.

Indicadores de evaluacion propuestos para los instrumentos

Instrumento de evaluacién: Estudiante.
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Inicialmente, el instrumento esta conformado por dos dimensiones, la primera corresponde a
la evaluacion del proyecto interdisciplinario con un total de 7 indicadores y, la segunda
corresponde a la autoevaluacion estudiantil con un total de 6 indicadores (ver cuadro 1).

Cuadro 1. Indicadores medidos en el instrumento de evaluaciéon: estudiante.

Dimension | Indicador Escala de medicion
a. ¢ Te gusto realizar esta actividad de (referir Si / No
asignaturas reflejadas)?
b. Responde sobre el material enviado ¢(Cuan | Muy Clara,
clara fue la explicacion del nuevo contenido? | Medianamente clara,

Poco claro, No claro.

c. De los recursos enviados para apoyar el
aprendizaje del nuevo contenido indica: ¢Qué
tan util te fue?
d. ¢ Tus profesores indicaron cuales fueron tus
errores y aciertos?
e. ¢ Te sentiste apoyado/da por el o la tutora? | Si/No
f. ¢Aprendiste mas o menos con esta nueva | Aprendi mas /
forma de trabajo? Aprendi menos
g. Déjanos tus comentarios sobre qué te | ,
parecid esta nueva modalidad de trabajo.
a. Me ha gustado el contenido de esta clase. Si/ No
b. El contenido de la clase se explica de manera | ..

. - . Si/No
facil y entretenida.
c. Si no entiendo algo, busco informacion
adicional en textos o en internet hasta que | Si/ No
logro entender.
d. He podido realizar las actividades sin
dificultad.
e. Pude relacionar el contenido a situaciones
que suceden en mi vida cotidiana.

f. Siento que estoy aprendiendo. Si/ No
Nota: *Sin escala de medicion ya que corresponde a una respuesta abierta. Fuente. Elaboracién propia.

Muy atil, Medianamente
atil, Poco util, Nada util.

Si/ No

Evaluacidon del Proyecto Interdisciplinario

Si/ No

Si/ No

Autoevaluacion estudiantil

Instrumento de evaluacion: Docente.

Inicialmente, el instrumento esta conformado por tres dimensiones, la primera corresponde a
la formulacién del proyecto interdisciplinario con un total de 10 indicadores, la segunda
corresponde a la puesta en marcha y ejecucion del proyecto interdisciplinario con un total de
6 indicadores y, la tercera dimension corresponde a la evaluacion del proyecto
interdisciplinario con un total de 5 indicadores. Para cada uno de estos indicadores, se
empleard una escala de medicion unico, es decir, una escala de Likert -del 1 al 5- (ver cuadro
2).
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Cuadro 2. Indicadores medidos en el instrumento de evaluacién: docente.

Dimension

Indicador

Escala de
medicion

Formulacion del Proyecto Interdisciplinario

a. Selecciona el curso-objetivo, caracterizacion y recogida
inicial de intereses de los estudiantes.

b. Justifica la relevancia del proyecto para profesores y
estudiantes.

c. Formula los objetivos y seleccion de contenidos curriculares
(OA por asignaturas).

d. Articulan los contenidos a través de un procesador de
informacidn (mapa conceptual, mental, entre otros).

e. Seleccionan actividades, respuestas ejemplares y
calendarizacion.

f. Disefian las estrategias de evaluacion.

g. El proyecto presenta un contexto autentico, tareas vy
herramientas del mundo real; generando un impacto en el
mundo y habla sobre las preocupaciones, intereses o
identidades personales de los estudiantes.

h. Los estudiantes tienen oportunidades para expresar su voz y
tomar decisiones acerca de los temas importantes.

i. Los estudiantes tienen oportunidades para tomar
responsabilidades  significativas y trabajar lo mas
independientemente del profesor como sea apropiado hacerlo,
pero de manera guiada.

j. Se provee regular y estructuradamente a los estudiantes de
oportunidades para dar y recibir retroalimentacion.

Escala de
Likert

(1al 5)

Puesta en marcha y ejecucion

del proyecto interdisciplinario

a. Hubo organizacion de los equipos de trabajo (docentes) para
la realizacion del seguimiento y monitoreo.

b. El lanzamiento del proyecto por todo el equipo de trabajo:
Indicando caracteristicas del proyecto, modo de trabajar,
docentes a cargo, disciplinas vinculadas, objetivos, entre otros,
fue dptimo.

c. La coordinacion y supervision formativa de las actividades
de los estudiantes en cada asignatura o subsector incluyeron la
revision regular con instrumentos disefiados en la etapa

Escala de
Likert

(1 al 5)
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anterior (ribricas, respuestas ejemplares, escalas de
estimacion, etc.).

d. Hubo reuniones de coordinacion de equipo docente para la
toma de decisiones frente a situaciones detectadas durante la
aplicacion y que requieran de acciones inmediatas o aclarar
dudas.

e. La presentacion colectiva de productos del proyecto y
reflexion compartida sobre la practica se realizé de manera
Optima.

f. El trabajo de los estudiantes se hace publico al presentar,
mostrar u ofrecerlo a la gente mas alla de la clase.

a. Hubo un desarrollo de etapas de la evaluacion y aplicacion
de instrumentos y estrategias de evaluacion.

b. Se analiz6 al interior del equipo de trabajo y hubo

formulacion de medidas correctivas.
_ _ _ Escala de
c. Hubo una Autoevaluacion del equipo de trabajo docente y se | [ jkert

elaboraron informes finales de proyecto.

(1al5)

d. Hubo una presentacion colectiva de los productos del
proyecto y reflexion compartida sobre la practica.

Evaluacién del Proyecto
Interdisciplinario

e. Reflexionan acerca de como aprenden los estudiantes, el
disefio del proyecto y su gestion.

Fuente. Elaboracién propia.

RESULTADOS OBTENIDOS

Generalidades

La valoracion de los instrumentos de evaluacion fue contestada por un total de 28 profesores,
los cuales corresponden al 100% de los docentes, educadoras y encargados de area del ciclo
de la institucion. Dentro de las generalidades, el 44% corresponde a mujeres y el 56% a
hombres, predominando la cantidad de profesores/educadores (74%) por sobre los
encargados de area (26%). Estos docentes, tienen entre 1 a 2 afios en la institucion (44%),
seguido por aquellos que tienen 5 afios 0 mas (37%) y en menor proporcion aquellos entre 3
a 5 afos (19%). Ver gréafica 1.
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colegio

Grafica 1. Resultados generales de los participantes en el estudio. De izquierda a derecha, resultados
referentes a sexo, rol y afios de servicio en el colegio. Fuente: Elaboracion propia.

Instrumento de evaluacién de los estudiantes

e Evaluacion del proyecto interdisciplinario: Conformado por un total de siete indicadores,
los cuales corresponden a la misma cantidad planteada en un principio. Si se observa la
gréfica 2, estos siete indicadores propuestos tienen un porcentaje de aceptacion promedio
de 88,3%, por tanto, segun el criterio fijado, se mantienen. Por otro lado, se modificaron
dos de ellos (c y e) segun las sugerencias recogidas y que se relacionaban con la
redaccion.

Para los y las docentes del equipo es relevante obtener informacion que permita mejorar la
propuesta de proyectos interdisciplinarios, mas alla de una percepcion con base a la cantidad
de tareas obtenidas o a la intuicion. Lo relevante es que con las respuestas de las siete
preguntas se podran obtener datos concretos de la percepcion de cada estudiante sobre los
temas trabajados, el rol y aporte de los o las tutoras en su desempefio y, finalmente, si la
propuesta de proyecto interdisciplinario le permitié ampliar sus saberes.
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Gréfica 2. Resultados obtenidos de los indicadores para evaluar el proyecto interdisciplinario por parte
de los estudiantes. Fuente: Elaboracion propia.

e Autoevaluacion estudiantil: Conformado por un total de seis indicadores, los cuales
corresponden a la misma cantidad planteada en un principio. Si se observa la grafica 3,
estos seis indicadores propuestos tienen un porcentaje de aceptacion promedio de 81,5%,
por tanto, segun el criterio fijado, se mantienen, sin embargo, hay algunos de ellos que
tienen medianamente aceptacion de aproximadamente 12,5%, los cuales se modificaron
(a, c, e y f) segun las sugerencias recogidas y que se relacionaban con la redaccion,
correspondiente a cuatro indicadores.
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B
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Gréfica 3. Resultados obtenidos de los indicadores para la autoevaluacion estudiantil. Fuente: Elaboracion
propia.
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Uno de los desafios del desarrollo de la cultura académica, incluyendo la evaluativa, es que
los estudiantes realicen el ejercicio de evaluar su desempefio. También, los docentes esperan
considerar estos datos, tanto para mejorar la propuesta del proyecto interdisciplinario como
para analizar los resultados con los estudiantes y, asi, en su conjunto poder ver reflejadas sus
estimaciones en futuras actividades.

Instrumento de evaluacién de los docentes

e Formulacién del Proyecto: En la propuesta inicial se plantearon 10 indicadores para
evaluar esta dimension, sin embargo, de acuerdo con los resultados obtenidos (ver gréafica
4), se eliminaron tres de ellos (g, h, i) y uno fue modificado (e). El resto de los indicadores
tienen un porcentaje de aceptacion promedio de 87,6%, por tanto, segun el criterio fijado,
se mantienen.

Los indicadores que quedan para la pauta final, referente a la etapa 1, son esenciales para
establecer la base y conexién curricular, como también la organizacion de tiempos de
ejecucion. En cambio, aquellos indicadores eliminados podrian ser claves en un proyecto
interdisciplinario bajo una modalidad de clases presenciales, mas con base a la realidad actual
de esta investigacion y disminucion de cantidad de clases semanales, las oportunidades de
tomar la opinion estudiantil seran con base a los datos de sus respuestas al final del proceso,
no durante el disefio.
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Grafica 4. Resultados obtenidos de los indicadores para la evaluacion de la dimension: Formulacion del
proyecto. Fuente: Elaboracion propia.

e Puesta en marcha y ejecucion: En la propuesta inicial se plantearon 6 indicadores para
evaluar esta dimension y se conservo la misma cantidad, sin embargo, de acuerdo con los
resultados obtenidos (ver grafica 5), se modificd uno de ellos (e). El resto de los
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indicadores tienen un porcentaje de aceptacion promedio de 82,8%, por tanto, segun el
criterio fijado, se mantienen.

Estos indicadores deben entregar informacion del nivel de trabajo colaborativo que se logrd
en el equipo conformado, donde cada docente estime su rol (activo/pasivo) en cada tarea
asumida durante el proceso de la etapa 1 y 2. De hecho, de acuerdo a los resultados
cuantitativos se debe considerar un espacio de discusion de lo obtenido para proyectar
mejoras de los desempefios individuales de cada docente y también, para mejorar el trabajo
en equipo, que conlleva una mejora en la cultura académica.
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Gréfica 5. Resultados obtenidos de los indicadores para la evaluacion de la dimension: Puesta en marcha
y ejecucion. Fuente: Elaboracién propia.

e Evaluacion del proyecto: En la propuesta inicial se plantearon 5 indicadores para evaluar
esta dimension, de acuerdo con los resultados obtenidos (ver grafica 6), se modificd uno
de ellos (c) y se afiadio uno nuevo, de acuerdo la sugerencia de los docentes. El resto de
los indicadores tienen un porcentaje de aceptacidén promedio de 87,5%, por tanto, segun
el criterio fijado, se mantienen.




53.6

60,7

a 36 64,3

Indicador
(o]
“w I | Iw uw

0,0 10,0 20,0 30,0 40,0 50,0 60,0 70,0 80,0 90,0 100,0
Porcentaje (%)

m] o2 =3 |4 as

Gréfica 6. Resultados obtenidos de los indicadores para la evaluacion de la dimensién: Evaluacion del
proyecto. Fuente: Elaboracion propia.

Con los indicadores propuestos se busca fortalecer el proceso de trabajo colaborativo entre
docentes, ya que los indicadores van enfocados a, ¢qué aprendimos de la experiencia de
trabajar juntos?, ;tomamos las decisiones correctas en el tiempo correcto?, ¢qué debemos
mejorar en los proximos proyectos interdisciplinarios?, ;dimos espacios para la reflexiéon?,
¢logramos identificar como aprenden nuestros estudiantes? Con esto se quiere ir mas alla de
hacer una lista de cotejo de lo que se hizo 0 no, puesto que se busca evaluar los espacios de
intercambio de ideas y decisiones que fueron tomadas en base a ellas.

CONCLUSIONES

e A pesar de la pandemia y el cierre de las escuelas, se desarrollé y adapt6 la metodologia
de proyectos interdisciplinarios, incluyendo la construccién de pautas de evaluacion, para
potenciar el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes del segundo ciclo del
colegio.

e Se plasmo la idea de diversificacion y permanente procesos de evaluacion tanto en el
trabajo de los estudiantes como también fortalecer la reflexion pedagdgica del quehacer
docente.

e La construccion de las evaluaciones para estudiantes y docentes estan orientadas a
fortalecer la diversificacion de la evaluacion como una oportunidad participativa y de
reflexion.

PROYECCIONES

e Se busca fortalecer el trabajo colaborativo entre lideres, docentes y educadores
mediante espacios de construccion, didlogo y aplicacién de pautas de evaluacion y
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autoevaluacion de las actividades académicas que deban realizar los estudiantes, para
ampliar el analisis de datos, mas alla de los niveles de resultados académicos, sino
también permita analizar, por ejemplo, el trabajo colaborativo.

e Se espera generar y mantener un espacio de permanente participacion comprometida
y activa en la elaboracion de diversas pautas de evaluacién para fortalecer la cultura
academica en los y las estudiantes.

e Siguiendo con la idea anterior, también es relevante que los docentes sistematicen las
evaluaciones, que ordenemos qué queremos que se estime, que analicemos los
resultados, que podamos mejorar las experiencias evaluativas y el trabajo docente.

e Que los y las docentes tomen decisiones pedagogicas en funcion de la aplicacién de
estos instrumentos para la mejora de los procesos educativos.

e Que los estudiantes expresen su opinién por medio de los instrumentos o pautas
estandarizadas, y sus impresiones se vean reflejadas en decisiones y replanteamiento
de actividades que hagan a futuro los y las docentes.
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PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Compartir mas que los logros, las dificultades para migrar a la actividad remota en forma
virtual

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

Al iniciar la cuarentena, se organizo dos equipos de apoyo a las clases en forma remota, uno
encabezado por Braulio Cano en el area pedagdgica y otro dirigido por Hugo loza y Marco
Cérdova en el &rea tecnoldgica.

Durante el desarrollo de las clases en forma remota se tuvieron las siguientes dificultades:
e Docentes con deficiencias en el manejo de TIC.

e Docentes con actitud de realizar las clases presenciales en las clases virtuales,
centrado en las videoconferencias.

e Docentes con deficiencias en didactica en la virtualidad.
e Estudiantes con deficiencias en el manejo de tecnologias educativas
o Deficiencias en el acceso a internet y la disponibilidad de equipos.

¢ Dificultades en el uso de los laboratorios en el area de ingenierias.

https://www.ucbtja.edu.bo/centro-apoyo-virtual/
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RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Se logro completar el 100% de implementacién de las aulas virtuales en dos plataformas
Canvas y Teams, a excepcion de algunos laboratorios de ingenieria. Es decir, se supero
ampliamente las dificultades presentadas, mediante el principio de la supremacia de la vida
bajo el criterio de flexibilidad y adaptabilidad como politica de gobierno de la Universidad,
lo cual ha permitido que tanto docentes como estudiantes implementen comunicaciones de
manera asincrona para superar las deficiencias de conectividad.

Paralelamente el trabajo administrativo avanzé en forma remota por plataforma teams,
prueba de ello, se hizo tanto el acto de aniversario como el primer acto de graduacion por la
modalidad de excelencia por la plataforma teams.

https://www.ucbtja.edu.bo/la-uch-tarija-reconoce-a-estudiantes-docentes-y-administrativos-
destacados-durante-la-gestion-2019-en-acto-academico-virtual/

https://www.ucbtja.edu.bo/estudiantes-de-la-uch-tarija-se-graduan-por-modalidad-de-
excelencia-durante-la-cuarentena/

https://www.ucbhtja.edu.bo/laboratorio-de-ideas/

Sin duda, una de las claves ha sido los conocimientos y habilidades de los docentes como
actor clave en el proceso de ensefianza, con un componente fundamental denominado actitud,
una actitud de aprender y de querer dar continuidad académica a sus clases en forma virtual
a distancia, un 2% de los docentes tuvieron serios problemas mas que de conocimiento fue
de voluntad para entrar en la nueva forma de trabajo.

Para el siguiente semestre se unificara a una sola plataforma con el licenciamiento de NEO
LEARNING para el trabajo académico.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Unificar en una sola plataforma con el licenciamiento de NEO LEARNING para el trabajo
académico haré que se disminuya la insatisfaccion de parte de los estudiantes.

Se debe tener un plan de transformacion digital de la universidad que involucre no solamente
la parte académica sino también la parte administrativa. El desafio es ain mayor cuando se
tiene varias sedes 0 campus universitario, tal como es el caso de la UCB.
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PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Catastro y vinculacion virtual de los/las estudiantes y padres, madres y apoderados al trabajo
psicosocial y pedagogico en tiempos de Pandemia.

DESCRIPCION GENERAL

La contingencia vivida nos sorprendié abruptamente y nos impulsé a buscar estrategias, en
muchos casos desconocidas y a organizarnos como unidad educativa para abarcar, ojala el
100% de nuestros estudiantes desde una educacion a distancia, teniendo en cuenta que
tenemos casi un 87% de estudiantes vulnerables, es decir con situaciones sociales y
econdmicas bastante precarias, lo que nos hacia visualizar, quizas una desconexion total o un
quiebre en todos los procesos de aprendizaje y el escaso cumplimiento de los proceso
pedagdgicos que se planteaban a través de las plataformas que teniamos habilitadas para
vincularnos con nuestras familias escolares. Por lo que, desde mi rol, organicé a mi equipo
de inspectores y realizamos una reunion de apoderados virtual y luego un primer encuentro
afectivo entre profesores jefes y sus estudiantes, siendo invitados coordinadores, otros
docentes, profesionales equipo PIE, asistentes de la educacion y posteriormente la
organizacion del primer encuentro afectivo virtual entre profesores jefes y sus cursos, siendo
asistido y organizado por el Inspectoria general y convivencia escolar.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

“Se organizaron dos momentos, uno de reunion virtual con padres, madres y apoderados y
otro un encuentro afectivo con los docentes y estudiantes, todo esto con tabla de reunion vy,
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lineamientos de encuentros, ambas instancias precedidas por un dia de reuniones masivas por
ciclos para trabajar y fortalecer habilidades blandas y capacitar tecnoldgicamente a nuestros
funcionarios, ya que ellos/ellas también estan sufriendo los embates de esta pandemia. Se
entrego la retroalimentacion de los resultados de la primera reunion y luego se procedio a
invitar a nuestros estudiantes a ser parte de este encuentro basado en el afecto y las
experiencias vividas, para apoyar y crear el espacio y la disposicion para el proximo inicio
de clases virtuales. Todo esto en el marco ademas de la creacién de un protocolo para
interacciones virtuales, apoyadas en modificaciones al Rice (Reglamento Interno de
Convivencia escolar), producto de la contingencia.”

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

“Los docentes deben entregar un formato de analisis de reunion que se lleva a una grafica 'y
los resultados obtenidos hablan de un 39 % de vinculacién virtual de los apoderados, y
aumento en el encuentro con los estudiantes, de ahi que las proyecciones se crean en base a
la entrega de un analisis exhaustivo de la asistencia y al quedar con los inasistentes, comienza
el trabajo mancomunado de inspectoria y profesores jefes para por todos los medios
disponibles identificar acciones y crear un plan de trabajo para si o si acerca al apoderado y
al estudiante ausente para cumplir con los objetivos propuestos.

Cabe destacar que ademas se crearon momentos para el refuerzo positivo”

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Describir las principales aportaciones de la experiencia, como se puede mejorar la propuesta,
limitantes.

“Esta siendo una experiencia tremendamente enriquecedora, incluso desde la muestra de un
gran trabajo en equipo que involucra casi todos los estamentos de nuestra unidad educativa,
ya que nos vamos enlazando y vinculando con un objetivo comun que es el vincular a
nuestros estudiantes y a sus familias, con todos los imponderables que en esta pandemia se
han agudizado, y lograr asi esa educacién integral, sostenida en nuestro PEI, tomando esta
modalidad y este escenario virtual. En cada encuentro, ya sea en el padres y apoderados o en
el segundo con los estudiantes, se dio un esquema soterrado, pero con lineamientos claros de
internalizar en ellos/ellas y sus familias el sentir a nuestro personal como parte fundamental
de sus vidas, aun mas hoy donde tantos de ellos/ellas necesitan la contencion y directrices a
seguir no solo a nivel académico, pedagogico, sino en su vida como personas y ciudadanos
de bien.”
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En época de crisis, tal como la pandemia que aqueja el mundo actual, los individuos estamos
en la necesidad de reinventarnos y buscar formas de mejorar procesos, Servicios y
comunicaciones con el entorno laboral y social. Es en este contexto donde se emplea la
innovacion de la mano con la tecnologia, herramientas que si bien, eran implementadas para
el uso de comercio electronico y eventos sociales, hoy en dia se han transformado en
herramientas educativas fundamentales en todos los niveles de educacién desde parvulos
hasta universitarios.

El Covid-19 ha provocado un distanciamiento social como medida preventiva para el
contagio, por ello los jardines infantiles, escuelas, liceos, centros de formacion y
universidades, entre otras instituciones se han visto en la necesidad del suspender sus clases
presenciales y utilizar la virtualidad como el principal medio de ensefianza para el aprendizaje
de los contenidos de los programas educativos que posee en ministerio de educacion.

Es asi, como la innovacion educativa, sirve como nuevo modelo de trabajo para adaptarse al
contexto social buscando alternativas para seguir en contacto y ser mas productivos, ademas
de continuar con el aprendizaje que deberia ser en las aulas de clases.

Tal como lo destaca el ministerio de educacion en su pagina web, Chile, tiene una tradicién
de innovacién educativa con distintos actores involucrados, por lo cual es el momento
oportuno para contar con un mecanismo sistémico de innovacion que permita agilizar estos
procesos y asi alcanzar estandares de paises desarrollados, mejorar los aprendizajes de los
estudiantes e impulsar la modernizacion del sistema educativo.

Este rol lo cumplira el Centro de Innovacion, mediante la implementacién del programa
virtual “aprendoenlinea.mineduc.cl”, herramienta 0til para mejorar los aprendizajes de los
estudiantes e impulsar la modernizacion del sistema educativo.
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En la actualidad, la pagina aprendoenlinea.cl, cuenta con un total aproximado de 20mil
recursos pedagogicos, que incluye: 5.500 guias, 3.000 actividades de evaluacion formativa,
300 fichas pedagogicas, 300 videos, 30 videos de conferencias y 200 documentos de
orientacion, entre otras herramientas digitales Utiles para nifios, nifias, jovenes, docentes,
apoderados y para todo publico.

A continuacion, en la figura 1, se puede visualizar cada uno de los elementos que aparece en
la pagina aprendo en linea, primeramente se encuentran las sesiones “Estudiante”, “Docente”
y “Apoderado”, y en cada una de ellas se presentan los textos de apoyo para las asignaturas
segun el nivel de estudios, ademas material de consulta segdn el nivel y tipo de educacion y
al final de la sesion una seria de herramientas tecnoldgicas como conferencias virtuales,
biblioteca digital, textos de apoyo, entre otros.

Figura 1. Sesiones Iniciales: Docentes, Estudiantes y Apoderados. Fuente: Pagina del Ministerio de
Educacién Chileno: https://curriculumnacional.mineduc.cl/614/w3-channel.html

= Curriculum Nacional B Q

Recursos para ensenary
aprender

DOCENTES ESTUDIANTES APODERADOS

L] Aprendo enlinea

En la figura 2, se observa la introduccién al area de apoderados en la cual se presentan
diversidad de recursos que éstos pueden utilizar como apoyo a los estudiantes y las clases
virtuales.

= Curriculum Nacional

Inicio > Perfil > Apoderados 2 (a

Apoderados

Los padres, las familias y los cuidadores son quienes mas influyen en los
nifos. Desde pequenos van adquiriendo formas de ser, sentir, conocery
actuar en funcion de la accion educadora que ejercen padres y adultos
encargados. Esta experiencia impactara en la disposicion y
comportamiento del nifio en la escuela y su rendimiento académico. EL
objetivo del Ministerio de Educacion y de la Unidad de Curriculumy
Evaluacion, es que cada nifio y joven de este pais pueda aprender y
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Figura 2.  Apoderados. Fuente:  Pagina del  Ministerio de  Educacion  Chileno:
https://curriculumnacional.mineduc.cl/614/w3-channel.html

Algunos se preguntaran la utilidad de los elementos que figuran en la pagina y esta radica en
la utilizacion de la virtualidad para el aprendizaje de forma remota, en la sesidn de estudiante
lo primero que se visualiza (ver figura 3), son las asignaturas de lengua y comunicacion y
matematica desde primero basico hasta cuarto medio, seguidamente se encuentra una pestafia
donde se puede tener acceso a otras asignaturas.

—_— _D_ Aprendo enlinea ¢Qué informacién necesitas? Q Curriculum Nacional HH

Aprendo en linea

Para que tu proceso educativo no se vea interrumpido por la pandemia, te invitamos a hacer uso
de la plataforma Aprendo en Linea, que te permitira seguir aprendiendo remotamente.
iBienvenido!

Lenguaje y comunicacion Matematica Otras

asignaturas
10 20 30 40 50 60 70 10 20 30 40 50 60 70

Explorar
8° 1M 2M 3M 4M 8° 1M 2M 3M 4M

ﬁ_r-—-‘

Figura 3. Estudiantes. Asignaturas Principales Fuente: Pagina del Ministerio de Educacion Chileno:
https://curriculumnacional.mineduc.cl/614/w3-channel.html

En la figura 4 se muestran los elementos secundarios de la sesion de estudiante donde se
puede visualizar el nivel de educacién y diversidad de herramientas educativas de apoyo
académico como: conferencias virtuales, textos escolares, biblioteca digital, club de lectura,
entre otros.

= L[ Aprendo enlinea ¢Qué informacion necesitas? Q Curriculum Nacional £

22 Educacion Jovenesy fe Lectura, Culturay

. . 00 Ti: .
f Educacion Parvularia aa= Técnico Profesional Adultos Entretencion

.‘{‘- Vida activa y emocional

o Prueba de B
Conferencias Biblioteca C Club de ingreso a la Textos a
virtuales Digital Escolar Lectura Educacion 1 escolares

< Superior =

% Herramientas digitales

Acerca de este sitio | Politicas de Privacidad | Creative Commons | Ayuda Mineduc
Unidad de Curriculum y Evaluacion. Ministerio de Educacion. Teléfono +56 2 24066000.

Figura 4. Estudiantes. Elementos secundarios. Fuente: Pagina del Ministerio de Educacion Chileno:
https://curriculumnacional.mineduc.cl/614/w3-channel.html
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En la figura 5 se observa la sesién docente en la cual se hace notoria la amplia gama de
recursos digitales en las principales asignaturas como lenguaje, comunicacion, lengua y
literatura y matematicas y otras asignaturas como historia, geografia y ciencias sociales,
todas alineadas al curriculum nacional y distribuidas por nivel desde primero basico hasta

cuarto medio.

= [ Aprendo enlinea Docente ¢Qué informacion necesitas? Q Curriculum Nacional 2

‘ n ___Aprendo en linea docente
Recursos digitales
:

para el autoaprendizaje en casay el aprendizaje en familia, con el apoyo de
cada establecimiento escolar.

Lenguaje, comunicacion, Matematica | Ciencias Historia, Geografiay
lenguay literatura Ciencias Sociales

s . [ - I I Yoo elpelezoes @

7° 8 1M 2M 3M 4M 7° 8 1M 2M 3M 4M 7° 8 1M 2M 3M 4M 7° 8 1M 2M

— p—

Asignaturas por nivel

1° 2° 3° 4° 5° 6 7° 8 1M 2M 3M 4M

Figura 5. Docentes. Recursos Digitales Primarios Fuente: Pagina del Ministerio de Educacion Chileno:
https://curriculumnacional.mineduc.cl/614/w3-channel.html

Vale la pena destacar que, considerando la relevancia que tienen los docentes y el rol
protagénico en la educacion chilena la pagina aprendoenlinea.cl cuenta con otros recursos
digitales distribuidos por nivel y area de interés que comprenden: orientacion y habilidades
socioemocionales, lectura, cultura y entretencién, plan lector digital, elementos de apoyo
para la evaluacion formativa, entre otros. Los cuales permiten a los y las docentes preparar
sus clases, hacer consultas de material actualizado, participar de conferencias virtuales que
sirvan de apoyo para las clases, ademas se han incorporado la priorizacion curricular y los
pueblos originarios ancestrales dentro del material de consulta lo cual es un gran avance para
las buenas précticas docentes. (Ver la figura 6).
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= 0O Aprendo en linea Docente ;Qué informacion necesitas? Q Curriculum Nacional &5

£

& Técnico Profesional &2 Educacion Jovenesy Y Pueblos Originarios
Adultos Ancestrales

Y Educacion Parvularia

Q@ Orientaciony (e Lectura, Culturay
habilidades Entretencion
socioemocionales

Conferencias Biblioteca ~ Plan Lector Ao : Textos
" evaluacion 2
virtuales Digital Escolar m Digital (PLED) - escolares
i formativa
@ Herramientas digitales @ Testimonios de buenas practicas

Figura 6. Docentes. Recursos Digitales Varios. Fuente: Pagina del Ministerio de Educacion Chileno:
https://curriculumnacional.mineduc.cl/614/w3-channel.html

W Priorizacion curricular

De acuerdo a lo expuesto se puede decir que esta plataforma posee una gran cantidad de
ventajas tal es el caso de:

- Todos los contenidos se encuentran alineados al curriculum nacional y son revisados por
profesionales del Mineduc

- Posee clases por dia y la navegacion en la pagina con una descarga de contenidos totalmente
gratuita

- En el caso de lenguaje y matematica, en la plataforma se puede encontrar guias practicas

- Permite la organizacion propia del tiempo (un aproximado de 45min por asignatura)

- Esta tiene el link Chile lee en casa que cuenta con una biblioteca digital que posee mas de
10mil libros en modalidad descargable de forma gratuita.

Sin embargo, posee una desventaja que estd relacionada con aquellos que no poseen
computadoras o teléfonos celulares quienes deben trasladarse directamente a la institucion

educativa para retirar el material en fisica de cada asignatura.

A través de un andlisis de las ultimas cifras proporcionadas por el minueduc.cl, se tiene que
hasta el mes de marzo habia cerca de 2millones de personas consultaban la plataforma al
mes, pero entre los meses de abril y mayo mas de 5 millones de personas consultan la
plataforma y cerca de 3 millones de jovenes de educacion media consultan la plataforma al
mes y como aspecto negativo se tiene que sélo 200 mil apoderados han consultado esta
seccion en la plataforma en el mes de mayo, dandole importancia esta cifra a la divulgacion
del material de aprendoenlinea.cl para que mayor cantidad de apoderados puedan acceder a
la plataforma.
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Otras cifras significativas son que la mayoria de los estudiantes ingresa a través del celular
(52%), seguido del computador (48%) y que la asignatura mas requerida es la de lenguaje, y
los cursos mas visitados son los de 1° basico a 7° basico. Vale la pena destacar que, en el
mes de mayo se incrementd en un 70% con respecto al mes de abril el acceso a la seccion
orientaciones para docentes y equipos directivos para guiar el aprendizaje a distancia con sus
estudiantes, a través del uso de plataformas de comunicacion digitales
(http:orientacionesmineduc).

Mediante la implementacion del confinamiento como medida de contencién de la pandemia
entre los meses de abril y mayo se incrementd en un 53% la consulta de textos escolares
digitales de gran parte de las asignaturas, mientras que el material pedagdgico
complementario que permite a los estudiantes profundizar su educacion en todas las
asignaturas y niveles experimentd un incremento del 22% en las consultas de los dos ultimos
meses.

A modo de conclusion se debe destacar que el Mineduc, ha decidido articular la innovacion
a través de focos de accion tales como:

- Aprendizajes para el siglo XXI alineados con el curriculum, para que los alumnos y
las alumnas desarrollen habilidades como: creatividad, pensamiento critico,
colaboracidn, adaptabilidad, entre otras.

- Précticas pedagdgicas crecientemente centradas en los estudiantes: donde los y las
estudiantes seran protagonistas de su proceso de aprendizaje mediante la interaccion
virtual entre ellos, docentes, padres y apoderados.

- Aprendizajes crecientemente personalizados: adaptados a los conocimientos,
capacidades e intereses de los estudiantes, el aprendizaje significativo se dara de
forma personalizada, cada estudiante progresara seguin sus capacidades.

- Aprendizajes en contextos crecientemente diversos, tanto dentro como fuera de la
escuela: el aprendizaje es un proceso integral en donde influyen distintas variables
tales como en donde estudian los nifios y jovenes, con quién aprenden y qué desafios
enfrentan para expandir su capital humano.

- Tecnologia e informacion orientadas a resultados: usar la tecnologia para facilitar y
acelerar el aprendizaje.

Todo lo anterior con el firme propdsito de continuar con la dificil labor de un proceso de
ensefianza y aprendizaje donde todos y todas sean participes de su educacion y la de sus
familiares.
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INTRODUCCION

En los Gltimos afios se ha experimentado un mayor uso de redes sociales en la poblacion en
general. De acuerdo con Gomez, Roses y Farias (2012), todas las aplicaciones y medios
sociales que surgieron con la Web 2.0 llevan consigo la participacion de los usuarios, la
creacion o produccion de contenidos y la posibilidad de compartir e interactuar.

En este sentido, Imberndn, Silva y Guzman (2011) afirman que estas herramientas propician
un espacio de aprendizaje mas interactivo y dindmico. De esta manera se destacan las redes
sociales como un auténtico fendmeno de masas que alcanzan una repercusion de gran
relevancia, tal como ocurre con Facebook, red que lidera el ranking mundial como la méas
utilizada, ubicandose como la segunda pagina mas visitada del mundo después de Google.
Esto implica que tres de cada diez usuarios que entran a Internet en algun lugar del planeta,
el 35,85 % accede a ella.

A raiz del problema de pandemia producto del Covid-19 que condujo a la suspension de
clases de manera presencial en los establecimientos educacionales, nos lleva a realizar la
pregunta ;Como garantizar el proceso de ensefianza aprendizaje a través de un contexto
remoto y su respectivo monitoreo? Se debia construir un seguimiento académico que
permitiera aclarar dudas, levantamiento de datos y feedback del proceso.
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Por tanto, desde el Departamento de Ciencias Naturales del 2do ciclo, se realiza una
propuesta para hacer seguimiento y acompafiar a los estudiantes y apoderados en el proceso
de aprendizaje remoto, haciendo uso de la red social Facebook para ir generando hilos de
comunicacion en grupos cerrados, los cuales fueron moderados por los docentes y asi poder
verificar el logro de los aprendizajes para las actividades que realizan en el hogar, resaltando
que se escogid esta red social ya que es la mas utilizada por los apoderados del colegio, es de
uso libre, no consume datos de navegacion -por ser liberadas por las compariias de
telecomunicaciones para las personas de mayor vulnerabilidad-, permite la entrega de
informacion masiva, filtrar la informacion y sistematizar de manera ordenada, ademés se
puede ver la cantidad de personas que ven las publicaciones (Marcano y Colina, 2020).

También nos apoyamos en los resultados del Informe de Educar Chile (2020) y su encuesta
a docentes sobre medios y las redes sociales mas utilizadas, que arrojo que un 60% utiliza la
red social Facebook en edades comprendidas de 25 a 40 afios, edades que corresponden al
gremio docente del ciclo y a su vez, de los apoderados, por tanto, el conocimiento y manejo
de esta red ya es amplio y no se requiere invertir tiempo en capacitar a los involucrados en el
proceso y puede implementarse de manera inmediata. En este sentido, surge dentro del
departamento de ciencias naturales del 2do ciclo de la institucion, usar grupos cerrados de
Facebook que permitan hacer monitoreo de las actividades por parte de los estudiantes y
entregar retroalimentacion inmediata.

OBJETIVO DE LA INVESTIGACION

Monitorear el avance académico de los estudiantes a través del uso de la red social Facebook
para su retroalimentacion y reensefianza correspondiente.

IMPLEMENTACION

A través de la pagina de Facebook, el docente podra ir haciendo seguimiento académico de
los estudiantes para las clases y actividades enviadas a casa. Solo estaran presentes los
estudiantes que corresponden a cada curso y cualquier apoderado que quiera estar en el hilo
de la conversacidn. Para tener una comunicacién efectiva y un trabajo organizado, el grupo
contendrd 5 reglas disefiadas por los administradores, donde se presenta un horario de
interaccion, como abordar las dudas, como responder, ser amable y cordial al manifestarnos
y, por ultimo, no hacer bullying ni usar lenguaje ofensivo (ver figura 1).
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# Publicacién | [8] Fotoivideo

e Escribe algo.
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(@ Profesorkeiver nicio  Crear

Ciencias Naturales

Prof. Yenfri Colina

m
A Compartir | +-+ Mds.
[ Videoenvivo [ Mis CLASIFICAR PUBLICACIONES X

Agrega temas a las publicaciones para que los
miembros del grupo encuentren la informacién
que les interesa mas facilmente.

6 Pedir recom... INVITAR A MIEMBROS Insertar invitacion

+ Ingresa un nombre o correo electronico... F

+

roups/222611215768355/about/

- Prof. Yenfi C.

Q 0 Profesor Keiber

Reglas de los administradores del grupe

1 Horario de interaccién
Los Prof res estaran para orientar tu dentro del
siguiente horario: Lunes a Jueves de 14:00 a 16:00 horas y, Viemes de 8:00a
13:00 horas

N

Sitienes dudas

Sitienes alguna duda o pregunta, hazla siguiendo el hilo de la conversacion
iniciada por el docente. No Ia hagas en chat privado, quizés tu duda es la
misma que Ia de otros compafieros. Respondiendo una ola vez nos agiliza la
camunicacion.

3 Como responder
No es necesario contestar absolutamente tode lo que escriban fus comparieros
con emoticones, gif o frases repetitivas. Recuerda, menos es mas.

4 5éamable y cordial
Para fomentar un entormo agradable debemos tratamos con respeto. Puedes
debatir sobre temas relacionados a la clase siempre que seas cordial con los
demds

5 No hagas bullying ni uses lenguaje ofensivo
Aseglrate de que tedos se sientan seguros. No se permite el bullying i los
comentarios degradantes sobre raza, religion, cultura, orientacién sexual,
género o identidad. Tode debe ser relacionado a nuestro aprendizaje en
clencias naturales.

Figura 1. De izquierda a derecha, vista general del grupo creado de Facebook y las reglas de los
administrados del grupo. Fuente: Elaboracion propia.

Para generar la interactividad, se propusieron dos alternativas. La alternativa A orientada a
descargar los materiales de clases desde Google Drive. Para poder tener un mejor control en
relacién con las dudas de cada momento de la clase, el docente realiza comentarios para que
los estudiantes respondan o pregunten segln la necesidad que les surja (ver figura 2 y 3).

[E3 Ciencias Naturales 8A - Prof. Yer X

« > c

+

@ facebook.com/groups/222611215768355/

Ciencias Naturales
8A - Prof. Yenfri C.

@ Grupo privado

Ciencias Naturales 8A - Prof. Yenfri C.

Q

Profesor Keiber Marcano estéa con Yenfri Colina.
Hace un momento

e

(T‘-) Profesor Keiber

Buen dia estudiantes! Hoy quiero que nos enfoquemos en la CLASE 1,
titulada "Nutrientes de los ali 1Voy a ir reali algunas p

¢{Como seria la interactividad?

ALTERNATIVA A:
Descargando las clases del Drive

Docente crea una publicacion,
— indicando a los estudiantes el

Calidad del grupo
Buscaren este grupo  Q

Accesos directos

(@ Ciencias Naturales 8A-..

Informacion en los comentarios, las cuales me gustarian que respondieran de manera
= ordenadall Comencemos!

Miembros

Eventos 1

Fotos Chse 1:

Moderar grupo Nutrientes en los alimentos

Ofjetives Identificar (a presencia de mitrientes |

(carbokidratos, fipidos, proteinas, vitaminas,
mincrales ) en alis de diani
Nombre y Apeido.
Curser, I Prof.Yenfri Colina I

numero de la clase, con su titulo
y una imagen para que se guien
del recurso que deben tener
/ presente para estudiar.

Figura 2. Interfaz de la interactividad de la alternativa A: Publicacién inicial. Fuente: Elaboracion

propia.
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;{Como seria la interactividad?

Para poder tener un mejor control en
relacion a las dudas de cada momento de la
clase, el docente realiza comentarios para
que los estudiantes respondan o pregunten

egln la necesidad que les surja.

Objetivo de la clase
Dudas en el contenido nuevo

Dudas en las actividades de
la practica guiada

Dudas en las actividades de
la practica independiente

Ticket de Salida

Autoevaluando mi aprendizaje

Figura 3. Interfaz de la interactividad de la alternativa A: Comentarios orientadores para mantener un
orden de la secuencia de actividades del material descargado. Fuente: Elaboracion propia.

La alternativa B se orientaba al uso del texto ministerial y el cuaderno de actividades. En este
caso, el docente crea una publicacién, indicando a los estudiantes el nimero de la clase, las
paginas del texto y del cuaderno del estudiante, asi como una imagen para que se guien del
recurso que deben tener presente para estudiar. Para poder tener un mejor control en relacion
con las dudas de cada momento de la clase, el docente realiza comentarios para que los
estudiantes respondan o pregunten segun la necesidad que les surja (ver figura 4 y 5).

B Ciencias Naturales 8A - Prof. Yen X

« > c

+

@ facebook.com/groups/222611215768355/

Ciencias Naturales
8A - Prof. Yenfri C.
@& Grupo privado
Informacion
Conversacion

Miembros

Eventos

Fotos

Moderar grupo

Calidad del grupo
Buscar en este grupo

Q

Accesos directos

(@ Ciencias Naturales 8A-...

@ Ciencias Naturales 5A-...

Ciencias Naturales 8A - Prof. Yenfri C.

Q

Profesor Keiber Marcano esta con Yenfri Colina.
6 min

e

@ Profesor Keiber

¢{Como seria la interactividad?

ALTERNATIVA B:
Usando el Texto Ministerial y el
Cuaderno de Actividades

Buen dia estudiantes! Si no logras acceder a los materiales online,
USEMOS LOS TEXTOS MINISTERIALES. CLASE 1. Las paginas del "Texto
del estudiante” que leeremos son de la 10 a la 15. Las actividades que
realizaremos en el "Cuaderno de actividades" son de la pagina 12 a la 15.
Comencemos!

Docente crea una
publicacidn, indicando a los
estudiantes el numero de la

ates en alimentos

i€res 1o que comes!

Gl gt e

clase, las paginas del texto y
del cuaderno del
estudiante, asi como una
imagen para que se guien del
/ recurso que deben tener
presente para estudiar.

Figura 4. Interfaz de la interactividad de la alternativa B: Publicacién inicial. Fuente: Elaboracion

propia.
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W oo Hatues 8- Pot e ¢ | ;Como seria la interactividad?

& > C & facebookcom/groups/222611215768355/
m Ciencias Naturales 8A - Prof. Yenfri C. Q @Plﬂmﬂ(!ibﬂ Par’a pOder tener un meJor ContrOI en
e relacion a las dudas de cada momento de la
Ciencias Naturales = g o B : :
A B Ve @ = en 22 clase, el docgnte realiza comentarios para
& Grupo privado — que los estudiantes respondan o pregunten
Informacién segun la necesidad que les surja.
e, o> Me gusta () Comentar
Miembros g Profesor Keiber Mareano 1. ¢ Qué respondieron a lo planteado en
&l TEXTO DEL ESTUDIANTE, pag. 107 jEres lo que comes!
Eventos e eta D) )
Fotos
@ Pror_esor'Keiber Marcano 2. ; Qué dificultades encontramos en la I~
Moderar grupo explicacion del CONTENIDO NUEVO de la pag. 11 ala 157 Apertu ra

Me gusta - Responder - 1 min

Calidad del grupo

Dudas en el contenido nuevo

Buscar en este grupo Q @

realiza tu pragunta. Si ue tu actividad estd comract
N puedes tomar una foto pondiende al comentario.
L Recuerda tomar una foto nitida

Dudas en las actividades del
“Cuaderno de Actividades”

@ Ciencias Naturales 8A - Me gusta - Responder - 1 min

@ Ciencias Naturales 5A - @

Profesor Keiber Marcano 4. Autosvaluando mi aprendizaje de esta
leccion. Recuerda completar la encuesta al final de cada clase y -
subirla en imagen, respondiends a este comentario.

[ 1/

e gusta - Responder - ¥ min

80 0B @ @

Autoevaluando mi aprendizaje

Figura 5. Interfaz de la interactividad de la alternativa B: Comentarios orientadores para mantener un
orden de la secuencia de actividades del material presente en el texto ministerial. Fuente: Elaboracion
propia.

Registro académico del monitoreo de avance

Una vez aclaradas dudas y revisado los avances académicos de los estudiantes, el docente
procedio a sistematizar el seguimiento realizado clase a clase en una planilla compartida de
Excel. Esta planilla contenia 3 niveles de logro: Logrado, Medianamente Logrado y No
Logrado. Al final del mes, se entrega un reporte de este avance de manera individualizada y
se planifican las reensefianzas correspondientes.
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RESULTADOS OBTENIDOS

y Yenfri Colina

{ ) 30mar.alas 1:09PM - [&
Buen dia estudiantes. Hoy quiero que nos enfoquemos en la
CLASE 1, titulada “Nutrientes en los alimentos”. Voy a ir

preg en los los cuales me
g ia que de manera ordenada.
Comencemos!
Clase 1: [ s ]

Nautrientes en los alimentos

S ()

Objetivo: Identificar (a presencia de nutrientes 2 @
| minerates y agus) en alimentos e consumo diario @ (;>
&Y

Nombee y Apei:

Curso:

:
l 67 comentarios I visto por § @ @

o Megusta () comentar

En el recuadro rojo se resaltan
los comentarios (67) en promedio
que se tienen por publicacion y
la cantidad de vistos (39).

|0- Personas que vieron esto |
~ ~
g - |- -
[
~—
r
] e — - |- N
-
-
- . Pe—— “ e e u pocs
2 e P ! ey, — e ot n PR
cvas
- N
vt . —— % [
e l - ‘ - E e
N E— .

Semana a semana se realiza una publicacion que da una
introduccion al contenido nuevo. En este se comentan las
dudas, las actividades realizadas, entre otros. Ademas, nos
permite saber cuantos VISTOS tiene y QUIENES son las

personas.

Figura 6. Interfaz de la cantidad de vistas en las publicaciones. Fuente: Elaboracion propia.

Yenfri Colina
{ ) 30 mar. a las 1:09 PM - ()
Buen dia estudiantes. Hoy quiero que nos enfoquemos en la
CLASE 1, titulada “Nutrientes en los alimentos”. Voy a ir

en los los cuales me
gustaria que respondieran de manera ordenada.
Comencemos!
3
Clase 1: [ oo .

Nutrientes en los alimentos P

3 @9 W

Ot dentfce o prsenci d watrites 7 @
e rotenas, vitaminas,

 minralisy agus) e fimenios e convums diris

=

)
()

Nombes y Apeti

Q) comentar

o Meouste

(3.

Yenfri Colina
1. ¢Qué palabras claves nos llaman la atencién
del objetivo de la clase? Respondamos...

7sem Megusta  Responder

Yenfri Colina

4. ¢Qué preguntas de la PRACTICA

INDEPENDIENTE no hemos entendido? Si

consideras que tu actividad esta correcta,

puedes tomar una foto y subirla respondiendo
| io. Recuerda tomar una foto nitida.

Ver 2 respuestas anteriores...

-

m  YealriColine
C 8 Los utrientes.
[ ez Matiss Rojs.
Yenfri Colina

2. ¢Qué dificultades encontramos en la
explicacion del CONTENIDO NUEVO?

7sem Megusta  Responder

Ver 3 respuestas anteriores...

= Yentri Coli

s  Yenfri Colina ninguna

- 7 s cusfcariosimentos

C . ez Diferenciar los alimentos con lo..
-

Yenfri Colina
3. {Qué preguntas de la PRACTICA GUIADA no
hemos entendido? Recuerda que si sabes la
respuesta a alguna pregunta que hace tu
también lo ouedes avudar!

7sem  Megusta Responder

Ver respuestas anteriores...

F .

5sem  Megusta _Responder

Yenfri Colina

5sem  Megusta  Responder

Yenfri Colina

Diego Ignacio Huenuman Guzman DIEGO
MUY BIEN POR TU TRABAJO ESO
DEMUESTRA TU PREOCUPACION POR
HACER EXCELENTE TUS TAREAS. TE
INVITO A QUE PUEDAS REVISAR LA
RESPUESTA PARA EL TICKET DE SALIDA
#1 APOYANDOTE EN LAS FUNCIONES DE
LOS NUTRIENTES QUE ESTA EN LOS
CONTENIDOS NUEVOS DE TU GUIA

En el recuadro rojo se resaltan
los comentarios (67) en
promedio que se tienen por
publicacion y la cantidad de
vistos (39).

Los estudiantes responden de manera
ordenada: Palabras claves del objetivo de
clase, dificultades, actividades de las
practicas guiadas e independiente y las

respuestas de cierre en el ticket de salida.

Feedback del
docente de las

respuestas de los
estudiantes en el

proceso.

Figura 7. Interfaz de la interaccion detallada en la figura 3 para mantener un orden y feedback segun las
distintas partes de la guia descargada por medio de Google Drive. Fuente: Elaboracion propia.
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En algunas ocasiones se tenian estudiantes y apoderados que preferian realizar ellos mismos
una publicacién con las fotos de las tareas realizadas, indicando su nombre y apellido y
numero de clase. Docente revisa y hace el feedback correspondiente. Asimismo, estudiantes
y apoderados preguntan de manera publica y docente responde detalladamente. Se prefiere
este mecanismo para dar una respuesta masiva y que sirva para otros, de ser necesario (ver
figura 8). Apoderados preguntan de manera publica y docente responde detalladamente. Se
prefiere este mecanismo para dar una respuesta masiva y que sirva para otros, de ser necesario
(ver figura 9).

€ ﬁc""c“"‘““"'““'-» Qa © « sClenclaanunles7A—... Q © « smeﬂciltNuluvlles7C-.,. Q ©

( ) Yenfri Colina
Hola buenas tardes espero se encuentren bien

£ T et - v rego 6 fotos nuevas B = et como familia, a través de los profesores jefe de

o ¥ « BT cada curso se paso la informacién pertinente
g e @ para que pudieran descargar las actividades de

Profe Yenfr aqui esté mi trabajo de la guia 3 6 Und 38 I o

la

Drive del colegio. Debe ubicar las guias alli de
ciencias y resolverlas en su cuademo de

Ciencias, posterior a eso debe buscar la

Hola me gustaria saber que publicacién que esta acé en este grupo de

facebook de Ciencias y responder las preguntas
 lo que se debe hacer en en cada uno de los comentarios de forma
S5t secuencial,, cada respuesta en el comentario de
ncias ya que recién ayer 1o regunt queconesponda. n s regasde
ibi el libro i 5 Shisbidird)
e y § para atenderlos y orientar ante cualquier duda
que se les presente. De igual forma i se
orientacién 4 presenta alguna dificultad y no puede descargar
N el material que esta en el Drive del colegio

tenemos una altemativa B que es trabajar con
ellibro de ciencias y cuademo de actividades

. e de igual forma acé esta también la publicacion
© v viterer QBID para esa altemativa que cumple los pasos
descritos anteriormente. Feliz tare espero esta

Mo gusta Comantar explicacién le ayude
© vent Colina vistopor CRGD foscdn Sy
Ssem  Megusta  Responder 00:

- . .

Figura 8. Interfaz de la interactividad de las publicaciones creadas por estudiantes y apoderados para la
entrega de sus tareas. Fuente: Elaboracion propia.

| Visto por 33 | " - » Ciencias Naturales 6A -
o Prol. Kelber M.

Qr . ; Buenos dias envio tareas.
® Buenas tardes profesor, segun estoy viendo hay Alumno ~

que volver a hacer el cuadernillo que trajeron a Curso 6 basico A

la casa? O no? Muchas gracias.
Mama de J R O

- » Ciencias
v Naturales 68 - Prof. KenherM
14 de mayo a las 15:41 -

Megusta Responder

e Profesor Keiber Marcano
Hola! No hay que volverlo a hacer, si ya lo
tiene completo deberia entonces ir
respondiendo a las otras publicaciones. Para
poder saber como han hecho las tareas y
aclarar dudas si existen. Este es un periodo
para poder ir cerrando con la unidad 1y poder
comenzar con las otras clases! &

Megusta Responder Mas
o

Profesor Keiber Marcano ok ©

§ Profesor Keiber Marcano

1 comentario

Me gusta Responder Mas & Tay una persona mis 1 comentario

Figura 9. Interfaz de la interactividad de las publicaciones creadas por estudiantes y apoderados para la
entrega de sus tareas. En este caso, respuestas ejemplares de un curso de 6to Béasico A Fuente:
Elaboracién propia.

Otro grupo de apoderados y estudiantes prefieren enviar las actividades resultas por medio
de chat interno. Algunos manifiestan que se sienten MAS SEGUROS realizarlo de esta
manera y NO EXPONERSE. En este mismo sentido, se reciben las actividades y docente
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realiza el feedback correspondiente (ver figura 10). Asimismo, se incorporaron videos
explicativos de la clase y un modelamiento de como resolver las actividades de la practica
guiada. Del mismo modo, las clases de Re-Ensefianza correspondientes post evaluaciones

formativas a través de aplicaciones interactivas como Kahoot (ver figura 11).

{

Si

Hola buenos dias profe sun las taletas de la

oL ra

-

Buenas tardes profeso _ termino este

periodo se esté poniendo al dia con lo ue falta

Tio no las pude subir por un problema en mi
celular pero se las dejo aqui las tareas de

cara

Figura 10. Interfaz de la interactividad de las tareas enviadas por mensajeria interna. Fuente:

Elaboracion propia.

Profesor Keiber Marcano
16 de junio a las 12:20 - ©

Queridos estudiantes y apoderados!!! Como ya bien saben, esta
semana trabajaremos en un Proyecto Interdisciplinario!!!! Para

Fisica. Les dejo los videos explicativos desde cada drea para que
puedan abordar exitosamente las actividades. Cualquier duda,
consulten escribiendo su comentario!

Grafico de barras'simple
Fruta faverita.

«

: %Ii

NE BN BN I B
T

P

BENEFICIOS DE REALIZAR
'ACTIVIDAD FISICA

aprender de manera integrada Ciencias, Matemdticas, Lenguaje y Ed.

‘3' Yenfri Colina & se siente feliz.

1dejunio alas 12:46-©

Hola queridos estudiantes y apoderados del 8C, esta semana
estaremos trabajando con la guia 6 que es una re-ensefianza en
funcién a los datos obtenidos de sus respuestas en la aplicacion
KAHOOT de los contenidos vistos semanalmente en las clases 1,2, 3y
4. Le adjunto un video explicativo y las imagenes de la guia a
realizar.Si leiste el mensaje, por favor pulsa ME GUSTA!

Profesor Keiber Marcano

' 1dejunio a las 15:20- ©
Hola queridos estudiantes y apoderados del 58, esta semana
estaremos trabajando con la actividad de re-ensefianza en funcion a
los datos obtenidos de sus respuestas en la aplicacion KAHOOT! de los
contenidos vistos hasta ahora. (Si aun no has hecho la actividad del
Kahoot, aun estds a tiempo). Le adjunto un video explicativo, Si leiste el
mensaje, por favor pulsa ME GUSTA!

ﬁ Caracteristicas del agua dulce.
ﬁ Lugares donde encontrar agua dulce.
uso de la aplicacion

Acciones que ayudan a cuidar el agua.
Kahoot y, de acuerdo a w e ad "
{os resultados obtenidos, YRy Acciones que ayudan a usar de
tograren consolidar los manera racional el agua.
siguientes aprendizajes: Tipos de contaminacién (natural y por
el hombre) del agua. D

En primer lugar los
quiero felicitar por la
alta participacion en el

Q0«6

7 comentarios Visto por 31

Figura 11. Interfaz de las publicaciones asociadas a videos tutoreados. Fuente: Elaboracion propia.
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Registro de monitoreo de los avances académicos

as Velasquez
25] Roman Saigado Lucas Ignaco

OAN*
valuar | Objetivo de 1a clase: Agiicar una
reen:

os datos

0.0%

0,0%
0,0%

+ E Resumen ~ Matematica BABC ~ Lenguaje 8ABC ~ Ciencias 8ABC ~ Historia 8ABC ~ Inglés 8ABC ~ »

Figura 12. Registro sistemético de las tareas entregadas por los estudiantes. Fuente: Elaboracién propia.

CONCLUSIONES

¢ Realizar publicaciones de manera semanal, permitio al estudiante poder saber cuéles eran
los contenidos que debia abordar durante la misma, evitando atrasos y confusion.

e Aumenta la interactividad al momento de etiquetar o mencionar a los apoderados o
estudiantes para saber como iban en su proceso de ensefianza y aprendizaje,
monitoreando y aclarando dudas de ser necesario.

e Incorporar videos explicativos, disminuyd la cantidad de dudas por parte de los
estudiantes e incremento la entrega de tareas, haciendo un monitoreo mas efectivo y de
mayor cobertura.

e Flexibilizar el modelo inicial de interaccion que se tenia pensado, dejando que estudiantes
y apoderados pudieran entregar las tareas realizando ellos una publicacion o, a través del
chat interno, aumento la cantidad de entrega de la tarea y se pudo monitorear el avance
acadéemico.

e El uso de grupos cerrados de Facebook permite tener una interactividad inmediata con
estudiantes y apoderados, para poder hacer seguimiento académico y feedback
correspondiente.
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PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Promover procesos de evaluacion que lleven a la construccion de aprendizajes a partir de
herramientas tecnoldgicas que permitan la interaccién entre participantes en los ambientes
virtuales.

DESCRIPCION GENERAL

La evaluacién es un proceso fundamental en la educacién en cualquier nivel educativo, pues
esta permite al docente valorar el trabajo desempefiado por €l y sus estudiantes, con el fin de
tomar decisiones que permitan mejorar la ensefianza y aprendizaje. En este caso, se dicto la
unidad curricular (asignatura) Evaluacion en ambientes virtuales, en la Maestria Docencia
Virtual, el propésito estuvo enfocado en orientar a los docentes que se inclinan a trabajar con
esta modalidad de estudio; durante el desarrollo se fortalecié y modificaron concepciones
evaluativas desde la virtualidad, pues al reflexionar sobre el uso correcto de la evaluacién
como medio para construir aprendizaje, mas que limitarse a la verificacion y calificacion.

En tal sentido, se establecio una comunicacion asincronica y sincronica entre estudiantes y
dicentes, para compartir, discutir y tratar las diferentes formas de evaluacion (autoevaluacion,
coevaluacion y Heteroevaluacion) durante un lapso de seis semanas de trabajo distribuidos
en cuatro ejes tematicos. Cada eje contiene explicacion de la clase, a través de videos,
materiales de referencia y foro, pues de esta manera el intercambio de informacion, criticas
constructivas y opiniones sobre los trabajos realizados por cada estudiante, llevan a la
aplicacion de las diferentes formas de evaluacion.

Durante el desarrollo de cada evaluacion se recurrid a diferentes herramientas que hacen la
valoracion de las actividades sean dinamicas, donde el estudiante aprenda a través de la
autoevaluacion, reciba criticas por sus compafieros (Coevaluacién), cabe destacar que se

74



trabajo con la plataforma Moodle, la cual brinda alternativas para evaluar, desde el uso de
pruebas, foros hasta instrumentos para registrar evaluaciones (simple y rubricas).

Finalmente, cada participante, trabajo con el disefio de estrategias evaluativas ajustadas con
las diversas herramientas tecnoldgicas (app para computadoras, celulares, Tablet) que
Ilevaron a ver la evaluacion desde la flexibilidad sin perder la esencia o propdésito de aprender.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

La metodologia empleada para desarrollar la asignatura Evaluacion en ambientes virtuales,
parte de una planificacion para seis semanas. Asimismo, cada paso se enfoca bajo un
paradigma cualitativo, este permite recoger informacion continua a fin de describir el proceso
de ensefianza, aprendizaje y evaluacion para tomar decisiones a partir de los hallazgos.
Antes: Elaboracion de una guia didactica en la cual se describe el propdsito de la asignatura,
asi como una descripcion detallada de cada actividad evaluativa por parte del estudiante, en
la plataforma Moodle.

Una vez abierta el aula virtual, cada estudiante debe participar en el foro de Bienvenida. Se
parte de una pregunta general para diagnosticar las concepciones sobre la e-evaluacién por
parte de los estudiantes.

Durante: El aula virtual esta estructurada por ejes tematicos que permiten ir desarrollando a
lo largo de seis semanas los contenidos de la asignatura. Como se trata de evaluacion a
medida que se valora cada actividad realizada por el estudiante, se reflexiona sobre el proceso
evaluativo tradicional y en la virtualidad. Se utilizaron diferentes herramientas para crear
graficas, videos, textos, wiki, entre otros. Cabe resaltar, que cada actividad evaluativa fue
recibiendo una apreciacion cuantitativa y cualitativa emitiendo juicios valorativos a partir de
los criterios establecidos en el plan de evaluacién. Igualmente en cada semana hubo
participacion en foros, pues de esta manera se realiza coevaluacion sobre los diferentes
aportes por cada participante.

Después: Una vez culminada la asignatura, Cada participante debe hacer una autoevaluacion
sobre lo aprendido en la asignatura, de esta manera también se hace Heteroevaluacién. Por
otro lado se haran encuesta a los estudiantes para conocer si estos que aspectos deben ser
mejorados por el docente y en el aula virtual.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Trabajar bajo la modalidad virtual resulta beneficiosa en el ambito educativo, por la
importancia de manejar alternativas para llevar a cabo la evaluacion, pues desde esta
modalidad de estudio, muchas veces aplica procesos inadecuados.

Asi el resultado que se obtuvo que es necesario promover alternativas tecnoldgicas de
evaluacion que se ajuste a las necesidades e intereses de los participantes. En el mismo orden
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de ideas se espera que los estudiantes lleven elementos de la evaluacion tradicional a la
evaluacion.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Desarrollar esta experiencia virtual dejo como aporte conocer y profundizar postulados sobre
evaluacion en ambientes virtuales.

Como se trabajo con un grupo heterogéneo, es decir, profesionales de diferentes areas
(arquitectura, ingenieria, salud, finanzas, entre otros) Yy educacion, se aprecio que quienes
no tiene un pregrado en docencia, se dificulta desarrollar conceptos, asumir posturas tedricas.

Por otro lado, se evidencid que los profesionales del area educativa carecen de habilidades y
competencia para trabajar con herramientas tecnoldgicas para realizar evaluacion, resulta
mas facil de manipular app a los profesionales de otras areas.

Finalmente, se logré que los participantes de este curso modifiquen o fortalezcan la
concepcion sobre evaluacion en la virtualidad, asi como la construccién de instrumentos.

La principal limitacion es que el 40% de los participantes se les dificulta manipular la
plataforma Moodle.
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LA EVALUACION COMO PROMOTOR DE LA CONSTRUCCION
DE APRENDIZAJE EN AMBIENTES VIRTUALES

Grecia Guillen

Venezuela

Instituto Pedagogico de Caracas

greciabiol@gmail.com
e

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Fortalecimiento de competencias sociocognitivas través de la virtualidad

DESCRIPCION GENERAL

La estrategia surge como una forma de abordar la nueva realidad social en la cual la
virtualidad se posiciona como un escenario educativo indispensable para el cumplimiento del
distanciamiento fisico necesario para hacer frente a la crisis generada por el COVID-19. Sin
embargo, desde estos espacios existen diversas aplicaciones y herramientas (WhatsApp,
ZOOM, Padlet, redes sociales, entre otros) que permiten el desarrollo de habilidades de
comunicacion, colaboracién, participacion y busqueda de informacion. Por lo cual, la
experiencia planeada propuso el uso de diversas herramientas virtuales para el desarrollo de
diferentes momentos didacticos a través de la virtualidad generando a su vez el
fortalecimiento de competencias sociocognitivas.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

Debido a la suspension de clases presenciales, se generd una planificacion alternativa en la
cual el centro de la actividad pedagogica fue el grupo de Fase de Integracion Docente
Administrativa (IDA) del semestre 2019-11, con los cuales se desarrollaron una serie de
encuentros didacticos virtuales a través de las siguientes fases:

Fase I Habilidades de Comunicacion Y Reflexion: previa investigacion de contenido por
parte de los estudiantes se ejecutaron una serie de discusiones reflexivas a través de ZOOM.



Fase 11 Habilidades de Colaboracion: Tomando en cuenta las conclusiones obtenidas en la
fase anterior, el grupo realizo una sintesis de la informacion haciendo uso del diagrama de
contenido de su preferencia mediante la aplicacion Creately.

Fase Il Habilidades de Gestion de informacion online: como siguiente paso los
estudiantes divulgaron los productos concebidos de forma grupal con el resto de sus
compafieros utilizando la pagina de Facebook creada para la asignatura.

Fase IV Habilidades de Pensamiento Holistico: por ultimo las conclusiones vy
recomendaciones de la actividad se copilaron por WhatsApp y se tomaron en cuenta para un
segundo ciclo.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

El medio virtual cuenta con aplicaciones y herramientas significativas para el
fortalecimiento de competencias sociocognitivas.

-Es necesario que tanto docente como estudiantes se relacionen con el entorno virtual con la
intencidn de que su uso se desarrolle de forma mas agradable y significativa.

-La virtualidad como soporte del disefio instruccional operacionalizado facilito la interaccion
Docente-Estudiante y entre los propios comparieros, lo cual propone a este medio como un
espacio importante de incluir como parte del desarrollo didactico en la sociedad de la
globalizacion al momento de volver a la nueva realidad luego de la crisis social impuesta por
el COVID-19.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

La diversificacion de estrategias virtuales permitio mantener las redes atencionales del grupo
en alerta durante todo el proceso, lo cual motivo y fortalecié las competencias
sociocognitivas por parte de los estudiantes de Fase de IDA del semestre 2019 II.
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ENTORNOS PERSONALES DE APRENDIZAJE (PLE) PARA EL
DESARROLLO DE COMPETENCIAS DIGITALES EN LOS
DOCENTES DEL PROGRAMA DE MAESTRIA EN ENSENANZA DE
LAS CIENCIAS BASICAS

Evis Ramirez Alcala

Venezuela
e
Universidad Nacional Experimental del Tachira— UNET

evisr77@agmail.com
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Disefiar un programa de formacién en Entornos Personales de Aprendizaje (PLE) para el
desarrollo de competencias digitales en los docentes del Programa de Maestria en Ensefianza
— Aprendizaje de las Ciencias Bésicas.

DESCRIPCION GENERAL

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la educacion
obliga al desarrollo de competencias digitales en los docentes responsables de llevar a cabo
los procesos educativos.

Por esta razon, como parte del Plan _de formacion docente en la Universidad Nacional
Experimental del Tachira (UNET), a través del Decanato de Postgrado y su Programa de
Maestria en Ensefianza — Aprendizaje de las Ciencias Basicas.

Se propone el disefio de un plan de formacion docente que integre estrategias y acciones
conducentes al uso creativo, critico y seguro de las TIC y de esta forma alcanzar los objetivos
propuestos a lo largo del proceso de Ensefianza — Aprendizaje en ambientes donde la
tecnologia se integre en forma natural asumiendo un enfoque del aprendizaje donde se
vinculen el aprendizaje formal y no formal disponiendo de las herramientas necesarias para
buscar, ordenar, crear y originar informacion.

Son los Entornos Personales de Aprendizaje (PLE, por sus siglas en inglés) las
responsables de potenciar la capacidad de aprender a lo largo de la vida, gestionando
contenidos y procesos de forma permanente creando Redes Personales de Aprendizaje
(Personal Learning Environment)
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Es necesario que todo docente que se incorpora a las actividades del Decanato de Postgrado,
cuente con las herramientas adecuadas para incorporar las TIC a su actividad académica,
considerando que las mismas se imparten bajo la modalidad de semipresencial o asistidas por
las Tecnologias.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

La investigacion se corresponde con un enfoque cuantitativo, basado en “recolectar datos
para probar hipotesis, con base en la medicidn numérica y el analisis estadistico, para
establecer patrones de comportamiento y probar teorias”, como lo establece Hernandez,
Fernandez & Baptista (2010, pag.46).

De esta forma, se puede conocer como perciben los elementos claves que conforman la
investigacion desde la realidad de su experiencia con las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, realizando una exploracion de sus vivencias y analizando su practica e inclusién
en la labor docente.

El nivel de la Investigacion es descriptivo, buscando “especificar propiedades,
caracteristicas y rasgos importantes del fendmeno que se analiza” (p.143). Considerando que
permitird determinar acerca de los programas de formacion docente que lleva adelante la
UNET vy aprendiendo de la forma en la que adquieren conocimiento, creando contenido y
como lo hacen llegar a sus estudiantes.

La investigacion es de campo no experimental, con la participacion de los docentes del
Programa de Maestria en Ensefianza — Aprendizaje de las Ciencias Basicas. La recoleccion
de datos directamente de los sujetos investigados, o de la realidad donde ocurren los hechos
(datos primarios), sin manipular o controlar variable alguna” (Arias, 2012).

Para desarrollar la experiencia, se procedié a:

o Diagnosticar las competencias digitales y de los PLE en los docentes del Programa
de Maestria en Ensefianza — Aprendizaje de las Ciencias Basicas.

e Determinar como se conforman los programas de formacion docente.

Establecer las estrategias y criterios de formacidn necesarios para los PLE y las competencias
digitales

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Es importante la generacion de espacios de formacion docente que potencien el uso de las
TIC y de las competencias digitales, considerando que son los responsables de generar las
estrategias de ensefianza — aprendizaje a los participantes en formacion y de esta forma
incorporar la modalidad a distancia.
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Desde el punto de vista tedrico, se justifico considerando que la sustentacion aportd
contenidos actualizados y permitié incorporar conceptos y elementos claves a considerar en
los participantes de la Maestria.

Desde el punto de vista metodoldgico, se realiz una investigacion educativa con un enfoque
cuantitativo, de esta forma se pudo determinar las necesidades de los docentes y las creencias
relacionadas con las competencias digitales adecudndose a los entornos personales de
aprendizaje.

Se justifico a su vez desde lo social, debido al impacto que tendra la investigacion en el
desarrollo de los diferentes Programas de las Maestrias del Decanato de Postgrado. A su vez
podra ser trasladada la experiencia a otras Universidades que desarrollan programas de
formacion docente vinculados con la incorporacion de la virtualidad.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO
Finalizada la experiencia, es necesario resaltar:

1. El diagndstico permitié determinar que los docentes no cuentan con las herramientas
necesarias para incorporar los Entornos Personales de Aprendizaje (PLE) y las
competencias digitales, la asignacion de espacios virtuales se enfrentan en forma
empirica, caracterizada por ser autodidactas. Los docentes no buscan ayuda con los
administradores de las plataformas ni con docentes con experiencia y formacion. El
uso de plataformas se reduce al correo electrénico para la asignacién de tareas.

2. El desarrollo de aulas virtuales solo se evidencia en algunas experiencias de google
classroom y Moodle sin la adecuada formacion en el disefio de las mismas.

3. Los programas de formacion docente en la actualidad se caracterizan por ser
rutinarios, largos y poco aplicables a las asignaturas de Ciencias Basicas que
requieren de experiencias de laboratorio que hasta la fecha habian sido presenciales
y que se presentan en las plataformas virtuales como reportes ficticios sustentados en
videos y estudios de casos no aplicables a la realidad, adicionalmente, la formacion
en competencias digitales no es excluyente al momento de formar parte de la planta
profesoral del Decanato.

4. El disefio de estrategias, determind que el proceso de gestion actual desempefiado por
los docentes objeto de estudio en relacion al desarrollo de competencias digitales no
se realiza en forma adecuada, por tanto, se considera fundamental para el desarrollo
de la modalidad virtual la incorporacion de lineamientos gerenciales que establezcan
la necesidad de cumplir con un plan de formacion en competencias digitales y en el
desarrollo de PLE por todos los docentes en forma obligatoria para optimizar el
desarrollo de actividades academicas y de esta forma elevar el nivel de calidad en la
docencia virtual de la UNET.

Bajo estas consideraciones y en funcion de los resultados obtenidos, es necesario que los
docentes dominen los Entornos Personales de Aprendizaje (PLE) y de esta forma se
desarrollen competencias digitales que le permitan incorporar las TIC a la experiencia
docente.
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PROYECTO “YO SOY CREATIVO” DESARROLLANDO
HABILIDADES Y TALENTO EN FAMILIA

MARIA CRISTINA ESCALONA AGUILAR

Chile
————
ESCUELA OLEGARIO MORALES OLIVA

mcristinaescalona@agmail.com
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA
OBJETIVO GENERAL:

-Promover la CREATIVIDAD, la equidad, la inclusién, y compromiso con el entorno
familiar y social en tiempos de pandemia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
-Cautelar el bienestar psicoldgico y emocional de toda la Unidad Educativa.

-Incentivar el pensamiento creativo y conectarlo con las distintas asignaturas a través de las
habilidades transversales del curriculum.

-Resolver problemas de la vida cotidiana de acuerdo con el contexto nacional y local por la
pandemia (COVID 19) a través de proyectos en familia.

- Desarrollar talentos, habilidades y actitudes en colaboracion de sus familias como
aprendizajes para la vida integral.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

La metodologia de trabajo se realiza de manera participativa para todos los integrantes de la
unidad educativa. Se divide en dos etapas. La primera es para la elaboracion del producto
que cubra la necesidad o problema familiar, y la segunda es la articulacion del proyecto con
las asignaturas del curriculum.



Cada tutor o coach se comunica diariamente con las familias asignadas e ira realizando
retroalimentacion y evaluacion formativa del trabajo. Esta actividad incluye pausas activas y
desafios como tik tok en familia. Cada familia tiene un portafolio donde ingresa la
informacidn por etapas. Una vez finalizada la primera etapa se realiza la exposicion de los
trabajos a través de la Feria Virtual de Aprendizajes.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Como resultado obtuvimos mas de 300 proyectos creativos en familia. Finalizando con una
gran feria virtual de aprendizaje por nuestro Facebook.

Otro de los resultados de la interaccion diaria con las familias nos permitié detectar otras
necesidades de los estudiantes y sus familias que son cubiertas con campafas solidarias y
apoyo psicosocial.

El resultado mas satisfactorio es ver a nuestros nifios y nifias con sus familias informando
que se sintieron felices trabajando con sus padres, madres y hermanos en un solo proyecto.
Ya que se unen los hermanos de un mismo hogar.

Nuestra proyeccion es iniciar un nuevo proyecto a partir del 6 de junio.

https://www.facebook.com/EscOlegarioMorales/videos/299403224547600/?t=2

https://www.facebook.com/EscOlegarioMorales/videos/247564889872016/?t=1

https://www.facebook.com/EscOlegarioMorales/videos/2643443079205118/?t=1

https://www.facebook.com/EscOlegarioMorales/videos/2765191873710400/?t=3

https://www.facebook.com/EscOlegarioMorales/videos/2953456531436457/?t=2

https://www.facebook.com/EscOlegarioMorales/videos/586975678901938/?t=1

https://www.facebook.com/EscOlegarioMorales/videos/1478498892310400/?t=1

https://www.facebook.com/EscOlegarioMorales/videos/779229376237530/?t=1

https://www.facebook.com/EscOlegarioMorales/videos/297893111370575/?t=1
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https://www.facebook.com/EscOlegarioMorales/videos/563682744336818/?t=1

https://www.facebook.com/EscOlegarioMorales/videos/3067752429976316/?t=3

https://www.facebook.com/EscOlegarioMorales/videos/2665481470441868/?t=11

https://www.facebook.com/EscOlegarioMorales/videos/601776397421808/?t=5

https://www.facebook.com/EscOlegarioMorales/videos/266003008072546/7t=18

https://www.facebook.com/EscOlegarioMorales/videos/2937465579704082/?t=1

https://www.facebook.com/EscOlegarioMorales/videos/2623347901210045/?t=883

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Uno de los principales aportes de la experiencia fue lograr nuestro objetivo principal que es
el bienestar emocional de todos los integrantes de la comunidad educativa.

Docente sin sobrecarga de trabajo, trabajo familiar supliendo una necesidad y aprendiendo
en el contexto las asignaturas del curriculum.

Las limitantes son la falta de conectividad.
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USO DE PLATAFORMAS DIGITALES PARA EL MODELADO 3D

Edgar Garcia

Chile
e
Colegio Carlos Oviedo

edogaralexandergarciad2@agmail.com
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Demostrar el trabajo colaborativo a partir del uso de Plataformas digitales tales como: Google
Classroom y Tinkercad para conocer Yy disefiar figuras en 3D.

DESCRIPCION GENERAL

La experiencia es gratificante al ver la creatividad empleada por estudiantes explorando la
plataforma digital, de forma intuitiva, ademas que incluye el uso de las habilidades del siglo
Xxi: comunicacién, resolucién de problemas, colaboracion e innovacion

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

Antes: Realicé un video tutorial explicando el ingreso de la herramienta iniciando sesion.

Durante: Realice un seguimiento de dudas y consultas a través de Google Classroom y mi
correo electrénico.

Después: Hice un video haciendo la Exposicion Digital con todos los trabajos recibidos.
Inclui rrss: WhatsApp e Instagram para hacer la exposicion digital. Ademas de ocupar la
herramienta de Hoja de calculo de Google Drive para hacer seguimiento de recepcion de
modelados 3D.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Estudiantes motivados para hacer actividades en este periodo de cuarentena mas alla de una
guia instruccional impresa, ayudando de esta forma a la experimentacion digital sin miedo a
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equivocaciones. En la presentacion se incluiran las imagenes de los modelados 3D realizados
por los estudiantes e infografias con los resultados del uso de Google Classroom y los
resultados reflejados en la planilla de seguimiento de Google Drive

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Principales aportaciones de la experiencia: es el uso de las habilidades del siglo xxi, y el
cambio de una educacién tradicionalista a una educacién moderna.

Cdomo se puede mejorar la propuesta: teniendo mas practica en el uso de plataformas
digitales, antes y después del uso de Tinkercad, para el modelado 3D.

Limitantes: varios estudiantes no cuentan con el recurso de un computador o notebook en
casa, el acceso al internet en los sectores de colegios vulnerables. Y los estudiantes que
ocupaban el celular es el acceso a datos de internet ya que cuentan solo con rrss liberadas, y
para el uso de la plataforma digital es necesario el uso de datos de internet.
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APLICACION DIGITAL MI JARDIN JUNJI
Monica Rojo Labarca
Chile

JARDIN INFANTIL Y SALA CUNA “LOS POLLITOS”

m-tacha@hotmail.com
e

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Es una plataforma digital para conectar a las comunidades educativas de forma rapida y
sencilla ofreciendo la posibilidad de enviar informacidn y generar un canal de comunicacion
entre el equipo educativo y la familia desde los teléfonos celulares.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

El jardin podréa enviar a las familias:

Experiencias educativas en casa Yy sugerencias de actividades para continuar los aprendizajes
de nifios y nifias en el hogar.

Comunicaciones e informacién relevante y pertinente del jardin para que conozcan las
familias.

Resumen de los aprendizajes con las experiencias de los parvulos en su jornada diaria en el
jardin.

Las familias podran comunicarse con el jardin para:

Compartir registros de las actividades de aprendizaje de sus hijos e hijas en casa.

Contestar las publicaciones y consultas que realice el equipo educativo.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

En septiembre del afio pasado, en 50 jardines infantiles del pais, se inicié un plan piloto para
instalar una App movil que comunicara a las familias con sus respectivos equipos educativos.
Gracias a los buenos resultados obtenidos, se proyectd incluir a mas establecimientos durante
este 2020. Sin embargo, la suspension de actividades desde el 15 de marzo, hizo que la Junji
invirtiera toda su energia en tener operativa esta aplicacion lo antes posible.
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CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

El interés generado, motivé a que la institucion creara nuevas funcionalidades para que
cualquier familia, independiente de tener o no a un hijo/a en un jardin infantil Junji, también
pueda utilizarla. Por eso, ya comenzo a funcionar una Biblioteca Virtual, nueva seccion para
descargar actividades y contenido pedagdgico de gran ayuda para apoyar el proceso
educativo de nifios y nifias en casa. “Estamos muy contentos por la recepcién que ha tenido
nuestra App Mi Jardin JUNJI, en una primera etapa, en nuestros jardines infantiles. A la
fecha, ya contamos mas de 6 mil actividades enviadas por los equipos educativos y con cerca
de 10 mil respuestas por parte de las familias. Estos datos confirman que esta moderna e
innovadora propuesta, estd siendo un real aporte”, asegurd la vicepresidenta ejecutiva,
Adriana Gaete.
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CANAL EDUCA, PLATAFORMA DE APRENDIZAJE ON LINE

Fernanda Freitte

Maria Jesus Gutierrez

Chile
e

mffreitte@uc.cl

mjgutierrez@uc.cl
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

El objetivo o proposito de Canal Educa es acompafiar y potenciar el aprendizaje y desarrollo
de las nifias y nifios que accedan a la plataforma.

Todo esto a través de capsulas (de videos) que tienen como foco trabajar aprendizajes de
contenidos y habilidades, potenciando sus diversas areas del desarrollo, desde el acceso
directo de las nifias y nifios, como también con orientaciones y estrategias para apoyar a las
familias en la gran labor que ellos hacen desde sus hogares

DESCRIPCION GENERAL

Canal Educa se crea en un contexto de crisis, de una pandemia, y desde ahi busca apoyar a
nifias, nifios, centros educativos y familias que requieren apoyo u orientacion.

Teniendo como base la contingencia, se cred esta herramienta remota, que tiene como fin
apoyar el aprendizaje a través de capsulas de aprendizaje, creyendo en las potencialidades de
las nifias y nifios. Haciéndose cargo de que no se puede dejar de lado la forma fundamental
en la que se desenvuelve la educacion, que son las interacciones, trabajo con material
concreto, situaciones auténticas y juego.

Pero sin embargo, entiende que los elementos “no humanos” que rodean a las nifias y nifios
(celulares, computadores, paginas web, entre otras) estan ahi y gran parte de ellos no son de
calidad o no tienen intenciones pedagdgicas detras, por lo que Canal Educa busca ser un
recurso en plataformas digitales que permita acceder a informacion de calidad, confiable,
atractiva y que tiene un sentido pedagdgico.


mailto:mjgutierrez@uc.cl

La base de esta herramienta es el acceso ilimitado de personas que pueden beneficiarse y que
por consecuencia ayuda a disminuir una brecha que esta generando por la educacion a
distancia, desde problemas de acceso hasta el tipo de informacion a la cual nifias y nifios
estdn expuestos. Con estos videos las familias pueden obtener algunas estrategias y
orientaciones que buscan acompafiar su labor y también las nifias y nifios, que podran acceder
de forma directa.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

Todo se cred cuando estudiantes de Pedagogia en Educacién Basica comenzaron a evidenciar
que a partir de la contingencia de la pandemia, se estaban generando brechas, de aprendizaje,
de acceso, de contenidos, tipo de videos en las plataformas, trabajo de habilidades, calidad
de la informacion, falta de recursos educativo en ciertos centros o familias que producto de
la crisis han tenido que poner atencion en otros elementos.

Entonces todo comenzd con la creacion de capsulas con apoyos a contenidos desde primero
basico hasta cuarto basico, que eran enfocadas a la priorizacion de contenidos.

Pero luego se comenzaron a observar mayores necesidades, mas niveles, incorporando a
Educacion Parvularia, buscar apoyar de mejor manera las potencialidades de las nifias y los
nifios, incorporando otras areas como educacion fisica, trabajo de habilidades y lenguajes
artisticos.

Y también poco a poco abarcar a todos los agentes que estan involucrados en la educacién
de las nifias y nifios, cuidadores, familias, hermanos, entre otros.

Desde orientacién, se comenzaron a trabajar de forma transversal diferentes temas de interés,
como de apoyo Yy resolver algunas dudas percibidas por las familias relacionadas con el
desarrollo personal, social y emocional.

Y por supuesto ya no bastaba con contenidos, si no que ahora buscamos generar
cuestionamientos, potenciar habilidades y reflexionar.

Mientras tanto, los voluntarios han ido aumentando, al principio era un grupo pequefio y
ahora existen 84 voluntarios de diferentes areas profesionales.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Hasta el momento el canal en Youtube y Facebook tiene gran cantidad de videos, mas de
1000 seguidores en Youtube y mas de 900 en Facebook (esta aplicacién esta liberada, por lo
tanto todos pueden tener acceso gratuito a ella).

Las familias envian fotografias y testimonios sobre sus experiencias. Lo que ha hecho que se
genere una comunidad virtual; ese es el resultado mas significativo que hemos tenido, ver
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que esto es realmente un apoyo, acompafiamiento a las familias, nifias y nifios de nuestro pais
o incluso de otros.

Las proyecciones de Canal Educa se enfocan en seguir ampliando los departamentos,
abarcando todas las areas, los intereses, las diversas necesidades educativas y convertir esta
plataforma en un acompafiamiento permanente, a la cual todos y todas puedan acceder y que
vaya de la mano con la educacion presencial.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Los principales aportes de la experiencia es que todas las personas que quieren o necesitan
una herramienta de apoyo en su proceso de aprendizaje, o que tal vez no tenian la intencion
de buscarla, pero llegaron a ella y les llamo la atencion, puedan verse beneficiadas con
capsulas de calidad, experiencias que tienen una vision de nifio y nifia que abarca todos sus
derechos, pero que principalmente cree en que son personas capaces de lograr todo lo que
ellos se propongan, que tienen infinitas potencialidades, mucho que decir a traves de sus
distintos lenguajes, y que estan creando la base para todo lo que estan viviendo y lo que viene
después.

Con todo esto buscamos aportar con un granito de arena a disminuir la brecha que se esta
formando y el posible aumento de desercion escolar, y es por eso que queremos dialogar con
es0s nifios, esos nifias, tomarlos y no dejarlos de lado, motivarlos con aprender, aumentar su
curiosidad, capacidad de sorprenderse y evidenciar que este mundo se esta creando a través
de ellos.

¢Cémo mejorar la propuesta? Como Canal Educa creemos que siempre hay algo que mejorar,
pero dia a dia lo vamos descubriendo a través del dialogo, con un testimonio, una opinién, o
incluso un pequefio comentario dentro de nuestras reuniones o redes sociales, vamos
enriqueciendo y guiando nuestro crecimiento. Con el tiempo vamos ir viendo como se
desenvuelve esta comunidad virtual que estamos creando y encontrar nuevos desafios.

Y limitantes? Por ahora lo Gnico que nos limita es que no podemos asumir la profunda labor
que tienen las interacciones, las relaciones sociales, enfrentarnos a emociones de forma
directa, las situaciones auténticas que dan lugar a aprendizajes significativos y por supuesto
el juego.
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EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS DE DOCENTES LENGUAJE,
LENGUA'Y LITERATURA AL APLICAR ESTRATEGIAS DE
COMPRESION LECTORA EN CLASES CON METODOLOGIA E-
LEARNIG

Eddie Valenzuela Retamal

Chile
e
Centro Educacion San Joaquin

eddie.valenzuelaretamal@gmail.com
e

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Descubrir las experiencias pedagdgicas que tienen los profesores de educacién béasica y
media al usar estrategias de compresion lectora por medio de la metodologia e-learning en
sus clases.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

Se dara a conocer una investigacion con enfoque cualitativo para un estudio exploratorio con
disefio narrativo, en el cual se mantendra interaccion con los sujetos de estudios quienes
participaran de manera voluntaria en esta. La propuesta nace desde la necesidad de
documentar el contexto educativo actual que se esta llevando a cabo dia a dia, por lo que,
inicialmente se realiz6 una inmersién en la literatura sobre la metodologia e-learnig y las
principales estrategias de compresidn lectora que se sefialan en el curriculo nacional, luego,
se construyeron y validaron los instrumentos a utilizar (encuesta y bitacora de reflexiones),
en tercera instancia, se invito a participar a profesores de educacion basica y media en este
estudio de manera voluntaria y se inicia el proceso de entrevista a cada uno de ellos

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO
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Al ser una investigacion en curso, se espera descubrir si las experiencias que han tenido los
docentes de estos niveles han sido negativas o positivas al usar las estrategias de compresion
lectora que conocen en esta nueva metodologia de trabajo, ademas, nombrar aquellas
estrategias que son recurrentes en el aula online en estos momentos

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Una de las principales aportaciones de este propuesta es exponer y documentar las
experiencias pedagogicas que estan sosteniendo hoy los docentes de ensefianza basica y
media al usar estrategias de compresion lectora con la metodologia e-learning, lo cual
proporciona informacion para futuras investigaciones que busquen medir la incidencia de
una u otra estrategia, el uso de alguna plataforma virtual sobre otra, el avance de las
habilidades de compresion lectora en esta nueva modalidad, entre otras. Sin embargo, entre
las principales limitantes, se presenta la disponibilidad de los docentes en querer participar,
la poca informacidn sobre esta metodologia aplicada en aula escolar de basica y media, como
también, la disposicion del de tiempo para aplicar los instrumentos antes sefialados y la
conectividad de internet que se disponga para llevar a cabo cada reunion agendada.
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ROMPIENDO BARRERAS Y COMPARTIENDO SABERES EN
ENTORNO A LA LITERATURA INFANTIL

Marcelo Bianchi Bustos

Argentina
e
Academia de Literatura Infantil y Juvenil

comala69@yahoo.com.ar
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Socializar las investigaciones realizadas
DESCRIPCION GENERAL

Acciones de capacitacion de educacion no formal.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

Hay una poesia de Cesar Vallejo que comienza diciendo “Hay goles en la vida...” Sin dudas
este aislamiento significd un golpe muy fuerte pero muchas veces se lo puede resignificar y
usarlo para cambiar algunas practicas. Desde la Academia de Literatura Infantil y Juvenil,
institucién sin fines de lucro de la Argentina de la cual soy Vicepresidente 1°, se venian
realizando desde hace afios una reunién mensual de capacitacion en la que un especialista
daba una clase sobre el tema que se encontraba investigando. Mas alla que desde lo
académico eran muy interesantes pues se desarrollaban en la sede central de la Sociedad
Argentina de Escritores y habian tomado como eje temas como la literatura folklérica, los
cuentos de hadas, Maria Elena Walsh, La obra de Constancio C. Vigil, etc.; tenian dos
inconvenientes: el nimero de asistentes era muy bajo y solo asistian aquellos que residian
cerca del lugar de la conferencia en la Ciudad de Buenos Aires. Estas cuestiones llevaron a
que se decidiera dejarlas de lado sin buscar ningin medio de solucion.

En el contexto de la pandemia y viendo la necesidad de los miembros de la Academia de
estar comunicados y de hacer otro tipo de actividades, propuse hacerme cargo del dictado de
una charla virtual destinada a los miembros pero con apertura a otras personas externas que
pudieran estar interesadas. De esa manera publicité el taller “El mundo de 1os animales de
Beatrix Potter “y la sorpresa fue que el total de asistentes se elevé a 15. Al terminar
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preguntaron que se dictaria la semana proxima y de esa manera se comenzo a mostrar cada
vez mas interés y el numero de participantes fue subiendo. Asi desfilaron entre los temas y
los expositores Graciela Pellizzari que hablé sobre el micro relato, Maria Belén Aleman sobre
la poesia en la primera infancia, Cristina Pizarro sobre la obra de Laura Devetach, Maria Julia
Druille sobre la obra de los escritores Iris rivera y Ricardo Marifio, Alicia Origgi sobre los
cuentos de hadas y hay planificadas cinco reuniones mas. Dentro de las planificadas se
destaca una que muestra que en estas épocas es posible romper las barreras de los paises y
sera una conferencia en homenaje a la obra de la escritora Carmen Lyra que dictara el Dr.
Carlos Rubio Torres, profesor de Literatura Infantil de la Universidad de Costa Rica.

Como se puede ver pasamos de hacer un encuentro mensual a hacerlo de manera semanal
con un aumento de la matricula pero ademas el pablico fue distinto pues cuando eran
presencial solo eran personas de la capital federal y alrededores pero al ser virtual
comenzaron a participar colegas de otras provincia de la Argentina, como Salta, Jujuy,
Mendoza, Tucuman, La Pampa, Chubut, Tierra del Fuego, etc. Distancias de 1462, 1773 y
3078 kilometros se vieron acortadas gracias al uso de las nuevas tecnologias que fuimos
descubriendo y al empefio que pusieron los colegas de reunirnos para hablar de grandes temas
convocantes. Otro factor importante es que al ser conferencias gratuitas, el publico se fue
sumando dado los problemas econdmicos que se estan atravesando.

Las distintas charlas se complementan ademés con espacios de produccion y de reflexion
escrita que da por resultado la publicacion de una serie que denominamos “Pensando desde
la L1J”. Lo links de las tres publicaciones que se han publicado hasta el momento son:

https://academiaargentinadelij.org/Publicaciones/2020-Pensando-desde-la-L1J-N2.pdf
https://academiaargentinadelij.org/Publicaciones/2020-Pensando-desde-la-L1J-N-3.pdf
https://academiaargentinadelij.org/Publicaciones/2020-Pensando-desde-la-L1J-N-4.pdf

Se trata de publicaciones en las que los asistentes y profesores a cargo elaboran ensayos,
cuentos, poesias y reflexiones diversas que se comparten en linea para que otras personas
tengan acceso a esta produccion intelectual.

Creo que estas actividades surgidas en el contexto del aislamiento social obligatorio que
tuvimos que comenzar a realizar sirvieron para que los miembros de la Academia estuvieran
activos y se relacionaran con el resto de los pares de la Argentina. También sirvio para
socializar el conocimiento y crecer juntos, colectivamente, tal como lo sostenia Vigotsky al
afirmar que el aprendizaje es social. Juntos vamos desarrollando temas, vamos pensando y
construyendo desde la diferencia para seguir avanzando.

Solo se trata de una experiencia, tal vez no muy original pero real que demuestra que ese
golpe de la vida al que hice referencia al comienzo se lo pudo resignificar y aprovecharlo
para integrarnos como comunidad académica, abriéndonos a otros.
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GENEROS Y SEXUALIDADES EN LA EDUCACION CIENTIFICA

Yonier Alexander Orozco Marin

Colombia
e
Colegio Bilingiie Reino Unido

apmusicomano@qgmail.com
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Construir la experiencia de ensefianza y aprendizaje de la biologia y las ciencias Naturales
como plataforma para discutir las problematicas asociadas a los géneros y las sexualidades
en la educacion presencial y remota.

DESCRIPCION GENERAL

Con las y los estudiantes de grado sexto (entre los 10 y 11 afios), las y los estudiantes de
octavo (entre los 13 y 14 afos) se ha trabajado durante espete periodo de educacién remota,
por la metodologia de casos y preguntas de investigacion.

Con cada curso, y con duracion de un mes, se trabajan dos preguntas de investigacion en el
mes, en el cual todas las actividades realizadas estan dirigidas a que las y los estudiantes
puedan responder esas preguntas.

Las preguntas abordan tematicas relacionados a los géneros y las sexualidades, por ejemplo:
-Las identidades de género cis y trans y la relacién con el sistema endocrino.
-Otras miradas sobre la menstruacion.

-El aumento de la violencia de género e intrafamiliar por causa del machismo intensificado
por el periodo de cuarentena del COVID-19.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

La plataforma utilizada por la Institucion para la realizacion de las clases es la plataforma
Zoom.



El abordaje de cada proyecto de investigacion normalmente incluye los siguientes momentos:
« ldentificacion de ideas previas.

o Introduccién general y tedrico a los contenidos cientificos involucrados con las
preguntas de investigacion.

« Una experiencia de laboratorio en casa.

« Discusiones y debates sobre el componente social y cultural de las preguntas de
investigacion.

o Dialogo con activistas y movimientos sociales que tratan el tema, inclusive
internacionales (Facilitado ahora en la educacion remota).

« Actividad de cierre, trabajo por las y los estudiantes para responder las preguntas de
investigacion.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

De manera cuantitativa, es posible destacar la participacion de todo el estudiantado y la
motivacion que presentan para participar en las clases en educacién remota, pues son temas
que tocan directamente sus contextos y problematizan sus propias vivencias y cuerpos.
Igualmente, ha sido posible involucrar a sus familias participando de los debates, aspecto que
seria mas dificil logisticamente desde la presencialidad, en discusiones de temas tan
complejos como la virginidad, métodos alternativos a la toalla higiénica durante el periodo
menstrual, la distribucion en el hogar de las tareas domésticas por géneros.

De manera cualitativa, podemos destacar que las y los estudiantes han desarrollado
aprendizajes en los cuales conectan aspectos cientificos con la realidad social. Aspecto
importante en este periodo que pasa la humanidad que nos llama al profesorado de la biologia
a repensar curriculos y pensar en formaciones mas conectadas con las realidades de
desigualdad social que se han visto ampliadas en este periodo.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Los temas de la diversidad de género y sexualidad deben ser prioridad en la ensefianza de la
biologia. Principalmente en estos tiempos de cuarentena en los cuales la violencia hacia las
personas que representa esta diversidad se intensifica.

Si bien, en la educacién remota se presentan muchas dificultades, hay dos elementos
importantes para destacar como ventaja: La posibilidad de contacto con las familias, y de
Ilamar los movimientos sociales y activistas dentro de las clases.
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PASOS PARA EL ACCESO INCLUSIVO A EDUCACION VIRTUAL
EN UN COLEGIO MUNICIPAL DE QUILLOTA CON RECURSOS
GRATUITOS O DE BAJO COSTO

Rafael Vargas Corvalan
Chile

Colegio Deportivo Santiago Escuti Orrego

rafaelvargascorvalan@agmail.com
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Brindar servicio educativo virtual a estudiantes, en el contexto de la emergencia por
pandemia.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

Nombre propuesto: “Pasos para el acceso inclusivo a educacion virtual en un colegio
municipal de Quillota con recursos gratuitos o de bajo costo”

La experiencia considera la puesta en marcha de tres etapas de virtualizacion del aprendizaje
a partir de la suspension de clases por la emergencia de la pandemia COVID 19. Las tres
experiencias consideran recursos gratuitos o de bajo costo.

En una primera instancia, el colegio no contaba con una pagina web y aula virtual para
otorgar clases virtuales a los estudiantes.

De acuerdo a las recomendaciones del Ministerio de Educacion, se prob6 la posibilidad de
utilizar Google Classroom, sin embargo, la primera problematica fue que gran parte de los
estudiantes no contaban con una cuenta de correo. (redg.cl, Gmail.com) u otra utilizable en
el entorno Classroom. Las primeras organizaciones consistieron en el envio de guias a traves
de WhatsApp y grupos de Facebook. Para organizar y centralizar la informacion se decidio
utilizar una pagina otorgada por el servicio gratuito de Google SITES, donde se recopil6 todo
el material construido por los profesores hasta el Ultimo dia antes del receso de vacaciones.



La pagina adn esta disponible en: https://sites.google.com/redg.cl/cdse02020

Esta primera propuesta permitio ordenar el trabajo y flujo de la comunidad educativa, pero
supuso una problematica en relacion a la centralizacion de la responsabilidad de subida de
archivos al sitio, lo que gener6é demora en los procesos de actualizacion.

Para solucionar esto se decidid habilitar una pagina web de aula virtual propiamente tal, que
otorgara autonomia a profesores para crear material y subirlo, descentralizando la
responsabilidad de subida de archivos, ganando tiempo de actualizacion. Por disponibilidad
de recursos se decidio utilizar la plataforma gratuita y open source CHAMILO, contratando
un servidor compartido de bajo costo (10.000 pesos mensuales), sin costos adicionales. La
pagina web de aula virtual esta disponible en http://www.colegiodeportivoseo.cl/chamilo

La tercera parte ha consistido en la adecuacion a la plataforma, las capacitaciones necesarias
y el seguimiento a la participacion de los estudiantes, especialmente aquellos que no poseen
internet. Por tal motivo se han generado materiales y videos para plataformas como Instagram
TV y Facebook, donde pueden acceder estudiantes con acceso a redes sociales gratis.

El flujo actual de trabajo es profesor disefia -> Utp evalua y retroalimenta - > profesor sube
a plataforma -> se realizan adecuaciones para rrss -> se sube a Instagram e Instagram TV y
WhatsApp

Adicionalmente se han desarrollado actividades de evaluacion de las posibilidades de
conexion, como censos y encuestas de acceso a la tecnologia.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Hasta el momento aproximadamente 400 de 700 estudiantes se han conectado al sitio web.
Se esta realizando el seguimiento respecto al resto de estudiantes, y se estan aplicando las
adecuaciones para aquellos que no pueden conectarse.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Es un trabajo en progreso. A nivel de percepcion la comunidad educativa valora tener una
plataforma de aula virtual, siendo, a la fecha, el Unico colegio de la comuna que posee tal
servicio. El aula virtual ha posibilitado que los profesores gestionen sus espacios educativos,
con presentaciones y material personalizado. Para los estudiantes supone un lugar central
donde buscar informacion. Para el colegio permite recolectar datos de gestion dtiles, como
tiempos de conexion de profesores y estudiantes, para realizar los seguimientos y
acompafiamiento pertinentes. Supone, ademas, varios focos de capacitacion y aprendizaje
para todos, como, por ejemplo, gestionar los archivos por subir en diferentes formatos,
adecuarlos a visualizacion online para prevenir que estudiantes que no posean ciertos
softwares de pago no puedan ver los archivos. Ha sido, ademas, un ejercicio de bldsqueda de
facilitar la visualizacién de material pensando en aquellos con menos recursos. Un ejemplo
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es preferir subir un video a YouTube por sobre el aula virtual, por cuanto YouTube permite
a un estudiante con una baja conexion configurar la visualizacion en 144 pp en lugar de bajar
un archivo de 400 o 500 Mb.

La experiencia ademas permite mostrar la posibilidad de instalar un recurso barato y que
otros centros educacionales pueden imitar. La intencion del suscrito con esta propuesta es
mostrar a otros profesores que se puede hacer con bajos recursos y ponerse a disposicion para
ayudar.
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DEL INTERCAMBIO DE MENSAJES A LA CONSTRUCCION DE
APRENDIZAJES EN COMUNIDAD: EL USO DEL WHATSAPP
COMO HERRAMIENTA DE COMUNICACION EN LA PRACTICA
DOCENTE ANTE EL BROTE DE LA EPIDEMIA DEL COVID 19.

Socorro Pérez Cosgaya

Meéxico
e
ESCUELA PRIMARIA “PROFESOR. LUIS G. RAMIREZ VALADEZ”

2210soco@gmail.com
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Garantizar la continuidad de los aprendizajes de los alumnos y alumnas de la escuela primaria
“Profesor. Luis G. Ramirez Valadez” durante el confinamiento derivado de la contingencia
por el brote de covid 19

RESUMEN

Involucramiento de la comunidad escolar para alcanzar el objetivo de los aprendizajes a
distancia.

El consejo técnico determind la estrategia (s) a implementar para los aprendizajes a distancia.
Whatsapp: herramienta de comunicacion y practica docente.

Autoaprendizaje docente de google meet.

Identificacién del logro de aprendizajes e involucramiento de las familias.

Estrategia de informacion de evaluaciones del trimestre, 97.84% del alumnado realiz6 las
actividades de aprendizaje; utilizdé el WhatsApp como herramienta principal, 94.08% del
alumnado consolidé y reforzo los aprendizajes esperados.

Participacion de madres vocales de grupo como lideres en convocatoria, comunicacion,
manejo de la herramienta digital y tutores de familias sin dominio de medios virtuales.

El 100% del personal adquirimos el manejo basico de google meet.

Planeaciones didacticas que impliquen el uso de WhatsApp o de google meet.
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Utilizacion de google meet para organizar el ciclo escolar préximo.

Los estudiantes tuvieron mayor acercamiento y aprendizaje a los medios digitales. Exigio el
empleo de lenguaje escrito, oral y pictorico cuidado para hacer llegar el mensaje deseado.

Permiti¢ estrechar lazos de comunicacion y convivencia en las familias.
Exigencia inmediata de actualizacion en el uso de herramientas tecnoldgicas.

Ajuste e implementacion de metodologias de ensefianza, y revaloracion de instrumentos y
criterios de evaluacion.

Reforzo formas y vias de comunicacion con las familias.
Transitamos de trabajo en equipo a colaborativo.

Se mejorara la estrategia capacitando a familias.
Permitira reducir el rezago escolar por ausentismo.

Posibles limitantes para formalizar la implementacion, como la falta de medios tecnol6gicos
0 acceso a internet.
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PROYECTO INTERDISCIPLINARIO “SABIDURIA ANCESTRAL:
PLANTAS QUE SANAN”

Maria Soledad Caballero Avendafio

Luis Valdés

Oriana Zurita

Carolina Baeza

Chile
e
Colegio Guardiamarina Guillermo Zafartu Irigoyen

soledad.caballero.a@gmail.com
e

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Otorgar a los estudiantes una experiencia de aprendizaje profundo mediante proyectos que
integren objetivos de varias asignaturas.

DESCRIPCION GENERAL

Este proyecto fue ejecutado en un 7. ° Basico con una matricula de 32 estudiantes. La
metodologia de proyectos interdisciplinarios durante el tiempo de aprendizaje remoto surge
como una necesidad de incluir diversos objetivos curriculares y de entregar a los estudiantes
experiencias motivadoras e innovadoras que generen un aprendizaje profundo. El trabajo
colaborativo junto a profesores de distintas areas ayuda a optimizar los tiempos, genera
vinculos de confianza y sirve de apoyo y compafiia en tiempos de confinamiento. El proyecto
contempla realizar varias experiencias de aprendizaje que concluyen con un producto final
conjunto, considerando los intereses de los estudiantes, las realidades familiares en cuanto al
tiempo y la significancia de lo aplicado. Los profesores actian como mediadores, los
protagonistas del aprendizaje son los propios estudiantes, ya que aplican conceptos,
desarrollan habilidades y se sienten involucrados en la experiencia de aprendizaje.
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“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

1. Anélisis de los objetivos curriculares de las asignaturas Lengua y Literatura, Biologia,
Artes Visuales y Ed. Valdrica (Formacion Ciudadana) junto a profesora diferencial del
Programa de Integracién Escolar (PIE), en reunion via plataforma gratuita CANVAS.

2. Reflexion en torno a las posibilidades de que la totalidad de los estudiantes pueda realizar
el proyecto.

3. Planificacion conjunta entre los profesores de la ruta de aprendizaje, generando un objetivo
comun: “Producir un articulo informativo sobre caracteristicas de organismos vegetales junto
a representaciones de dibujo y color que permitan valorar el patrimonio cultural indigena, a
partir de una investigacion”.

4. Gestion de la compra (con recursos SEP) y entrega de una planta (hierba medicinal) a cada
estudiante, realizado a domicilio.

5. Implementacién del proyecto: - Grabacién conjunta de los profesores involucrados de una
capsula educativa para presentar el proyecto. - Realizacion por parte de los estudiantes de
subtareas de cada asignatura con la meta comdn del producto conjunto final: como investigar
fuentes confiables y no confiables, estructura de un articulo informativo, taxonomia y
clasificacion de seres vivos, principio activo de la planta, diagramacién en el espacio,
técnicas de mezcla de tonalidades recreando texturas, cosmovision de pueblos originarios,
importancia de las plantas en la medicina ancestral. - Retroalimentacion constante de los
profesores con los estudiantes mediante llamadas o videollamadas de WhatsApp individuales
0 en grupos pequefios para revisar avances o resolver dudas.

6. Participacién en conferencia dirigida por los profesores de asignatura y la profesora PIE
para realizar retroalimentacion grupal y evaluacion conjunta del proyecto, en plataforma
gratuita CANVAS.

7. Difusion del producto del proyecto en redes sociales (Facebook e Instagram)
institucionales del establecimiento.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

La respuesta de los estudiantes desde que se trabaja con proyectos interdisciplinarios ha sido
mucho mayor, la necesidad de una retroalimentacion constante ha favorecido la
comunicacion entre profesores y estudiantes. Las familias se han involucrado en el proceso
de aprendizaje de sus hijos e hijas ya que los ven motivados hacia el desarrollo de lo
propuesto por los profesores. Esta forma de trabajo es muy democratica, ya que los
estudiantes no necesitan tener conexién a internet, pues la retroalimentacion se puede realizar
mediante llamadas o via redes sociales que en la actualidad estan liberadas. Proyecciones:
Compartir la experiencia con los otros profesores del establecimiento ha generado una red de
apoyo en donde se han visto desafiado y han aprendido juntos en la exploracion de esta
metodologia. Se espera que mas estudiantes puedan beneficiarse de este modo de aprender.
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CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

El contexto de emergencia sanitaria se convierte en una excelente oportunidad para
desarrollar proyectos donde los estudiantes pueden aplicar y experimentar utilizando recursos
que tienen en sus casas. La metodologia de proyectos interdisciplinarios es posible de realizar
en aprendizaje remoto, s6lo se necesita un equipo de profesores, buena organizacion y
motivacion. La propuesta solo tiene como limitante la conformacion de grupos de trabajo
sincronico, ya que la realidad familiar de todos los estudiantes no es el mismo por lo que no
es posible siempre que puedan reunirse virtualmente al mismo tiempo.
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LUCHA ANTIRRACISTA Y EDUCACION CIENTIFICA:
POSIBILIDADES DE UNA RELACION NECESARIA Y URGENTE

Yonier Alexander Orozco Marin

Colombia

Colegio Bilingiie Reino Unido

apmusicomano@gmail.com
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Construir la experiencia de ensefianza y aprendizaje de la biologia y las ciencias Naturales
como plataforma para la lucha antirracista, visibilizando el racismo discriminatorio,
institucional y estructural del pais, la lucha de los pueblos racializados y las estrategias para
combatir ese racismo, desde la educacién presencial y remota.

DESCRIPCION GENERAL

Con las y los estudiantes de grado sexto (entre los 10 y 11 afios), las y los estudiantes de
séptimo (entre los 13 y 14 afios) se ha trabajado durante espete periodo de educacion remota,
por la metodologia de casos y preguntas de investigacion.

Con cada curso, y con duracién de un mes, se trabajan dos preguntas de investigacion en el
mes, en el cual todas las actividades realizadas estan dirigidas a que las y los estudiantes
puedan responder esas preguntas.

Las preguntas abordan tematicas relacionados a la lucha antirracista, por ejemplo:

-El racismo estructural y las desigualdades en el acceso a una buena alimentacién y nutricion
en Colombia.

-La historia de la chicha desde el periodo pre colonial, durante la invasion y genocidio
colonial y en la actualidad. Y su relacion con el reconocimiento de procesos metabdlicos
celulares en la preparacién de esta bebida.

-La herencia africana en las ciencias naturales por medio del reconocimiento del legado del
cientifico Cheikh Anta Diop.
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“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

La plataforma utilizada por la Institucion para la realizacion de las clases es la plataforma
Zoom.

El abordaje de cada proyecto de investigacion normalmente incluye los siguientes momentos:
« ldentificacion de ideas previas.

e Introduccion general y tedrico a los contenidos cientificos involucrados con las
preguntas de investigacion.

« Una experiencia de laboratorio en casa.

« Discusiones y debates sobre el componente social y cultural de las preguntas de
investigacion.

o Dialogo con activistas y movimientos sociales que tratan el tema, inclusive
internacionales (Facilitado ahora en la educacion remota).

« Actividad de cierre, trabajo por las y los estudiantes para responder las preguntas de
investigacion.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

De manera cuantitativa, es posible destacar la participacion de todo el estudiantado y la
motivacion que presentan para participar en las clases en educacién remota, pues son temas
que tocan directamente sus realidades y les motivan a desarrollar pensamiento critico en
relacion a desigualdades historicas del pais y que actualmente aun afectan de manera
sistematica a los pueblos racializados. De la misma manera, reconocen que hay contenidos
cientificos asociados a estas tematicas construyendo relaciones significativas entre estos. Ha
sido involucrar a las familias en este proceso, asi como a representantes de los movimientos
sociales a favor del antirracismo en el pais. Aspecto sin duda facilitado por la virtualidad.

De manera cualitativa, podemos destacar que las y los estudiantes han desarrollado
aprendizajes en los cuales conectan aspectos cientificos con la realidad social. Aspecto
importante en este periodo que pasa la humanidad que nos llama al profesorado de la biologia
a repensar curriculos y pensar en formaciones mas conectadas con las realidades de
desigualdad social que se han visto ampliadas en este periodo hacia las poblaciones indigenas
y afrocolombianas.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

107



Los temas de la lucha antirracista deben ser prioridad en la ensefianza de la biologia.
Principalmente en estos tiempos de cuarentena en los cuales la violencia hacia las
comunidades indigenas y afrocolombianas se intensifica en el pais, y al parecer, en otros
lugares del mundo.

Si bien, en la educacién remota se presentan muchas dificultades, hay dos elementos
importantes para destacar como ventaja: La posibilidad de contacto con las familias, y de
Ilamar los movimientos sociales y activistas dentro de las clases.
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EL CONECTIVISMO COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE
LOGICO-MATEMATICO EN ESTUDIANTES DE MEDIA EN
CONTEXTO DE CUARENTENA

Oscar Gabriel Dorta L6pez
Chile

Colegio “Arturo Prat”

butulio@gmail.com
e

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Analizar el uso del conectivismo como estrategia de aprendizaje 16gico - matematico en
contexto de cuarentena.

DESCRIPCION GENERAL

La investigacion se centra en el mecanismo y metodologia de ensefianza de los docentes en
el ambito légico-matematico y en el aprendizaje de estudiante a distancia. EI como los
estudiantes esperan que las clases a distancia mantengan la misma estrategia de aprendizaje
semejante a las clases presenciales. La recopilacion de los datos fue a travées de formularios
y plataformas web (entre ellas paginas web y webinars) durante el periodo de cuarentena,
enfocando la muestra en estudiantes de 8vo basico y Media General con aprendizajes
matematicos sobresalientes y muy descendidos, estudiando los procesos de organizacion de
los estudiantes en la asignatura de matematica.

“METODOLOGIiA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

El docente propone el uso de GSuit como plataforma web con apoyo de paginas de acceso
multimedios como YouTube entre otros. La recopilacion de datos se hizo a través de
formularios (abiertos y cerrados) con informacion relevante a la asignatura de matematica,
enfocada en el aprendizaje significativo de la materia en contexto de la cuarentena. Los datos

109



obtenidos fueron tabulados y analizados utilizando el conteo porcentual y examinados a
través de la varianza y desviacion estandar, concluyendo resultados mas homogéneos.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Se observé que mucho de los cursos donde existe un liderazgo estudiantil definido, las
calificaciones son satisfactorias pues el problema radica en la organizacién de los estudiantes.
Se pretende organizar a los cursos con alumnos claves (liderazgo organizativo) haciendo que
el conectivismo en las clases de matematica sea Optimo y el aprendizaje sea mas significativo

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Aquellos cursos donde existe un liderazgo estudiantil, a pesar que el contenido visto sea de
caracter analitico, el apoyo entre pares es trascendental para el aprendizaje significativo de
los mismos, sin embargo, aquellos cursos donde hay mala organizacion (en el &mbito familiar
o0 entre pares) el promedio y aprendizaje l16gico-matematico es menos significativo, aunque
sea trascendental para las carreras que se proyectan a la universidad.
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EL ARTE DE ACOMPANAR LA PRACTICA DOCENTE
Maria Soledad Caballero Avendafio

Daniella Gonzélez Guzman

Chile

Colegio Guardiamarina Guillermo Zafartu Irigoyen

soledad.caballero.a@gmail.com
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Acompaniar y retroalimentar efectivamente a todos los docentes durante el proceso de
implementacion de educacion a distancia en el contexto de emergencia sanitaria, tanto en lo
profesional como en lo personal.

DESCRIPCION GENERAL

El establecimiento atiende a estudiantes de Pre kinder a 4. ° Medio en la modalidad cientifico
humanista. EI Equipo Técnico Pedagdgico esta compuesto por dos profesoras que mantienen
horas en aula. Desde el anuncio de la suspension de clases, el Equipo Técnico adaptd su
estrategia de acompafiamiento pedagdgico a este nuevo escenario. Para ello, se reunié con
los docentes para realizar un diagnostico y posterior levantamiento de necesidades, tanto de
los estudiantes como de los docentes. Se consensuo un plan de trabajo remoto que incluye
lineamientos y orientaciones internas para optimizar los recursos y el tiempo, considerando
también las necesidades psicoemocionales de los profesores. La implementacion ha sido
dindmica, ya que se va evaluando en conjunto y reorganizando el plan. Este plan incluye la
reestructuracion de las planificaciones a rutas de aprendizajes con los elementos esenciales
que se requieren de acuerdo al contexto; el impulso de metodologias activas y estrategias
innovadoras; el trabajo colaborativo entre docentes de asignatura, docentes diferenciales y
profesionales del Programa de Integracion Escolar; y la retroalimentacion oportuna,
constante, asertiva y detallada validando diversos canales de comunicacion.
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“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

1. Diagndstico de aspectos curriculares en reunion online con docentes via plataforma
gratuita CANVAS.

2. Recopilacion de informacion en cuanto a conexién a internet y recursos tecnolégicos.

3. Levantamiento de necesidades de estudiantes y docentes, acerca de distintos ambitos que
influyen en el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje.

4. Disefio del Plan de trabajo remoto con lineamientos y orientaciones internas por nivel
educativo: Prekinder a 6. ° Basico (Redes Sociales) y 7. ° Bésico a 4. ° Medio (Plataforma
gratuita CANVAS).

5. Analisis del Plan en reunion con docentes via plataforma gratuita CANVAS.

6. Implementacion del Plan con acompafiamiento sistematico a los docentes, mediante
diversas vias de comunicacion.

7. Retroalimentaciones individuales y colectivas de rutas, experiencias evaluativas y
experiencias de aprendizaje durante todo el proceso de implementacion.

8. Generacion de instancias de evaluacion de la implementacion, reuniones periddicas para
toma de decisiones y ajustes.

9. Reestructuracion y ajustes de las acciones del Plan, de acuerdo a necesidades emergentes
segun los niveles educativos

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

El diagnostico inicial posibilitd escoger y utilizar vias de comunicacion expeditas con los
estudiantes y los docentes. La nueva perspectiva de la planificacion redisefiada como ruta de
aprendizaje ha permitido una mejor recepcion de parte del cuerpo docente y una apropiacién
real de la misma. Las reuniones periodicas han logrado un trabajo colaborativo entre los
docentes y los profesionales de apoyo, obteniendo los beneficios que la colaboracion entrega
(interaccidn, respeto por el otro, valoracion del trabajo propio, motivacion, compromiso,
etc.). EI modelamiento y la retroalimentacién permanentes del Equipo Técnico con los
profesores han impulsado el desarrollo y capacitacion en metodologias activas ain en
tiempos de aprendizaje remoto. Proyeccion: Incorporar las nuevas herramientas adquiridas
por los docentes en metodologias activas en aprendizaje a distancia, mediante el
acompafiamiento permanente del Equipo Técnico.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Un alto porcentaje de docentes muestra motivacion e implicancia en el trabajo colaborativo
durante el tiempo de aprendizaje remoto, debido a que han participado activamente de este
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proceso y valoran el desarrollo de habilidades que han potenciado durante la implementacion
del Plan. Las limitantes que se observan es que aun existe un grupo de profesores con mayor
resistencia a esta nueva metodologia de trabajo y la situacién psicoemocional de algunos
integrantes de la comunidad, la que se trabaja en conjunto entre el Equipo Técnico
Pedagdgico y el Equipo de Convivencia Escolar.
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LA HISTORIA EN LINEA
Jorge Alberto Perera Gonzalez

México

Eton School

jorgepereraglez@hotmail.com
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Identificar los recursos tecnoldgicos interactivos, a través de la experiencia en el disefio de
la clase de historia a distancia para fortalecer la ensefianza de la disciplina y promover un
aprendizaje de alto impacto en los estudiantes dentro de una modalidad a distancia.

DESCRIPCION GENERAL

A partir de la contingencia del COVID en la Ciudad de México. Los colegios iniciaron las
adecuaciones de las clases presenciales a su modalidad en linea. De tal manera, el primer
paso fue comprender las diferencias entre clases en linea, clases virtuales y clases a distancia
tomando en cuenta las experiencias de las universidades que llevan los diferentes modelos.
A partir de esto y contemplando los requerimientos escolares nacionales, se optd por tener
clases a distancia considerando un horario adaptado para videoconferencias y un tiempo de
trabajo a distancia por parte de los alumnos.

Sin embargo, el trabajo en casa involucré tomar en cuenta herramientas tecnoldgicas
interactivas para hacer un aprendizaje mas significativo y que las experiencias so cayeran en
una modalidad tradicional como lo es de manera presencial. Por lo que el primer reto, fue
buscar recursos: paginas, aplicaciones, etc. que ayudaran a crear actividades (tareas y
proyectos) de una manera diferente. Asimismo, las videoconferencias se adaptaron
organizando los tiempos en tres: una introduccion al tema en cuestion, un espacio de trabajo
(individual o colaborativo) con recursos interactivos y el cierre de reflexion.

Con la intencion de fortalecer ambos casos: trabajo del alumno y las videoconferencias, se
utilizé la herramienta Edmodo como plataforma de trabajo a distancia. De tal manera, los
alumnos podian revisar las actividades, interactuar, completar asignaciones y lograr una
mayor participacion e interactividad para las sesiones.
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Al finalizar, al tener una reflexion final con los alumnos, se lograron varios objetivos que
Ilevaron a comentarios de “gustar la clase”, “de mostrar una buena organizacion” y de hacerla
“diferente para aprovechar los recursos” quedandose con “aprendizajes perdurables” que les
hayan resultado interesantes.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

¢ Como se hizo?

Uso de la estrategia Flipped Classroom para fortalecer el aprendizaje a distancia, la
participacion de los estudiantes en las sesiones sincronicas y lograr buenas reflexiones a
través de las estrategias de Rutias de pensamiento de Project Zero de Harvard.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Describir los resultados obtenidos hasta el momento y las proyecciones a corto plazo (puede
incluir fotografias capturas de pantalla)

Los resultados positivos se ven reflejados en las reflexiones finales de alumnos sobre su
experiencia en la clase a distancia (se anexan imagenes)

Areas de oportunidad: revisar las politicas de cada colegio para adecuar los horarios de los
alumnos, fortalecer el conocimientos de recursos en la red con todo el equipo docente y de
inicio, proponer una capacitacion a los alumnos del uso de tecnologia que hace ver la
diferencia a usar tecnologia intuitiva a una tecnologia que requiere mas de conocimientos y
aplicacion para la resolucion de problemas.

Me gusto en como todos teniamos la oportunidad de participar y
en la forma que se manejaba la clase para que fuera divertida
pero al mismo tiempo. aprendiéramos

Este afio me la pase bastante bien en la clase de historia me ayudo
mucho a practicar y a preguntar lo que no te quedo claro.

Este trimestre desarrollé el perfil reflexivo porque aprendi en Fue de las mejores clases en

este ciclo escolar,

Aprendi mucho de la historia de Mexico, y yo creo que eso es algo
fundamental que tenemos que aprender. Las actividades que
hicimos me ayudaron a comprender temas a mas profundidad
como la conquista y el periodo novohispano y sus variables.

Me encanto que en la clase todos pudimos participar en cada una
de las actividades ya fueran individuales o en equipo.
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CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Describir las principales aportaciones de la experiencia, como se puede mejorar la propuesta,
limitantes.

Aportaciones el uso de herramientas promovié mayor interactividad en ejercicios y
actividades: Edpuzzle, Kahoot, Quiziz, Edmodo, Padlet; etc. Esto permitio varias las clases
y lograr diferentes experiencias y participaciones.

El uso de la estrategia Flipped Classroom permitié generar mayor participacion de los
alumnos durante las sesiones sincronicas permitiendo una gama de opiniones y comentarios.
Asimismo, la plataforma de Edmodo permitié una mayor conexion e interactividad para el
trabajo a distancia; ya que los alumnos lograron revisar sus actividades, subir reflexiones y
comentarios, subir asignaciones, organizar los temas, etc.
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WHATSAPP COMO ALIADO EN LA PANDEMIA COVID DEL 2020
EN CONTEXTOS VULNERABLES

Ernesto Jose Suarez Calleja

Chile
e
Liceo Polivalente Luis Humberto Acosta Gay

jorgepereraglez@hotmail.com
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Dar a conocer la experiencia con WhatsApp para llegar a los estudiantes vulnerables en estos
tiempos de pandemia.

DESCRIPCION GENERAL

En la realidad de los y las estudiantes del Liceo Luis Humberto Acosta Gay es de escasos
recursos econdémicos, donde los padres y madres muchas veces se han quedado sin trabajo
en estos tiempos, entonces la realizacion de las clases virtuales se hacen imposibles por la
falta de acceso a internet, aunado a los problemas de conectividad en las zonas rurales de la
comuna. Como alternativa de llegar al estudiantado se esta implementando el uso de
indicaciones para la realizacion de actividades con apoyo de los libros de texto entregados
por el estado. A través de esta red social, se envian estos materiales, imagenes, videos, la
retroalimentacion de los aprendizajes y los jovenes pueden hacer llegar sus dudas y consultas
al profesor. Esta red social ha sido un apoyo debido a que esta es parte de los planes de las
empresas de telefonia. Las clases virtuales les descuentan de los megas adicionales a los
planes por lo que no han dieron resultados en sus inicios. ElI impacto que tiene en el
estudiantado ha sido moderado pero ha sido la via mas efectiva de llegada a los estudiantes
en comparacion con el envio de correos electronicos y las llamadas telefonicas.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA
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Los profesores de asignatura elaboran las indicaciones al estudiantado, son enviados a UTP
para su revision y posterior envio a los profesores jefes. Estos a su vez convierten los archivos
de Word a PDF o a imagenes (dependiendo del curso). A través del WhatsApp se envian a
los grupos de apoderados y de estudiantes del curso en cuestion.

El profesor jefe recibe las consultas y retroalimentaciones para intercambiarlas entre
profesores y estudiantes, esto incluye: mensajes de texto, imagenes, videos y audios.

Las actividades desarrolladas los estudiantes las escriben en sus cuadernos de las asignaturas,
le toman fotografias via WhatsApp vy se las hacen llegar al profesor jefe para que las haga
llegar al profesor de la asignatura. Una minoria los envia via correo electronico de los
archivos Word y las iméagenes.

La idea de este recurso es generar interactividad en el desarrollo de las actividades con los
estudiantes, en donde el papel del profesor jefe es fundamental.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Hasta el momento el efecto es moderado a leve debido a que no se llega al 50% de los
estudiantes, se proyecta la realizacion de videos cortos que puedan enviarse a través de
YouTube para que puedan ser vistos en esta plataforma que no le hace costo adicional al
estudiantado.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Este sistema es lo que mejor ha dado resultado en esta institucion educativa vulnerable, no
es lo mejor; sin embargo, se estd en la constante blsqueda de estrategias que hagan mas
efectiva la llegada a un mayor nimero de estudiantes.
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ENGLISH FOR A DAY WORKSHOP
Rafael Matus Medina.
Chile

Colegio Amanecer Talcahuano.

rimatusmed@agmail.com
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

El propdsito de la experiencia es brindar actividades recreativas, en marco con la priorizacion
curricular de la asignatura de inglés, mediante actividades online.

DESCRIPCION GENERAL

Nuestra experiencia se en marca en la ensefianza del inglés, como lengua extranjera; la
finalidad de nuestra actividad es brindar actividades que den respuesta al Curriculum
priorizado, en base a los ejes fundamentales de la propuesta curricular. Cubrimos el area
emocional, social a distancia y ludica que establece el documento.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

Equipo de gestion del establecimiento, determind la necesidad de cubrir los aspectos
emocionales y ludicos tanto para parvulos, nifios y adolescentes de nuestro colegio.

Para evitar la sobre carga de asignaturas que los estudiantes deben dar respuesta, se toma la
iniciativa de realizar actividades online, en conjunto con el departamento de Artes, Educacion
Fisica e inglés, para entregar actividades de esparcimiento.

El proceso consta en reuniones con jefes de departamento, para recabar la informacion
obtenida por los integrantes de los distintos grupos. Se dividen segun niveles, para entregar
la cobertura necesaria, en base a la priorizacion curricular. Posteriormente, se analiza la
factibilidad y aplicabilidad de instaurar el taller, para darlo a conocer a la comunidad.
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Finalmente, se utilizan aplicaciones, como Google Meet, A power Rec y Facebook, para
realizar en vivos, reuniones virtuales y capsulas de videos.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Los resultados obtenidos, han confirmado la necesidad de entregar herramientas a
estudiantes, que permitan bajar los niveles de estrés y ansiedad, provocada por la
contingencia.

La audiencia, en términos de nimeros, se ha mantenido, sin embargo, se debe establecer que,
por motivos de conectividad, hay margenes inferiores en cuanto a audiencia en ciertos dias.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Las principales conclusiones son las siguientes:

Diversificacion del Curriculum adaptado, con miras hacia una educacién emocional.
Articulacion entre asignaturas del plan comun.

Integracion de nuevas competencias digitales.

Compromiso familiar y estudiantil, en beneficio del bienestar del alumno.

Desarrollo profesional pedagdgico no presencial.
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AZUVAN LITATE AYUDA A LEER

Manuel Leyton R.

Iris Nufiez Beltran

Viviana Flores Barraza

Chile
e
Escuela “Manuel Baquedano” F-78.

mleytoncl@hotmail.com
e

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Incentivar el gusto por la lectura y reforzar los contenidos del lenguaje y la comunicacion.

DESCRIPCION GENERAL

Empatizar en tiempos de pandemia bajando el nivel de estrés en los estudiantes y dar una
herramienta a los padres y apoderados para que ellos en sus hogares puedan incentivar el
gusto por la lectura y reforzar los contenidos del lenguaje y comunicacion del curriculum,
ampliandose en la asignatura lengua y literatura para los estudiantes de séptimos y octavos
afios basicos, utilizando una metodologia de aplicaciones tecnolégicas del ciclo XXI, el cual
tendra una duracion de corto y a largo plazo, concluyendo con una experiencia constructiva
siendo mas ludica amena y didactica para la ensefianza de los estudiantes.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

Al investigar algunas herramientas que nos da la tecnologia para conectarse con los
estudiantes, se probd la aplicacion Snapchat esta aplicacién da la posibilidad de crear
pequerfios videos, utilizando un personaje de la aplicacion que hace al profesor transformarse
la imagen y voz convirtiéndolo en un raton.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO
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Esta aplicacion es muy llamativa en imagen y voz haciendo que el tema que queremos
desarrollar sea mas simple y didactico entregando alegria y tranquilidad, hasta este momento
se nos ha sido mas facil trabajar el OA 9 que es desarrollar el gusto por la lectura en un corto
plazo ademas de otros objetivos ligados a este.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

El trabajo es gratificante para los estudiantes, padres y apoderados los cuales participan de la
experiencia por lo que incentiva el gusto por la lectura y otros elementos de la lengua vy el
lenguaje haciendo de este més entretenido y didéctico donde se necesita para mejorar la
experiencia mejores instrumentos tecnolégicos como camaras avanzadas, microfonos
adecuados e iluminacion.
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MEJORAMIENTO DE LA ENSENANZA VIRTUAL CON BASE A LA
CONSIDERACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE
DE LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION MEDIA: REVISION
DIDACTICA

Jhondert Alberto Jaimes Rodriguez
Venezuela

UNIVERSIDAD NACIONAL EXPERIMENTAL DEL TACHIRA -
UNET

jhondert.jaimes@gmail.com
e

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Precisar la influencia didéctica de la educacion a distancia en el proceso de entorno personal
de aprendizaje de los estudiantes de educacion media-

DESCRIPCION GENERAL

Los cambios tecnoldgicos en las ultimas décadas, han permitido que la sociedad y entes
educativos, innoven las posibilidades de potenciar los recursos didacticos que se tienen en
las instituciones publicas y privadas, actualizando los sistemas, plataformas y proyectos que
existen en sus respectivos ambientes laborales (fisicos y virtuales), formalizando la inclusién
digital en la era electronica, para beneficio de la educacion.

En Venezuela, se han implementado politicas educativas en beneficio de los ciudadanos con
la finalidad de capacitarlos y formarlos integralmente para que se puedan desenvolver en
diversas actividades sociales y culturales, desde la inclusion de las TIC hasta el desarrollo de
contenidos curriculares contextualizados. Se puede entender que es un proceso cultural-
digital que en la actualidad se desarrolla con gran auge. Segun los aspectos planteados en el
preambulo de la Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (CRBV), y en los
articulos N° 1 y 2 de la citada carta magna, la Educacion Venezolana, debe garantizar la
formacion de una sociedad, caracterizada por ser democratica, participativa y protagonica,
multiétnica y pluricultural en un Estado de justicia, federal y descentralizado, signada por
valores de libertad, independencia, paz, solidaridad, bien comun, convivencia, entre otros
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cada una de estas manifestaciones, integra una nueva cultura en la Educacion. Es preciso
entender como se genera, se almacena, se transforma, se transmite y se accede a la
informacién en sus mdltiples manifestaciones (textos, imagenes, logos, sonidos), para no
estar al margen de las corrientes culturales. Aunado a lo anterior se busca que el conocimiento
se traduzca en un uso generalizado de las TIC para lograr, libre, espontanea y
permanentemente, una formacion a lo largo de toda la vida.

El desarrollo de la educacidon venezolana presenta impactos con las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC), mediante los programas y acciones que se han
implementado, el Ministerio del Poder Popular para la Educacion, (MPPE), desde Direccion
General de Curriculo (2012, p 7) manifiesta que; “se deben garantizar la formacién de una
ciudadania con un pensamiento libertario y emancipador. Para tales efectos, los mismos
deben conducir al desarrollo del pensamiento critico-reflexivo; el potencial creativo, valores
ciudadanos y todo lo establecido en la CRBV”. En este pasaje, surge el Proyecto Canaima
Educativo, el cual posibilita la asociacion de las computadoras portatiles al aula como un
recurso para el aprendizaje, fortaleciendo en binomio persona-maguina desde el pensamiento
reflexivo, creativo y critico en lo cientifico, tecnoldgico y humanistico.

Las portétiles en las instituciones educativas generan una nueva vision tecnoldgica de la
didactica por parte del docente de aula, encontrandose en una brecha digital en la escuela,
ademéas de factores administrativos no consolidados en el desarrollo curricular y de
dotaciones a la poblacion estudiantil. Es por ello que, para Ibarra, Marlyn, y Martinez (2015,
p10) manifiestan que el papel del docente es: “el de un facilitador reflexivo, con todo un
bagaje cultural y pedagdgico que le permite organizar las actividades en un ambiente y un
clima propicio para el aprendizaje, y, atendiendo las circunstancias”. Los docentes tienen en
los estudiantes un prisma de informacion que ha fortalecido estructuras tradicionales de
impartir en conocimiento y que han desarrolla estructuras cognitivas que son dignas de
investigar. Por tal motivo, el autor de la presente investigacion, compartira la problematica
abordada donde corresponde a precisar la didactica de la educacion a distancia aplicada en el
Entorno personal de Aprendizaje de los estudiantes de educacion media.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

La investigacion se inscribe en el paradigma Interpretativo o Hermenéutico, el cual para
Schleiermacher (1977), consiste en “reconfigurar de la manera mas completa todo el proceso
interior del acto de composicion del autor” (pg. 321). Entonces, se determina y se define por
la reconstruccion activa del discurso que debe ser considerado como una construccion del
lenguaje y del hablante dentro de un contexto de vida, sefialando la conexion interna entre
lenguaje, comprension e interpretacion. Se hace evidente la relevancia en la comprension del
texto, por lo que Dilthey (1978), manifiesta que; “la interpretacion es obra de arte personal y
su aplicacion mas perfecta depende de la genialidad del intérprete” (Pg. 337). De tal manera
que, el investigador dard sentido coherente a la informacidén encontrada, ejerciendo la
observacién para lograr la comprension desde el contexto histérico donde fueron abordados.

124



Para Gadamer (1998), “la Interpretacion es algo mas que una técnica de la exposicion
cientifica de los textos”. (pg. 325). Se encuentran horizontes interpretativos en los textos,
ofrecidos por los momentos histdricos a los que estan sometidos el autor y el intérprete, dando
oportunidades para encontrar el verdadero sentido de la problematica planteada en la
institucion.

Postura del método

En el estudio en particular hara uso del método etnogréafico, y que para Beal (2011), es el
“método por excelencia de la antropologia cultural, ya que permite ingresar de manera natural
a una comunidad y observarla por dentro para dar cuenta del como opera su propia realidad”
(Pg. 32). En efecto, Guber (2001, pag. 87) expresa la etnografia como aquella que "
Comprende e interpreta la organizacion social, reglas que regula comportamiento cultural”.

Dichos pasos de interpretacion y organizacion se sustentaron igualmente en los
planteamientos de Strauss y Corbin (2002), quienes los enfocan desde el punto de vista de la
conceptualizacion y reduccion de datos, elaboracion de categorias en términos de sus
propiedades y dimensiones para, finalmente, relacionarlos por medio de una serie de
oraciones proposicionales; todo lo cual, se resume en la codificacion, concepto que hace
alusion a la operacion de asignar codigos a cada una de los conceptos emergentes con la
finalidad de facilitar la agrupacion de los datos.

Técnicas y Estrategias de Recoleccion de Datos.
La observacion participante y la entrevista.
Método de procesamiento de la informacion
Categorizacion y la codificacion

Andlisis de la Informacion

Codificacion como una forma de asumir la organizacion de la informacién. Asimismo, la
triangulacion para la confrontacion de testimonios y corroborar la situacién requerida dando
respuesta a los objetivos planteados dentro de la investigacion. Para la administracion de la
informacién se utilizd el software Atlas.ti trial, generando las conclusiones y hallazgos
respectivos.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

En lineas generales, los hallazgos encontrados en esta investigacion tramitan consideraciones
de suma relevancia para el desenvolvimiento de los actores educativos en el mundo
contemporaneo. Los procesos pedagogicos desde ambientes presenciales y entornos
virtuales, brindan la riqueza necesaria para la cristalizacion del ser en los estudiantes que
estan inmersos en contextos complejos (inclusive en eventos fuera de pardmetros normales
0 sanitarios). La incorporacién de las TIC en los escenarios educativos permite establecer
conjeturas didacticas que ayudan a la compresién de los diferentes comportamientos
académicos de los estudiantes al evaluarlos significativamente.
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Los protocolos de ejecucion curricular involucrados en la actividad educativa cuales, se
observo la falta de conceptualizacion referente a la tecnologia, indispensable para abordar
cualquier estrategia que vincule a la didactica virtual, y a la prestacion de servicios emitidos
por las casas de software en la usabilidad de los mismos, es decir, los docentes, encuentran
maneras de béasicas de comunicacion y de intercambio digital, sin embargo les cuesta
adaptarse a los cambios que viven los estudiantes en sus contextos, logros para ese momento
asociados a los estudiantes son minimos y la confluencia de las portatiles Canaima son muy
bajas, utilizandolas algunas veces para jugar e instalar software no educativos , de manera no
controlada mediante influencias externas, dando un indicador que no se utiliza la Canaima
para desarrollar aplicaciones ni software para contribuir a los aprendizajes aunado a ese
fendmeno, los ambientes disefiados para realizar intercambios tecnologicos estan
inoperativos y sin conexion.

Por consiguiente, se desperdicia la aplicacion del recurso para maximizar los aprendizajes en
los estudiantes, con una negatividad para al proceso de ensefianza que lo desarrolla el
docente. En evidencia quedo la falta de estrategias didacticas, de forma que hay falencias en
las orientaciones de formacién docente y por ende la ejecucion de las clases. La simpatia para
desarrollar los aprendizajes en los entornos virtuales en las que se desarrollaron, permitio
captar la atencion y fomentar un clima de participacién y colaboracion para la resolucion de
dificultades.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Los hallazgos encontrados en la presente investigacion, permite al investigador elaborar parte
de un corpus tedrico, en donde se presentard, acciones desprendidas de la interaccion y la
relacion con el estudio realizado, generadas consecuentemente hacia la revision didactica de
la educacidn virtual considerando los entornos personales de aprendizaje, comprendiendo el
proceso cognitivo y la singularidad técnica que acobija la nueva sociedad del conocimiento
y la reflexion hacia las competencias didacticas para el desarrollo tecnoldgico en los
docentes.

De este modo se plantea la revisidn del Entorno Pedagdgico desde la docencia virtual, el cual
se resume en:
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Internet

Estudiante

Internet
SEITVRIY]

Educacign

Virtual

Jjouldolu]

Comunicacion

Educacion Virtual. Fuente: Jaimes (2020)

Las exigencias de las comunidades digitales forman parte de una caracteristica propia de la
nueva sociedad del conocimiento que se nutre exponencialmente de situaciones y eventos
que acontecen en tiempo real en sus respectivas realidades. La educacién ha trascendido de
la escuela tradicional a la escuela tecnoldgica, sin embargo, permanece centrada en la
didactica que utiliza el docente. La mezcla de la teoria y la practica que se desarrolla con la
experiencia y la reflexién suponen el valor, la fuerza y el pensamiento de cada estudiante, y
por lo tanto no es neutral, y se puede encontrar en las obras de pedagogos criticos como Paulo
Freire y Bell Hooks.

De aqui la importancia de compartir esta vision basada en un proceso reflexivo que explora
nuevos significados de las pedagogias dentro de los contextos impredecibles vy
contemporaneos (cultura, sociedad, salud, y democracia), referenciados a las tecnologias y
la calidad de sus contenidos para ser utilizados en su praxis cotidiana dando sustento tedrico
a innumerables posibilidades de ensefiar por medios y recursos a distancia
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CREACION DE CAPSULAS PARA LA EXPLICACION DE
CONTENIDOS Y DESARROLLO DE HABILIDADES EN
ESTUDIANTES DE EDUCACION BASICA: CASO. 2DO BASICO

Begofia Bejide

Isidora Libano

Chile
e
Colegio “Juan Luis Undurraga Aninat”

begona.bejide@beleneduca.cl
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Crear capsulas que permitan la explicacion de contenidos y el desarrollo de habilidades en
estudiantes de segundo basico.

DESCRIPCION GENERAL

En esta presentacion queremos exponer nuestras practicas, como profesoras de educacion
béasica, en el Colegio Juan Luis Undurraga Aninat en Quilicura, de la fundacién Belén Educa,
en este contexto de clases remotas, en pandemia.

Durante estos tres meses hemos tenido que superar muchos obstaculos y adaptarnos a las
necesidades que tiene la comunidad escolar. Con el tiempo hemos logrado sistematizar un
trabajo de planificacion mas sintetizada y cercana para que los apoderados con los estudiantes
puedan realizar las actividades sin problema.

A lo largo de la entrega de diferentes materiales y tareas en un comienzo, surgio también la
necesidad de ser mas claros con las metodologias utilizadas, debido a las constantes dudas
que recibimos de nuestros apoderados en las diferentes asignaturas sobre el contenido o sus
diferentes actividades. Es asi como llegamos a la resolucién de enviar semanalmente
capsulas, que trabajan los diferentes contenidos y habilidades tal y como los estudiantes lo
han realizado en el colegio habitualmente.
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Estas capsulas, fueron parcialmente resolviendo las dudas que nuestros apoderados tenian,
produciendo un trabajo més llevadero y en sintonia con lo que suponia un dia de colegio.

Por otra parte, la necesidad de evaluar el aprendizaje nos llevd a también como ciclo
organizar una evaluacion formativa y forma de registro frente a los objetivos, utilizando
criterios para ver si el objetivo fue logrado o medianamente alcanzado.

En resumen, a partir de un trabajo colaborativo y en la bdsqueda de soluciones, hemos ido
convergiendo ideas, para lograr un aprendizaje diversificado y cubrir las necesidades de todos
nuestros estudiantes.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

¢ Como se hizo?

Antes:

-Se identifico la necesidad

- Se adaptaron las clases y actividades.

- Se hicieron reuniones para exponer ideas y luego hacer una convergencia de ellas.

- Se planifico de manera diversificada, pensando en los posibles errores y modelamiento de
pensamiento.

- Se grabaron las clases.

- Retroalimentacion de lider de equipo.

Durante:

-Video de clases, donde se incluye la motivacion, a partir de un enganche emocional.

-Se hace una breve explicacion, modelamiento, ejercitacion, resolucion de los contenidos y
habilidad a trabajar.

-Espacio abierto a preguntas a su respectiva profesora jefe.
Después:

-Monitoreo a partir de ticket de salida, que se basan en una respuesta modelo a partir de
indicadores de logro.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Los resultados que hemos obtenidos, son una serie de evidencias de los ticket de salida, de
rapido monitoreo que se va llenando segln cada asignatura en base a indicadores de logro.
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CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Es una experiencia en que se trata de adaptar al contexto vivido, realizando lo maés
cercanamente posible las clases a lo que los estudiantes estaban expuestos anteriormente, y
abierto a la posibilidad de verlo y hacerlo segun sus tiempos y organizacion.

Este trabajo incluye ciertas limitaciones, como el acceso a internet, el tamafio de los videos,
el tiempo de apoyo de los apoderados en las clases con sus hijos y la situacién de
vulnerabilidad de las familias. Estas limitaciones, tratan de abarcarse a medida que van
surgiendo para poder llegar a todos nuestros apoderados y estudiantes.
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USO DE FORMULARIOS GOOGLE Y NEARPOD EN CLASES POR
CONFERENCIA DE ZOOM Y CAPSULAS DE INFORMACION PARA
EL ABORDAJE DE ACTIVIDADES EN EL AREA DE CIENCIAS
NATURALES.

Yeferson Serrano

Chile
)
Colegio “San Francisco de Asis”

yeferson.serrano@molokai.cl
e

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Implementar técnicas para el abordaje de actividades a través de plataformas online.

DESCRIPCION GENERAL

Un problema que han tenido los docentes en el uso de plataformas online para la ensefianza,
es el manejo o uso de actividades que les permita al estudiante hacer practicas guiadas e
independientes, como también la consolidacion de la informacion durante la clase virtual, ya
sea por la plataforma zoom o el uso de videos subidos a YouTube (capsulas de informacion).

A la hora de ensefiar ciencias es importante el uso practico del conocimiento para que el
aprendizaje sea mas significativo y el enfrascarse en clase magistrales, limita al estudiante a
motivarse en realizar las asignaciones.

El uso de formularios Google y actividades de Nearpod permiten de una forma practica,
dindmica y didactica abordar préacticas guiadas e independientes durante las clases online.

El proposito de este apartado, es compartir las experiencias del uso de estas herramientas
para el abordaje de actividades en la ensefianza de las ciencias.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA
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Se implementaron las herramientas de formularios Google y actividades de Nearpod en dos
escenarios de clases.

Escenario 1 Cépsulas de informacion por YouTube: Se elaboré un video cuya clase se
estructura en Introduccion al contenido, practica guiada, practica independiente (a través del
formulario Google) y consolidacion del aprendizaje (igualmente por formulario Google).

Escenario 2 Video clases por Zoom: Se elabor6 una clase por video conferencia la cual se
estructura en concepciones previas, introduccién al contenido, practica guiada, practica
independiente (a través de actividades de Nearpod) y consolidacion del aprendizaje
(igualmente por las actividades de Nearpod).

De cada uno, se tomd las experiencias de los estudiantes y del profesor con respecto a su uso
durante las clases.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Los estudiantes manifestaron que el uso de formularios, permite de una forma organizada
abordar la clase cuando es por videos en YouTube.

Por otro lado, los datos obtenidos de las actividades se tabulan de forma préactica para la
revision por parte del profesor.

El uso de formulario Google puede manejarse para que los estudiantes observen las
respuestas ejemplares una vez culminada la actividad, y asi, generar una retroalimentacion
del conocimiento puesto en préactica.

Las actividades de Nearpod, consienten durante las video conferencias el uso de una clase
mas interactiva. Permite observar que los estudiantes estén realizando las actividades durante
la clase y los datos obtenidos pueden ser compartidos a los alumnos para su
retroalimentacion, como también se tabulan de forma organizadas para su revision.

Se proyecta a corto plazo mejorar el uso de estas herramientas durante las clases para el
abordaje de una clase mas interactiva.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

El formulario Google y las actividades de Nearpod son herramientas muy practicas para el
abordaje de clases en plataformas online.
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FACTORES SOCIO-EDUCATIVOS Y RENDIMIENTO ACADEMICO
EN LAS CIENCIAS BASICAS, DE LOS ESTUDIANTES DE 7°,8° Y 9°
DEL C.E.B.G TIERRA PROMETIDA

Ambiorix Batista Quintero

Panama
-
C.E.B.G. Tierra Prometida

ambiorix72@gmail.com
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Caracterizar los factores socio-educativos y su incidencia en la motivacion del aprendizaje
de las Ciencias Basicas de los estudiantes que cursan los niveles de 7°, 8° y 9° del C.E.B.G.
Tierra Prometida.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

¢Como se hizo? Pasos (antes, durante, después) Enfoque sistémico bivariable conceptual
cuantitativo invertido; Disefio sistémico bivariable conceptual no experimental y transversal
invertido; Alcance sistémico bivariable conceptual descriptivo invertido. Poblacion de 140
estudiantes de 7°, 8° y 9° ciencias basicas. Muestra de 62 estudiantes de 7°, 8° y 9° ciencias
bésicas.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

En base a los resultados preliminares obtenidos mediante el instrumento de
operacionalizacion de variables, destacamos que todas las variables dependientes e
independientes mencionadas, tienen una incidencia significativa en relacion causa-efecto en
la motivacion del aprendizaje de las Ciencias Basicas de los estudiantes que cursan los
niveles de 7°, 8° y 9° del C.E.B.G. Tierra Prometida. Las variables fueron:

* Tipo de Familia
* Empleabilidad
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« Consumo y venta de sustancias ilicitas
* Explotacion sexual

* Habitos alimenticios

* Distracciones tecnolédgicas

* Necesidades especiales educativas

* Metodologia docente

* Recursos educativos tecnologicos

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Entre los factores sociales a determinar en relacion causa-efecto que presentan los estudiantes
en su mayor grado de motivacion del aprendizaje de las Ciencias Basicas, logramos
determinar que influyen el tipo de familia, empleabilidad, y habitos alimenticios; y en su
menor grado tenemos el consumo y venta de sustancias ilicitas, explotacion sexual, y
distracciones tecnoldgicas. Los factores educativos que se relacionan a la mayor incidencia
de la motivacion del aprendizaje de las Ciencias Basicas, podemos destacar al recurso
educativo tecnolégico, que en dicho centro es relativamente escaso. El nivel de motivacion
para el aprendizaje de las Ciencias Naturales y la Biologia, que presentan los estudiantes que
cursan los niveles de 7°, 8° y 9° del C.E.B.G. Tierra Prometida, es sumamente bajo, tomando
en cuenta sus calificaciones, donde el 50% de los mismos no entregaron sus asignaciones
(trabajos formativos y sumativos) lo que nos arroja un posible cambio en la metodologia
docente a mediano plazo, tomando en cuenta adecuaciones pedagdgicas.
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ESPACIOS FORMATIVOS MEDIADOS POR TIC PARA PROPICIAR
EL APRENDIZAJE DE CIENCIAS PARA LA CIUDADANIA DESDE
UNA PERSPECTIVA CONECTIVISTA EN ESTUDIANTES DE 111
MEDIO DEL LIPPAC EN CONTEXTO DE CUARENTENA.

Mary Anyelina Jiménez Lares

Chile
e
Liceo Industrial Presidente Pedro Aguirre Cerda

(LIPPAC)

anyelinalares@gmail.com
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Evaluar la efectividad del uso de espacios formativos mediados por TIC para propiciar el
aprendizaje de ciencias para la ciudadania desde una perspectiva conectivista en estudiantes
de 111 Medio del LIPPAC en contexto de cuarentena.

DESCRIPCION GENERAL

En el ambito de los sistemas educativos latinoamericanos se puede mencionar a nivel general
(a) escasa formacion de profesores en el area del conectivismo aunado a las estrategias
didacticas para su desarrollo, (b) la ensefianza tradicional existe en la mayoria de los paises
cuya principal limitacion se encuentra asociada a posibilidad de incorporacion tedrica-
practica en los estudiantes, (c) el desaprovechamiento y muy poco uso de nuevos espacios
formativos asociados al uso de las Tecnologias de Informacion y Comunicaciones (TIC), (d)
poca disponibilidad de planes de actualizacion en materia digital dirigido a docentes en
ejercicio, (e) necesidad de revisar modelos didacticos en el contexto de los espacios
formativos y las estrategias utilizadas para la implementacion de una nueva materia “Ciencias
para la ciudadania” que surge de acuerdo a la nueva transformacion curricular del
MINEDUC, por esta razdn se requiere considerar un conjunto de elementos relacionados con
(@) larevision y la exploracion de los contenidos de Ciencias para la Ciudadania que forman
parte del curriculo bajo la diversidad metodoldgica que pudiera utilizarse para el desarrollo
del mismo, mas alla de las empleadas de forma cotidiana (b) el estudio y la valoracién
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axiologica referente a la vigencia de los modelos didacticos a nivel de los docentes y
estudiantes relacionados con el despliegue pedagogico que se pretende proporcionar, (C) el
uso de las TIC y nuevos espacios formativos como medios en los contextos formales, no
formales e informales.

Lo precitado es de particular interés pues permite evidenciar la necesidad de considerar no
solo el aprovechamiento de espacios formativos derivados de la incorporacién de las TIC al
ambito educativo, sino también la reflexion sobre la praxis ejercida en contenidos de ciencias
para la ciudadania presentes en el curriculo y las estrategias utilizadas para su desarrollo, con
miras a explorar nuevas opciones metodoldgicas que permitan optimizar las posibilidades de
materializar los fines y objetivos que se han buscado.

Las teorias que sustentan la investigacion estan representadas por el conectivismo,
conductismo, constructivista con enfoque cognitivista.

Es por esta razdn que esta investigacion se centra en la efectividad del uso de Espacios
formativos mediados por TIC para propiciar el aprendizaje de ciencias para la ciudadania
desde una perspectiva conectivista en estudiantes de I11 Medio del LIPPAC en contexto de
cuarentena, demostrando la factibilidad de aprendizaje a distancia, bajo el uso de las TIC
donde el medio, los tiempos y las estrategias cambian sin obviar la participacion esencial del
docente y el estudiante.

En funcidn a los datos de la investigacion, los mismos fueron recopilados mediante el uso de
formularios (abiertos y cerrados) en plataforma Classroom durante el periodo de cuarentena,
teniendo como muestra estudiantes de 111 Medio.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

El docente propone el uso de espacios formativos mediados por TIC, el uso de GSuit como
plataforma web con apoyo de paginas de acceso multimedia como Youtube, entre otros.

La investigacion se caracteriza por ser de campo de caracter descriptivo, su disefio pre-
experimental, criterios de seleccidén no probabilistico y su seleccion es por conveniencia y
juicio del investigador.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Existe un rango de estudiantes que aprovechan los espacios formativos mediados por TIC
manteniendo un rendimiento alto, un bajo porcentaje de estudiantes no trabajan con el
conectivismo por falta de acceso a internet y disposicion digital, existe otro grupo de
estudiantes que dudaron de la efectividad del uso y manejo de espacios formativos mediados
por TIC, sin embargo en linea general se evidencia receptividad a la novedad, logro, manejo
y disposicion en el trabajo colaborativo a distancia logrando de esta manera el aprendizaje
significativo en estudiantes de 11 Medio en el &rea de Ciencias para la ciudadania
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Las proyecciones que se plantean a corto plazo radica en seguir optimizando los espacios
formativos mediados por TIC, con un correcto fundamento didactico por tener objeto y
método, por ser prescriptiva, dirigido a docentes y estudiantes en una formacion integral
manejado en medios formales a distancia.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Pese a las circunstancias que actualmente vivimos por el Covid-19, aunque existen
deficiencias o poco manejo en las tecnologias a nivel educativo se logra evidenciar una buena
optimizacion en el uso de espacios formativos mediados por TIC para la ensefianza de
ciencias de la ciudadania en estudiantes de Ill Medio, se puede lograr un aprendizaje de
calidad estando a distancia con un correcto uso didactico bajo la perspectiva conectivista.
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ATENCION EDUCATIVA EN PANDEMIA, REALIDADES AL
DESCUBIERTO.

Carlos Miranda Carvajal
Chile

cmce.mira@gmail.com
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Identificar los niveles de conectividad y medios de cobertura curricular empleados por los
establecimientos educacionales publicos.

RESUMEN

El presente trabajo muestra el desarrollo de un analisis de los alcances académicos de 54
establecimientos educacionales de dependencia municipal en los niveles de ensefianza
basica, ensefianza media humanista cientifica, ensefianza media técnico profesional y
escuelas especiales en contextos de pandemia con N=17741. Metodoldgicamente bajo un
modelo cuantitativo se aplicaron técnicas de estadisticas descriptivas y comparaciones entre
grupos por establecimiento, ubicacidén geografica y niveles de ensefianza. Los principales
resultados dejan en evidencias las diferencias significativas en los niveles de conectividad,
ademas de los esfuerzos institucionales para dar cobertura curricular de forma remota y fisica,
existiendo un grupo segregado que no recibe atencion por parte del sistema educativo.
Debido a los resultados encontrados, se genera una critica al modelo educativo, que centrado
en estandares descontextualizados a las realidades de la educacion publica, deja en parcial
abandono (sin considerar la pandemia), o en completo abandono (en tiempos de pandemia)
a los estudiantes méas necesitados.
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EVOLUCION DE UNA RUTA EDUCATIVA EN UN MUNDO
VIRTUAL

Diego Gonzalez Zuiiga

Chile
e
Colegio Santa Cruz de Unco

anyelinalares@gmail.com
]

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Entregar apoyo a Docentes, estudiantes y apoderados.

DESCRIPCION GENERAL

Al iniciar el Plan Apoyo Pedag6gico Virtual el 18/03, el objetivo fue llegar a los estudiantes
lo més rapido posible. Desde Pre Bésica a 4° Basico por medio de envio de material impreso
con retroalimentacion por medio de correo de estudiantes. Luego se generdé colgar el material
en pagina web del Colegio (www.scu.cl pestafia en linea)

De 5° a IV° Medio se generd clases virtuales via Meet y segin horario de clases. Todo esto
en foco académico. Pasado 2 meses se decidid incorporar a estudiantes de Primer Ciclo a
clases virtuales Meet con horario parcializado y segun asignaturas y Priorizacion Curricular.

Aparece entonces el Plan AVIDO (Acompafiamiento/Apoyo/Aprendizaje Virtual Docente)
cuyo objetivo es acomparniar las clases de los diferentes profesores (por departamento) y por
parte del equipo directivo, especialmente el Director y Jefa de UTP. Esto con el objetivo de
estar en constante Aprendizaje en esta nueva modalidad de clases para las que nadie estaba
preparado ni tampoco formado para este tipo. Luego se comparten las apreciaciones de dicho
Plan en Trabajo Departamental y se establecen, en conjunto, mejoras. Una de estas es la
redistribucion del horario y asi aparece el Plan de Modelaje de Clases (Secuenciar/Dosificar
las clases Meet con classroom)

A partir de lo anterior se evidencio el impacto de la condicién sanitaria y las afectaciones que
esto generaria en TODA la comunidad educativa. Asi aparece el Plan AVISPA, en el que a
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las clases virtuales se suman los profesionales de Convivencia Escolar (Psicéloga, Asistente
Social y Psicopedagoga) para acompafiar y detectar posibles focos de alteraciones
socioemocionales ya sea de Estudiantes y/o Profesores.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

Primero se generé fue ElI Plan AVIDO (Acompafamiento/Apoyo/Aprendizaje Virtual
Docente) cuyo objetivo es acompafar las clases de los diferentes profesores (por
departamento) y por parte del equipo directivo, especialmente el Director y Jefa de UTP.
Esto con el objetivo de estar en constante Aprendizaje en esta nueva modalidad de clases
para las que nadie estaba preparado ni tampoco formado para este tipo. Luego se comparten
las apreciaciones de dicho Plan en Trabajo Departamental y se establecen, en conjunto,
mejoras. Una de estas es la redistribucion del horario y asi aparece el Plan de Modelaje de
Clases (Secuenciar/Dosificar las clases Meet con classroom)

A partir de lo anterior se evidenci6 el impacto de la condicidon sanitaria y las afectaciones que
esto generaria en TODA la comunidad educativa. Asi aparece el Plan AVISPA, en el que a
las clases virtuales se suman los profesionales de Convivencia Escolar (Psicologa, Asistente
Social y Psicopedagoga) para acompafiar y detectar posibles focos de alteraciones
socioemocionales ya sea de Estudiantes y/o Profesores.

Unidad Técnico Pedagégica disefia plan de acompafiamiento considerando las siguientes
variables:

« Las familias que fueron mas afectadas en lo socioeconémico

o Agquellos Profesores a quienes les ha resultado mas complejo el acercamiento con el
mundo virtual

o Los cursos que traian antecedentes de problemas de convivencia escolar 2019 y las
familias

Posteriormente se hace seguimiento segun requerimiento por parte del Equipo de
Convivencia Escolar y/o UTP. En el primer caso para atender a aquellas situaciones
detectadas, especialmente en familias afectadas por la contingencia sanitaria (infectados,
pérdida de empleo, problemas de convivencia familiar y otros afines). En el caso de UTP
para apoyo a Profesores con menos desarrollo en el area digital (se generan capacitaciones a
nivel usuario asi como de herramientas metodoldgicas a poner en préactica virtual), asi como
de estudiantes con necesidades educativas transitorias de contingencia sanitaria.

Evidencias en www.scu.cl y Facebook colegial (Santa Cruz de Unco)
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RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Resultados obtenidos. Ambos planes, AVIDO y AVISPA, han generado respuestas tales
como:

Desarrollo de nuevas acciones para la mejora de cada uno de estos
Apoyo directo a familias afectadas

Apoyo directo a estudiantes

Apoyo directo a docentes

Potenciamiento del trabajo colaborativo

Estados de avance medible en funcion de OA

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO
Aportaciones:

e Compromiso de Comunidad educativa con el PEI
e Potenciamiento de trabajo colaborativo
e Aprendizaje de nueva modalidad de clases y proyeccion del mismo
e Valoracién de la comunicacion real analoga

Limitaciones:

e Imposibilidad de retener a estudiantes por situaciones socioeconémicas
e Cobertura internet (aunque con solucidn institucional)
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EVALUACION EXTRAMUROS
Diego Ulises Sandoval Aguirre

México

Universidad Autonoma de Chihuahua

diego.sandoval@gmail.com
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Evaluar los trabajos finales de la materia de Desarrollo Emprendedor.

RESUMEN

Los alumnos desarrollaron a lo largo de 5 meses un proyecto innovador, con el cual pudieran
emprender un negocio, para ello utilizaron varias herramientas tales como la matriz de
ideacion heuristica para determinar los atributos de la idea innovadora, encuestas para validar
el mercado meta, el modelo Canvas para el modelo de negocio y un disefio en papel del
prototipo del producto o servicio. Al término del proyecto se realiz6 la evaluacion a traves
de presentaciones en power point por medio de la plataforma Google Meet. Se invit6 a
evaluar los proyectos a 3 docentes, 2 de ellos pertenecientes a Universidades Privadas en la
misma Ciudad de Chihuahua, asi como a una maestra perteneciente a una Universidad
Argentina, todos con una amplia experiencia en emprendimiento. Se les proporciono un
formulario realizado en Question Pro con el afan de ir calificando cada uno de los puntos que
los alumnos iban presentando y de este modo emitir una calificacion final. De esta manera
todo fluyd de una forma dinamica sin la necesidad de estar reunidos en una misma sala. Los
resultados que se obtuvieron fueron una basta y acertada retroalimentacién por parte de los
evaluadores. El hecho de contar con evaluadores de otras Universidades enriquecié el evento
y el que pudieran donar algo de su tiempo es muy gratificante, ademas de contar con una
evaluadora de Argentina. Sin duda es una muy grata experiencia que pienso poder replicar
aun teniendo las clases presenciales en un futuro cercano.
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ABRAZANDO AL CAMBIO
Raul Fuentes Howes
Chile

Universidad de Antofagasta

dr.fuenteshowes@gmail.com
I

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Estandarizar el uso de la plataforma Moodle para la entrega de los contenidos de mejor
manera a los alumnos, evitando la sobrecarga estudiantil y hacer el proceso mas agradable y
llevadero.

DESCRIPCION GENERAL

Una vez declarada la Pandemia Covid19, toda la Universidad obligatoriamente se mudoé a la
plataforma Moodle a realizar sus clases. La Asignatura de Simulacion Clinica en
Rehabilitacion Oral 1, ademés de hacer 100% las clases online, también tiene la dificultad de
ser la primera asignatura implementada en el redisefio curricular de la carrera. La asignatura
es nueva, como también su equipo docente. Se trabajé durante el afio 2019 en el programa,
guias de aprendizaje y todas las herramientas de evaluacion. Durante los primeros dias de
pandemia, tuvimos que rehacer todo el material de contenidos y planificacion. Lo bueno, es
que logramos trabajar en equipo, sacar a delante todo el trabajo. Fuimos metddicos y
ordenados. Implementamos la plataforma Moodle de la forma mas completa, agradable y
facil de utilizar.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

Primero nos instruimos en la literatura que iba apareciendo, sobre todo con lo que nos aporto
el Tecnoldgico de Monterrey, México.
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Consideramos que una de las mejores alternativas para hacer nuestras clases sincrénicas-
asincronicas on line, es las Aulas Inversas o invertidas. Entregamos el material de estudio
(contenidos), de manera semanal.

Clase Asincronica
e Apuntes, preparados por la asignatura. (mismo formato)
e Apuntes del ppt. (clase en PDF)
o Clase grabada en video. Clips de 15 a 20 minutos.
o Actividades: tarea y/o evaluacion formativa.

« También existe un repositorio para la grabacion de las clases sincrénicas de todos los
grupos de la semana anterior.

Clase Sincronica.
« Actividad en plataforma Kahhot.it

o Clases en grupos hasta 12 alumnos. Lo ideal es utilizar todas las camaras y
microfonos encendidos.

e Cierre de la clase.

Hemos hecho uso de varias plataformas para las clase sincronicas empezamos en Zoom y
ahora Microsoft Teams. Para las evaluaciones hemos utilizado Socrative, Moodle, Kahoot.it
I Quizziz. Para las clases presentaciones en Power Point y Genially. Para el trabajo
colaborativo en las clases sincronica implementaremos trabajar en Padlet.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Hemos entendido como grupo de la asignatura, que el objetivo final es el bienestar de los
alumnos y no el contenido que podemos entregar, durante la Pandemia Covid19

Gracias al ordenamiento y a la planificacion hemos tenido solo una queja de una alumna. Y
segun los comentarios de los propios alumnos, es una de las asignaturas que mas ordenadas,
serias y entretenidas del segundo afio. Cabe sefialar que solo se han realizado evaluaciones
formativas

Como asignatura hemos sido utilizado cono “ejemplo” a seguir por todas las asignaturas de
la Carrera de Odontologia.

A corto plazo realizaremos evaluaciones, para la evaluacion de los resultados de aprendizaje.
Y por ultimo, debemos literalmente “cruzar los dedos”, para poder usar los equipos de
simulacion clinica (clases practicas) a partir de octubre.
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CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO
Se ha aportado principalmente a un buen clima de aprendizaje en la Asignatura.

En estos momentos la Universidad esta en paro de estudiantes, dentro de las peticiones de
los alumnos la carrera de odontologia, tenemos muy pocas demandas, yo diria detalles. Esto
gracias a estandarizacion de todas las asignaturas a partir de Simulacion.

Estandarizacion en la confeccion de la plataforma, cantidad y forma del envié de los
contendidos. También en sus evaluaciones formativas, forma de realizar tareas y actividades.

Creo, que en momentos de Pandemia, pudimos ser referentes y liderar el mejoramiento de
las metodologias de ensefianza en manera remota.
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WIKI COLABORATIVO: COMPARTIENDO EXPERIENCIAS
SOBRE PLANIFICACION EDUCATIVA CON ENFOQUE
ESTRATEGICO

Mary Cedefio Hernandez

Venezuela
e
Universidad Yacambu

marych62@gmail.com
e

PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Compartir informacién, ademas de contenidos conceptuales y procedimentales sobre los
planes institucionales con enfoque estratégico desarrollados en los sitios de trabajo de los
participantes del curso Planificacion Educativa de la maestria en Gerencia Educacional,
mediante la edicion de un wiki colaborativo.

DESCRIPCION GENERAL

En Moodle, los wikis pueden ser una herramienta valiosa para el trabajo colaborativo; un
grupo de clase completo puede editar en conjunto un documento, creando un producto de la
clase; o cada estudiante, puede tener su propio wiki para trabajar en el maestro, tutor o
facilitador y sus compafieros. Se conserva un histérico de las versiones previas de cada pagina
del wiki, permitiendo consultar los cambios hechos por cada participante. Tienen muchos
usos, en los cuales se puede mencionar: la generacion de apuntes colaborativamente entre
todos; la planeacion de estrategias o reuniones de trabajo en equipo, por parte de los
profesores de una institucion educativa; trabajo en equipo de estudiantes en un libro en linea
sobre una tematica definida por el tutor del curso; como diario personal, entre otros. En
especifico, la experiencia de un wiki colaborativo grupal (toda la clase editaba aportes a la
pagina web), se llevd a cabo en el periodo trimestral 2020-1 (enero-abril) del desarrollo
programatico de la maestria en Gerencia Educacional de la Universidad Yacambu en el
marco del convenio internacional para estudios a distancia realizado con Ecuador;
particularmente con el contenido de la unidad tres del curso Planificacion Educativa. La fase
de preparacion se estipuld en 10 dias, recopilacion de informacion. La fase de desarrollo y
cierre dur6 cinco dias consecutivos, edicion de la pagina web con los aportes de cada
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participante. Cierre discusion de aportes e informacion. Aspectos que pueden acompariarse
con iméagenes y modelos de lo solicitado. Ademas de informacion que sustente lo expuesto,
debe colocar las referencias de autor. Cada participante, debe colocar su aporte sin borrar o
editar la informacion aportada por sus compafieros, solo debe leerla y procesarla para
intervenir en el cierre de la actividad.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

Fase previa: Revision de material. Procesamiento de informacion. Busqueda de informacion
en sitios de trabajo. Responder a preguntas formuladas. Desarrollo: Edicion de pagina web,
argumentacion, posteo de las respuestas a preguntas formuladas, ejemplificacion,
interpretacion. Cierre: Discusion de la informacion posteada en el wiki.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Entre otros: 20% de los participantes, coloco respuestas a las interrogantes planteadas, con
ejemplos, y razonamientos al respecto. 50% de los participantes, respondié las preguntas
solicitadas, coloco ejemplos de sus sitios de trabajo y ademas complementd con citas
especializadas, argumentando la informacion expuesta, adicionando imagenes alusivas al
contenido.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

El objetivo de la practica se logro, sin embargo, el intercambio de informacién, asi como los
contenidos conceptuales y procedimentales sobre la planificacion institucional con enfoque
estratégico quedo relegado en algunas oportunidades por las veces que se insistié en las
instrucciones y orientaciones para el ejercicio. Ademas, se hicieron tangibles algunas
barreras referentes a la alfabetizacion digital para el alcance satisfactorio de este tipo de
actividades académicas en la web.
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PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Analizar las narrativas docentes en torno a la virtualidad y uso de las TIC, como recursos
para dar continuidad a los procesos educativos, durante el periodo de aislamiento social
generado por el COVID-19 y las principales lecciones aprehendidas, para el periodo post-
pandemia a partir de un corpus conformado por 20 eventos nacionales e internacionales
virtuales, con participacion de ponentes Latinoamericanos de Perd, Ecuador, Bolivia,
Colombia, Argentina, Chile y Venezuela.

DESCRIPCION GENERAL

La declaracion de estado de Pandemia por la Organizacion Mundial de la Salud (OMS)
(2020), el pasado mes de marzo del afio en curso y su consecuente impacto en el ambito
politico, econdmico, social, de salud y educativo, entre otros no se hizo esperar. Ello conllevo
la asuncion de medidas de aislamiento social, como parte del protocolo sugerido para evitar
el contagio y propagacion del COVID-19 e impulsar la preocupacion por la busqueda de
opciones dirigidas a dar continuidad a los procesos educativos y formativos en los distintos
niveles y modalidades del sistema educativo en el ambito mundial y Latinoamericano.

Es asi, como la promocion y desarrollo de una gran cantidad de actividades en formato
virtual, sobre el potencial de las redes sociales y algunas herramientas tecnolégicas para dar
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continuidad a los procesos educativos comenzaron a aparecer. De esta manera, surgieron en
un primer momento y de manera espontanea, un nimero importante de tutoriales dirigidos
en su mayoria a resaltar las bondades que desde el punto de vista tecnologico ofrecian twitter,
Facebook, Instagram, Zoom, Google Meet, WhatsApp, Google Classroom entre otros, para
mantener la conexion con los estudiantes y dar prosecucion a las actividades formativas en
diversos contextos académicos.

En un segundo momento comenzaron a observarse el surgimiento de iniciativas centradas en
la tecnologia, promovidas desde algunas instituciones educativas de nivel primario,
secundario y universitario motu proprio, con propuestas centradas en el uso de las TIC y la
virtualidad, como herramientas para asegurar la continuidad de los procesos educativos y a
la vez garantizar, las medidas de aislamiento fisico vigentes en la mayoria de los paises.

A medida que las condiciones de aislamiento fisico y las situaciones derivadas de estas, se
fueron prolongando de manera “indefinida”, por no existir una fecha probable para su
levantamiento, pudo observarse un tercer momento en donde los organismos rectores de la
educacion en los distintos paises, comenzaron a pronunciarse en torno a dos materias
fundamentales; (a) la emision de lineamientos sugeridos para dar continuidad a los procesos
educativos y (b) el desarrollo de algunas iniciativas lideradas desde instancias
gubernamentales de elaboracion de estrategias de orden nacional, regional e incluso local y
el disefio y ejecucion de programas, proyectos educativos y acciones especificas y
contextualizadas para operacionalizarlas.

El cuarto y dltimo momento, se ha caracterizado por la coexistencia y desarrollo de
actividades, en las que siguen confluyendo y desarrollandose de manera simultanea, todos
los elementos que caracterizaron los primeros tres (3) momentos previamente descritos. En
este Gltimo periodo, se ha evidenciado la incorporacion progresiva de elementos reflexivos
derivados de las experiencias vividas, asi como el interés de lograr una mayor compresion de
lo vivido, con miras a aprehender aquellos elementos relacionados con lo tecnoldgico, lo
educativo, lo politico, lo pedagogico didactico y lo formativo, entre otros aspectos, que
permitan hacer frente de una manera mas clara a posibles situaciones de contingencia futura.

A partir del marco de referencia planteado y que sirve de contexto a la siguiente experiencia,
es que se desarrolla esta iniciativa investigativa conjunta entre la Universidad Adventista de
Chile (UNACH) a partir de la Direccion de Postgrado y el Centro de Investigacion,
Desarrollo y Experiencia en la Praxis Docente (CIDEPD), perteneciente a la Universidad
Pedagogica Experimental Libertador- Instituto Pedagdgico de Caracas (UPEL-IPC), en
donde se propone abordar desde la investigacion narrativa Cortazzi (1993), Lieblich, Tuval-
Mashiach & Zilber (1998), Roberts (2002), entre otros, el estudio de las narrativas docentes
en torno a la virtualidad y uso de las TIC en tiempos de COVID-19): Lecciones aprehendidas
para el periodo post-pandemia.

El objetivo fundamental es conocer a través del andlisis de las narrativas de docentes
participantes en eventos virtuales nacionales e internacionales sus perspectivas, vivencias,
aportes y reflexiones al uso de la virtualidad y las TIC como medios para mantener la
continuidad de los procesos formativos, durante el periodo de suspension de las actividades
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educativas en todos los niveles y modalidades del sistema educativo en los paises
latinoamericanos.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

El procedimiento empleado para el desarrollo de esta experiencia investigativa, se estructurd
en un total de cuatro etapas, con atencién en los planteamientos realizados por Arias y
Alvarado (2015):

1. Etapa I. Seleccion del corpus para el analisis de las narrativas docentes en relacion
con el uso de la virtualidad y las TIC en tiempos de COVID. Para la seleccion del corpus
a utilizar en el desarrollo de la experiencia, se consideraron un total de veinte (20),
actividades virtuales de caracter nacional e internacional relacionadas con el tema del uso de
la virtualidad y las TIC en tiempos de pandemia para dar continuidad a los procesos
formativos. Las mismas se seleccionaron por conveniencia y juicio de los investigadores, a
partir de los siguientes criterios; (a) que la tematica estuviera referida al uso de las TIC y la
virtualidad en época de COVID para el desarrollo de actividades educativas; (b) que los
ponentes tuvieran un perfil docente y pertenecieran al &mbito latinoamericano; (c) que la
convocatoria fuese abierta a todo publico y (d) que los investigadores pudieran acceder a la
actividad. El periodo tomado como referencia para la seleccion de las actividades virtuales
estuvo comprendido entre la segunda quincena del mes de marzo y la segunda quincena del
mes de mayo de 2020.

2. Etapa Il. Construccién de la Informacion. A partir del corpus seleccionado se procedio
a la construccién de la informacion a partir de las narrativas presentes en el material escogido.
En este orden de ideas, la construccion de la informacion se realizo6 a partir de la aplicacion
de diversas técnicas orales y escritas con atencion en lo descrito por Arias y Alvarado (op.
cit), dentro de las que pueden mencionarse la seleccion de fragmentos narrativos, la
transcripcion de fragmentos y el analisis de informacion escrita.

3. Etapa Il1. Analisis de las narrativas, para ello se asumio la posicion realista planteada
por Sparkes y Devis (2008), en la cual de acuerdo con lo expresado por Connelly y Clandinin
(1990), la investigacién narrativa y en consecuencia el analisis de las narrativas, permiten
conocer las formas en que los actores experimentan el mundo. Desde esta perspectiva los
supuestos ontoldgicos realistas permiten acceder como investigadores a la forma en que uno
0 varios individuos manifiestan quienes son, cual es su identidad y la forma en que
construyen la realidad y la comparten a través de sus narrativas.

Para el anélisis de las narrativas se procedio a la transcripcion de la informacion seleccionada,
su codificacion, el establecimiento de las categorias emergentes con atencion en el anélisis
del material estudiado, el andlisis textual mediante el ‘“andlisis de contenido” y
posteriormente al establecimiento de las relaciones existentes, entre los elementos aportados
por los informantes clave.
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5. Etapa IV. Analisis meta-textual y reflexiones sobre las lecciones aprenhendidas.

Durante este tltimo momento se procedié a la reconstruccion de las tramas narrativas
derivadas del andlisis de la informacion proporcionada por los actores sociales
seleccionados, con atencién en los planteamientos realizados en las tres (3) etapas
anteriores. Cabe sefialar que esto incluyd la construccién y reconstruccion
intersubjetiva de la informacion y de los planteamientos derivados del analisis para
materializar las lecciones aprehendidas y las derivaciones referidas a escenarios
futuros.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Los resultados fundamentales derivados del anélisis de las narrativas docentes estudiadas
fueron los siguientes:

Surgimiento de cuatro (4) categorias fundamentales del anélisis de las narrativas: (a)
politicas publicas educativas; (b) preparacion docente sobre TIC y virtualidad; (c)
acceso a la tecnologia y conectividad y (d) calidad y pertinencia de las acciones
formativas en tiempos de COVID.

Con respecto a las politicas publicas educativas, los resultados indican que mas que
“politicas publicas educativas” propiamente dichas, en Latinoamérica puede hablarse
de “politicas gubernamentales”. La situacion de aislamiento social, solo ha dejado al
descubierto, la existencia de inequidad y desigualdad en la calidad de la educacion
recibida y en el acceso a las iniciativas implementadas para dar continuidad a los
procesos educativos en la region durante la etapa de aislamiento social. Se plantea de
manera recurrente la necesidad de incorporar a la ciudadania y al profesorado en el
disefio de las politicas publicas, para que se atiendan las verdaderas necesidades
educativas, desde la perspectiva de sus actores.

Existen grandes retos para la formacion inicial y continua del profesorado en
cuanto a TIC y virtualidad, asi como la necesidad de cambios paradigmaticos en
los docentes y sus formadores, que transforman las estrategias y modelos didacticos
de la accién docente en contextos virtuales y mediados por TIC desde una
epistemologia tradicional y presencial, hacia un modelo emergente que tome en
consideracién la naturaleza propia de la virtualidad y la educacion tecnolégica. Se
observa una fuerte tendencia a la adecuacion de los modelos didacticos usados en las
clases presenciales a situaciones virtuales, lo cual podria afectar la calidad e impacto
de estas, en cuanto a los aprendizajes logrados por los estudiantes por su falta de
pertinencia. De acuerdo con las apreciaciones de los participantes el uso de las TIC y
mas aun de la virtualidad en los medios educativos, no esta tan difundido como se
habia creido y, el tratamiento en los curriculos de formacion docente, se ha orientado
mas hacia el uso de las herramientas tecnologicas que hacia su abordaje pedagogico-
didactico.

En cuanto al acceso a la tecnologia y la conectividad, estas han sido sin lugar a
dudas, dos de las principales limitantes en el acceso a las actividades disefiadas e
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implementadas basadas en la virtualidad y uso de las TIC, para dar continuidad a las
actividades formativas y educativas en tiempos de COVID-19, reportadas por los
docentes en el contexto Latinoamericano. Tales diferencias en cuanto al acceso a la
tecnologia y a la conectividad, colocan de manifiesto la acentuacion de las
desigualdades y dificultades de la poblacion para el acceso a una educacion con
equidad y calidad para los usuarios. Factores de particular relevancia en este ambito,
estan referidos a las condiciones socio-econdmicas de las familias y la necesidad de
distribuir el tiempo de uso, entre los miembros de cada grupo; lo cual se ve agravado
por problemas de conectividad a internet derivados de las deficiencias asociadas a la
calidad de los servicios en la region. Se reporta ademas en todos los paises que
formaron parte del estudio, la necesidad de buscar otras opciones de atencion no
asociadas al uso de las TIC, ni la virtualidad con el fin de proporcionar atencion a la
poblacion de zonas apartadas donde no se disponen de estos servicios de conectividad
0 su calidad impide el acceso a la red, o simplemente carecen de dispositivos
tecnoldgicos adecuados para tal fin. Se recomienda como posibles opciones,
iniciativas relacionadas con el uso de la radio, television e incluso el acceso a
materiales informativos de otra indole, siempre y cuando estos puedan estar al alcance
de los usuarios.

o Sobre la calidad y pertinencia de las acciones formativas. La informacion
emergente a partir del andlisis del corpus seleccionado, permitié evidenciar que las
mismas se han incrementado progresivamente, como resultado de la familiarizacion
de los docentes con los medios tecnoldgicos y la reflexién sobre los resultados
obtenidos. Existen grandes retos a seguir abordando, entre ellos: considerar las
caracteristicas de los participantes y como estas influyen en los aprendizajes logrados;
valorar la pertinencia de las estrategias docentes utilizadas, para promover el
aprendizaje de los estudiantes en contextos de virtualidad; proporcionar contencion a
los usuarios como parte del proceso; rescatar los elementos de socializacion en un
contexto de aislamiento fisico; propiciar la autorregulacién de los estudiantes como
factor determinante del éxito en el desarrollo de las actividades académicas; hacer
énfasis en el desarrollo de competencias cognitivas y metacognitivas, por encima de
lo contenidos y generar un curriculo para situaciones de contingencia, que contribuya
en priorizar procesos cognitivos, contenidos, estrategias y elementos evaluativos
orientados a facilitar el desarrollo de los procesos educativos y, que presten atencion
a los aspectos psico-afectivos, asi como a la educacion socioemocional de los
estudiantes.

El principal resultado esperado a corto plazo, es la incorporacion de los resultados obtenidos
en el disefio e implementacidn de las acciones que se estan desarrollando para dar paso al
contexto de la “nueva normalidad” de la cual se ha venido hablando recientemente. Asi como,
en la implementacion de propuestas formativas dirigidas a los docentes para el uso educativo
de las TIC, la virtualidad y la promocion de iniciativas orientadas al ambito curricular para
la conformacién de un curriculo adecuado a las necesidades e intereses actuales de los
usuarios y las realidades sociales existentes.
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CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO
Las conclusiones principales derivadas del estudio son las siguientes:

« Existe la necesidad de revisar las politicas publicas educativas en américa latina, en
cuanto a su metodologia de formulacion y contenido referido a la calidad, equidad e
indicadores para su valoracion.

e Hay que revisar desde la perspectiva curricular los contenidos referidos a las TIC, su
uso educativo y la virtualizacion presentes en las politicas de formacion inicial
docente, programas de estudio y su administracion, para adecuarlos a las necesidades
reales que en esta materia existen en relacion con la formacion inicial docente y los
programas de actualizacion.

o El desigual acceso a la tecnologia y la conectividad en el contexto latinoamericano,
se ha convertido en una de las principales limitaciones, para el desarrollo de las
iniciativas centradas en las TIC (que requieren conectividad a Internet) y la
virtualidad. Esto plantea la necesidad de buscar opciones alternativas para aquellos
usuarios (docentes y estudiantes) que presentan limitaciones en este sentido.

« Existen aun, muchos factores multidimensionales que deben tomarse en cuenta, para
continuar incrementando la calidad y pertinencia de las acciones formativas a
desarrollar, en este nuevo contexto de “nueva normalidad”, en el marco de la
virtualidad mediado por el uso de las TIC con fines educativos. Algunos de estos
elementos son: las caracteristicas de los estudiantes, la pertinencia de las estrategias
utilizadas, el rescate de los elementos referidos a la socializacion y el énfasis en las
estrategias cognitivas y metacognitivas sobre los contenidos, entre otros variados
elementos, que incluyan la conformacion de un curriculo que permita la seleccion y
jerarquizacion de contenidos y competencias cognitivas que deben considerarse en la
actual situacion de contingencia.
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PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Entregar herramientas adaptables a docentes para la realizacion de clases en ambiente virtual.

DESCRIPCION GENERAL

En el actual contexto mundial, la docencia presencial se ha tenido que adaptar a ambientes
virtuales donde las estrategias y la metodologia de la educacion son pilares fundamentales en
la ensefianza de los alumnos, por este motivo quisiera compartir las estrategias adaptables
que se han aplicado durante la primera mitad del afio con la finalidad de mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje.

“METODOLOGIiA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

La realizacion de las estrategias se baso en:

1. Contextualizacion del curso.

2. ldentificacion de fortalezas y debilidades del grupo.

3. Clases con estrategia adaptable.

A. Aplicar relacion de experiencias previas y/o temas actuales.
B. Retroalimentacién de contenidos previos.

C. Lectura con material de apoyo acotado o trabajo de investigacion.
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D. Repaso de la materia.
4. Pruebas estandarizadas.

5. Recursos (Collaborate — Internet — ETC.)
RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Los resultados fueron que hubo un aumento en la asistencia a las sesiones de clases, una
mayor interaccion en la clase por parte de los alumnos e interés de investigacion en la
aplicacion de trabajos.

Las proyecciones a corto plazo se podrian estimar en un mejor dominio de los temas tratados
por parte del alumno durante el proximo semestre.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

El trabajo aporta una estrategia para la realizacion de clases online en el contexto
actual y ademas se puede adaptar al grupo con el que trabajemos

La estrategia se puede mejorar con la inclusion de contenidos especificos fuera de
clases para generar una contextualizacion previa.

Las limitantes del trabajo es la experiencia que puede tener el docente y los recursos

que tiene cada alumno, ya que en esta experiencia no todos contaban con computador
e internet a diario.
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PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Determinar las correlaciones existentes entre las competencias digitales de los docentes del
programa Ciencias economicas, administrativas y contables de la Corporacion Universitaria
Auténoma de Narifio con el fin de establecer propuestas a través de las cuéles se pueda
garantizar el acceso a una educacion de calidad por parte de los estudiantes durante el
aislamiento preventivo obligatorio generado por la COVID-19 en Colombia.

DESCRIPCION GENERAL

El programa Ciencias econOmicas, administrativas y contables de la Corporacion
Universitaria Autonoma de Narifio comprende carreras profesionales (Administracion de
empresas, Contaduria publica), tecnoldgicas (Gestion empresarial) y técnicas profesionales
(Procesos administrativos) las cuéles se desarrollan bajo una modalidad netamente
presencial. Sin embargo, la declaratoria de aislamiento preventivo obligatorio decretada por
el Ejecutivo nacional de Colombia trajo como consecuencia cambios sustanciales en el
desarrollo de las actividades académicas acompafiados de una incertidumbre: ;cuentan los
docentes de la institucion con las competencias digitales para transitar de la presencialidad a
la virtualidad?

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA
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La experiencia se desarroll6 en tres etapas:

1.- Un diagnostico a través de una encuesta compuesta por 15 items con opciones de
respuesta en escala Likert, disefiada y compartida a través de Google Forms la cuél fue
aplicada a todos los docentes del programa (52 en total).

2.- Un analisis estadistico realizado a través de Statistical Package for the Social Sciences
(SPSS) calculando correlaciones bivariadas utilizando el coeficiente (p) Spearman.

3) Una propuesta de plan de accion y mejora continua basado en los resultados obtenidos del
analisis estadistico.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

La encuesta tuvo una excelente aceptacion, logrando una participacion del 100% de los
docentes vinculados al programa. La misma atendia a las cinco competencias digitales del
docente publicadas por el Instituto nacional de tecnologias educativas y de formacion del
profesorado (2012), a saber, informatizacion y alfabetizacion informacional, comunicacion
y elaboracion, creacion de contenido digital, seguridad, y resolucion de problemas. Los
resultados obtenidos demuestran que las principales correlaciones existentes son: 1)
Resolucidon de problemas-Informatizacion y alfabetizacion informacional (p =,703), 2)
Informatizacion y alfabetizacion informacional-Creacion de contenido digital (p =,702) y 3)
Creacion de contenido digital-Resolucion de problemas (p =,710). Asi, mientras mas facil
sea para el docente localizar en la red contenido digital, identificar cual de ese contenido es
el mas idoneo para sus clases, asi como almacenarlo y clasificarlo para su posterior consulta,
entonces podrd ser mas efectivo en cuanto a resolver competencias conceptuales de su
asignatura y usar la tecnologia de manera creativa, asi como en lo relacionado a la creacion
y edicion de material digital apegados al uso de licencias como Creative Commons. De esta
manera se espera en el corto plazo desarrollar un plan de fortalecimiento para las
competencias relacionadas con la seguridad informética y la comunicacion y elaboracion de
contenido digital previendo una extension de las clases virtuales, por lo menos, hasta finales
del afio 2020.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Esta experiencia permitio:

- Disefiar un instrumento de recoleccion de datos efectivo para la determinacion de
competencias digitales en docentes universitarios.

- Proponer un plan de fortalecimiento para los docentes basado en aquellas competencias que
poseen una menor interrelacion.

Entre las mejoras al proceso de educativo considerando esta experiencia se sugiere:

- Replicar la aplicacién del instrumento en los demas programas académicos de la institucion.
- Ampliar la experiencia para conocer las perspectivas de los estudiantes y asi darle al plan
de fortalecimiento un enfoque mas integral.
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PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Evidenciar las dificultades que demanda el ejercicio de practicas pedagdgicas que, por
emergencia, se han debido realizar en contexto de virtualidad y; b) Demostrar el nivel de
eficacia de las adecuaciones didacticas generadas para cumplir con los aprendizajes
significativos.

RESUMEN

¢Como lograr un proceso de ensefianza aprendizaje significativo hablando a una
pantalla en negro? Probablemente esa sea la inquietud de muchos docentes que han tenidos
que adecuar sus clases planificadas para estudiantes presenciales, pero ahora en contexto de
virtualidad debido a la emergencia sanitaria.

La Institucion de Educacion Superior de la cual soy Director Académico ha considerado
profundamente esta pregunta, y otras, para generar adecuaciones didacticas en pro de que los
docentes puedan cumplir con el rol de mediador que exige el paradigma constructivista.

La metodologia usada para la obtencion de resultados es cualitativa, exploratoria y
descriptiva, basada en focus group, entrevistas y evidencias del plan de acompafiamientos
docentes realizados por la Institucion. La muestra corresponde a 153 docentes, los cuales
pasan a ser informantes claves.

Los objetivos son: a) Evidenciar las dificultades que demanda el ejercicio de préacticas
pedagdgicas que, por emergencia, se han debido realizar en contexto de virtualidad y; b)
Demostrar el nivel de eficacia de las adecuaciones didacticas generadas para cumplir con los
aprendizajes significativos.
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CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Las conclusiones evidencian que las dificultades que impone la educacion de emergencia por
medio de plataformas virtuales consideran variables socioeconomicas, demograficas,
culturales, geogréficas y climaticas muy complejas de sobrellevar, que demandan del docente
un rol mediador en el proceso de ensefianza-aprendizaje, y un actor clave que impulse
metodologias activas en los educandos, permitiendo de esta forma la construccion de
conocimientos significativos considerando su acervo cultural y perfil de egreso.
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PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Generar un disefio para la creacién del Diplomado en Educacién Ambiental para el Cambio
Climatico, orientado a ampliar la oferta académica de postgrado de la Universidad Adventista
de Chile, en el contexto actual de aislamiento social, bajo la modalidad virtual. Se articulan
en la propuesta elementos relacionados con la teoria curricular, el modelo de formacion por
competencias, las teorias de aprendizaje y los modelos para el disefio instruccional en el
marco de las buenas practicas para la construccion de espacios educativos virtuales.

DESCRIPCION GENERAL

La tecnologia y su uso con fines educativos han llegado para quedarse. Es por eso que la
actual situacion de aislamiento fisico derivado de la declaracion de la situacidon de pandemia
como resultado del COVID-19, por la Organizacién Mundial de la Salud (OMS) (2020) el
pasado mes de marzo del afio en curso; solo se ha convertido en un elemento catalizador de
lavirtualidad y la necesidad de tomar en cuenta el amplio potencial que esta nos ofrece, como
herramienta para dar continuidad a los procesos formativos en educacion basica, media,
técnica y universitaria y reflexionar, sobre los distintos elementos asociados a las buenas
practicas referidas a la virtualizacion de la educacion y la importancia de fomentarlas, como
medio de facilitar aprendizajes de calidad en un ambito de inclusién, equidad y pertinencia
social.
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La experiencia que queremos compartir en el marco del Seminario Colaborativo On-Line El
Desafio de las Escuelas Hoy: Buenas Practicas Docentes en la Virtualidad, se enmarca en el
contexto de la gestion curricular en la Universidad Adventista de Chile, ubicada en Chillan,
XVI Region de Nuble. Esta hace referencia al Disefio de un Diplomado Virtual en Educacion
Ambiental para el Cambio Climatico orientado a incrementar la oferta académica de post
grado a través de iniciativas de vinculacién institucional entre pregrado y postgrado y la
conformacién de equipos multidisciplinarios con participacion inter-institucional y
articulacion de equipos de trabajo de alto desempefio con participantes nacionales e
internacionales bajo una estrategia y modalidad de trabajo virtual.

Como puede observarse el uso de la virtualizacion y buenas précticas, que en este sentido se
promovieron, permitieron por una parte, generar una dindmica de trabajo productiva entre
los miembros del equipo de trabajo que favorecid, la consolidacion del disefio del Diplomado
con todas las especificaciones béasicas para su presentacion a la instancia institucional
correspondiente para su revision y aprobacion y por la otra; la articulacion de elementos
relacionados con la teoria curricular asociada al modelo de formacion por competencias; la
consideracién de las teorias de aprendizaje en la estructuracion, secuenciacion y tratamiento
de los contenidos y la aplicacion del Modelo ADDIE para el disefio instruccional del espacio
virtual. Elementos que en su conjunto y articulacién constituyen en si mismos diferentes
dimensiones de las buenas practicas que en cuanto a virtualizacion recomiendan diversos
autores como Boza y Toscano (2011); Roman, Lara y Henriquez (2016) y Moreno (2017),
entre otros.

En este sentido, las buenas précticas en que se fundamenta la experiencia y que deseamos
destacar, guardan relacion con los siguientes aspectos: (a) el uso de la tecnologia como medio
y no como fin en si mismo en relacién a su uso educativo; (b) el fomento de la autonomia y
el aprendizaje activo en los participantes; (c) el uso de modelos didacticos y de instruccion
adaptados a la epistemologia y naturaleza de la educacion tecnolégica y no a la transferencia
de las préacticas de la educacion presencial a la virtual; (d) el fomento de las competencias
heuristicas, cognitivas y metacognitivas y (e) el desarrollo de competencias genéricas y
profesionales como parte del modelo formativo para la organizacion del disefio curricular y
su administracion.

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

La metodologia construida para para el desarrollo de esta experiencia, se estructurd en un
total de cuatro fases, las cuales se describen a continuacion:

1. Fase | Delimitacion del proyecto y estructuracion del equipo de trabajo. En este
periodo se establecieron los contactos pertinentes entre la Facultad de Educacién y Ciencias
Sociales y la direccion de Postgrado de la UNACH para la discusion de la version inicial del
Proyecto y la conformacion del equipo de trabajo

2. Fase Il. Disefio de la estrategia de trabajo virtual y Creacion de espacios de
interaccion sincronico y asincronico. A partir de la conformacién inicial del equipo de
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trabajo, se planted una primera reunién para fijar la estrategia de trabajo y los recursos a
utilizar. Para ello se establecieron inicialmente tres (3) modos fundamentales de conexién e
interaccion sincronica y dos (2) asincrénica. Dentro de los primeros se utilizaron Google
Meet y WhatsApp y posteriormente se incorpord Zoom; para los segundos se utilizé el correo
electronico y drive para compartir documentos en comun y desarrollar trabajo colaborativo
para la construccion y revision del documento del Diplomado.

3. Fase 111. Construccion y textualizacion del documento del Diplomado. A través de los
medios descritos y del trabajo individual, grupal y de tipo colaborativo, con atencion en las
fortalezas profesionales de cada uno de los integrantes del equipo, se procedio a la
construccion del documento del Diplomado. Para ello se usd de manera preliminar un
documento de power point para esquematizar los diversos aspectos y utilizarlo, como guia
en la posterior textualizacion del producto final. EI material precitado, fue utilizado como
recurso para la presentacion inicial del proyecto a las instancias de decision de la Universidad
Adventista de Chile.

Para la articulacion de los trabajos individuales, grupales y colaborativos realizados, asi como
para la discusion de los contenidos, organizacion y criterios para el desarrollo de los mismos,
asignacion de horas, secuencia didactica y relacion del trabajo de integracién con los médulos
propuestos y posibles estrategias de evaluacion, se desarrollaron un total de 4 sesiones de
trabajo sincrénico, con una duracion promedio de 1 hora y media de trabajo, en donde se
revisaron y discutieron los puntos acordados previamente y se distribuyeron de forma
participativa las nuevas actividades a desarrollar. Elementos que permitieron avanzar de
manera sistematica y progresiva en la consolidacion de la propuesta, gracias al compromiso
y profesionalismo demostrado por los miembros del equipo. De cada reunidn sincronica se
generd una minuta del trabajo realizado.

4. Fase V. Disefio y creacidn del espacio virtual en la plataforma UNACH. La cuarta y
ultima fase se desarroll6 de manera paralela a la revision del proyecto por la instancia de
decision institucional, de acuerdo a los acuerdos establecidos de manera previa con esta
instancia. En esta etapa se utilizaron como referentes del desarrollo instruccional el Modelo
ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion), asi como la
organizacion de las actividades con base en las teorias Cognitiva de aprendizaje (Ausubel,
Novak y Hanesian 1983 y Ausubel 2002) y el Conectivismo (Siemens, 2009) como teoria de
articulacion del aprendizaje con los elementos tecnoldgicos de la virtualidad.

Los elementos supra sefialados, guiaron no solo la organizacion y secuencia propuesta para
el desarrollo de los contenidos, sino también la secuencia didactica a implementar, asi como
la elaboracion de los materiales y las actividades de evaluacién propuestas con el fin de dar
cumplimiento, al eje didactico de las situaciones de aprendizaje virtual, compuestas por los
procesos de planificacion, ejecucion y evaluacion de las estrategias de aprendizaje disefiadas.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

En relacion con los resultados obtenidos los mismos pueden expresarse en los siguientes
productos:
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o Uso de espacios y herramientas virtuales para el desarrollo de trabajos de gestion
curricular en el contexto universitario y la formacién de posgrado.

o Conformacién de un equipo internacional de trabajo multidisciplinario con
especialistas disciplinares y en el area pedagdgica-didactica.

e Consolidacion del proyecto de Diplomado en Educacion Ambiental para el Cambio
Climatico, innovador y con pertinencia social. Con un beneficio adicional referido a
la ampliacion de la oferta de posgrado de la Universidad.

e Obtencién de una propuesta con fundamento curricular, tedrico-metodoldgico,
pedagogico- didactico e instruccional y tecnoldgico sustentada en las buenas précticas
sugeridas por los especialistas en las areas antes descritas.

o Obtencién de una propuesta creada en y para el contexto de aislamiento fisico pero
que intenta retomar la interaccién social requerida por el ser humano en la actualidad,
colocada a disposicion de la comunidad académica y usuarios reales y potenciales.

El principal resultado esperado a corto plazo, es el inicio formal del diplomado en el segundo
semestre del afio 2020, como un aporte en el d&mbito de la nueva normalidad y a la
consolidacién de opciones educativas en un contexto de virtualidad y uso de la tecnologia.

CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

A partir de los planteamientos realizados las principales conclusiones que se derivan de la
experiencia reportada son las siguientes:

« Las buenas précticas referidas a la virtualidad incrementan la productividad y calidad
de los procesos en el &ambito educativo propiamente dicho y de su gestion.

e La virtualidad bien enfocada permite el desarrollo del trabajo productivo y la
conformacién de equipos de alto desempefio.

o La gestion curricular de los espacios educativos es uno de los elementos del proceso
que también puede administrarse mediante el uso de la virtualidad.

e La virtualidad sustentada en una solida fundamentacion teorica, curricular,
pedagdgica-didactica, instruccional y tecnoldgica permite consolidar nuevas
propuestas y opciones educativas en el contexto de la “nueva normalidad” derivada
de la situacion pandémica que se vive.

En cuanto a las posibilidades de mejora, estas podran derivarse en primera instancia de los
resultados de la validacion técnica por las instancias de postgrado de la UNACH y también
de los resultados de la evaluacion que se produzcan de la proxima implementacién del
Diplomado en el segundo semestre del 2020.
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PROPOSITO U OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

Instalar una cultura evaluativa para el aprendizaje en los entornos virtuales de los estudiantes
de pregrado de la Universidad Usek Chile.

DESCRIPCION GENERAL

Dada la contingencia actual de pandemia a causa del coronavirus, la Universidad USEK, al
igual que todas las instituciones de educacion del pais, ha debido cerrar sus puertas para el
desarrollo de sus clases presenciales, lo que ha obligado a buscar alternativas de ensefianza
remota, idea que se sustenta en lo declarado por Bartolomé A. (2004), que indica que
matricularse en una universidad donde se ofrecen aprendizajes en modalidad blended es la
mejor opcion para compatibilizar estudios con otros contextos personales. En este sentido, el
aprendizaje en entornos virtuales, que puede ser definido como comunidades de aprendizaje
que utilizan las TICs digitales en una doble vertiente: como instrumentos para facilitar el
intercambio y la comunicacién entre sus miembros, y como instrumentos para favorecer el
aprendizaje (Coll, 2004). Segin Pallis¢ (2008): “Estos entornos permiten, con el uso
intensivo de la tecnologia, avanzar desde modelos de informacién y comunicacion social
hacia esquemas descentralizados y mucho mas distribuidos que traen implicitos cambios
irreversibles en los paradigmas de la formacion/informacion convencionales y (...) en la
ensefianza-aprendizaje” (pag. 9).
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Si bien la USEK ha puesto a disposicion una plataforma virtual que permite realizar sesiones
interactivas con los estudiantes, permitiendo a los docentes exponer sus clases de forma
similar a lo que se hacia tradicionalmente, se hace indispensable incorporar otras alternativas
que logren la motivacion de los estudiantes, como complemento al uso de una plataforma
virtual. Llevando a una migracion vertiginosa a un nuevo posible paradigma para enfrentar
la docencia desde la virtualidad y logrando mantener el aprendizaje al centro del estudiante.

Por lo anterior, se hace necesario indagar en las posibilidades que los entornos virtuales
ofrecen actualmente para el desarrollo de clases a distancia. En este sentido, existen variadas
herramientas que permitiran estimular a los estudiantes a participar, reflexionar e interactuar
en cada sesion, de manera de desarrollar procesos formativos de ensefianza y aprendizaje.
Los espacios que se generan gracias a los entornos virtuales permiten que los protagonistas
del entorno educativo (profesores y estudiantes), utilicen acciones para complementar la
presencialidad, los cuales son mas motivantes y dindmicos que la instruccién tradicional
(Pallisé J., 2008). La comunicacion en estos contextos promueve el desarrollo de relaciones
interpersonales que favorecen el aprendizaje colaborativo, a través del establecimiento de
objetivos comunes y redes de aprendizaje, lo que resulta ser clave para lograr un proceso
exitoso. De esta manera, Pérez (2009) afirma que: la comunicacion y la interaccion son
procesos fundamentales en un entorno virtual, debido a que a partir de dichos procesos, se
establecen relaciones afectivas que propician la construccién colectiva de conocimientos y
aprendizajes. Las nuevas modalidades tecnoldgicas, que pueden ser sincrénicas o
asincronicas, influyen en los patrones de interaccion, lo que modifica los roles tradicionales
de alumnos y docentes, flexibilizando asi el acto educativo - curricular (Cabero J., 2006).

Dentro de las herramientas comunicativas que se encuentran disponibles, se hace necesario
incorporar actividades didacticas basadas en estrategias novedosas que favorezcan el
aprendizaje significativo, aumenten los niveles de motivacion en las actividades académicas,
propicie en los estudiantes la realizacion de autoevaluaciones de sus propios procesos y
fomenten el compromiso y la adhesion a clases. De acuerdo al estudio de Twigg (2003) en
que redisefid asignaturas hacia una modalidad blended, se establecié que en todos los
proyectos estudiados se encontraron incrementos significativos en la relacion entre ensefiar-
aprender, haciendo el proceso mas activo y centrado en el estudiante. En este sentido, existen
dos tipos de modelos: el expositivo, que se centra en exponer contenidos (emisor/receptores);
y el interactivo, orientado a la comunicacion y al proceso de aprendizaje, el cual puede ser
cooperativo 0 autonomo. Ambos modelos requieren de distintas estrategias que conllevan
herramientas sincronicas y asincronicas, tales como “Foros”, “Chat”, “Google Forms”,
“Videoconferencias”, herramientas ludicas como “Kahoot” o “Edmodo”, entre otras (Cabero
J., 2006).

Por lo tanto, esta propuesta de mejora se basa en la incorporacion de diversas alternativas
gue potenciarian la participacion del alumnado. Para poder llevar a cabo este proyecto se
analizo su viabilidad, considerando como viabilidad técnica que cada uno de los estudiantes
y profesores cuenten con algin dispositivo electronico e internet, lo que es altamente
probable, considerando que son herramientas de uso habitual en el Gltimo tiempo y que la
Universidad entrega apoyo a quienes no cuenten con ellas. Este desafio lleva a la Universidad
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USEK a disefiar una estrategia para poder cumplir con los resultados de aprendizaje de sus
planes de estudio, la didactica y la evaluacion en la virtualidad.

Debido a la contingencia por la pandemia, los alumnos de pregrado de la Universidad USEK
no podran realizar la totalidad de las actividades académicas de manera presencial, esto
llevara a que los docentes realicen su proceso de ensefianza por medio de la virtualidad,
disefiando estrategias que permitan evaluar los aprendizaje en la modalidad online,
implementado instrumentos evaluativos que desarrollen el trabajo activo y reflexivo que
declara la universidad USEK. Frente a esto se propone la pregunta rectora que guia la
investigacion:

¢Como disefiar una propuesta de aprendizaje en un entorno virtual para desarrollar las
competencias docentes que permitan evaluar los aprendizajes de los estudiantes de pregrado
de la USEK con la finalidad de dar cumplimiento con lo declarado en el modelo formativo?

“METODOLOGIA” PROPUESTA PARA DESARROLLAR LA
EXPERIENCIA

Una vez definido como objeto de investigacion la instalacién de una cultura evaluativa
formativa en los aprendizajes de los entornos virtuales, mediante la aplicacién de diversas
herramientas digitales, se delimitd el alcance de la propuesta a través de una revision de
literatura (técnica documental) relacionada con la temética. Es asi como se definio que la
propuesta de mejora tendra un alcance cualitativo, centrada en buscar alternativas que
estimulen el aprendizaje significativo en los estudiantes de forma remota y en qué
condiciones se manifestard esta mejora. Ademas de incorporar herramientas para la
evaluacion de los aprendizajes en los entornos virtuales, para que los docentes puedan
establecer una evaluacion formativa y significativa. De esta manera, el enfoque cualitativo
de este proyecto se basa en un paradigma interpretativo/constructivista, el cual se centra en
la interpretacion de los fendmenos educativos, indagando en los significados de las acciones
de sus propios agentes y sus perspectivas. Asi, busca comprender el fendmeno estudiado
desde dentro, a través del proceso de inmersion en éste y en las personas (Pérez-Gomez A.,
2004).

Lo anterior, con el objetivo de promover el fortalecimiento de las competencias académicas
para evaluar los aprendizajes y asi mejorar la calidad de la formacion de los estudiantes,
mediante el disefio de estrategias de ensefianza-aprendizaje con el uso de tecnologias y
evaluar los resultados de aprendizaje declarados en los programas y planes de estudio para el
logro de los perfiles de egreso de las diferentes carreras. El enfoque cualitativo se llevara a
cabo en el marco de un disefio de investigacion/accidn, en el cual el profesor toma el rol de
investigador, abandonando el papel pasivo de usuario para adquirir un rol activo, inmerso en
su propia practica. Esto se sustenta en la capacidad del docente para reflexionar sobre su
practica y adaptarse a realidades cambiantes en la sala de clases y en el &mbito social (Latorre,
A. 2003).

Se buscara la implementacion de un aprendizaje semipresencial, que se segun Bartolomé A.,
(2004) se define como aquel modo de aprender que combina la ensefianza — aprendizaje
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presencial con la tecnologia no presencial. Uno de los beneficios de esta modalidad, es la
disponibilidad de abundante material en la red, que mayoritariamente, se comparte abierta y
libremente a toda la comunidad académica. Asi también, Murphy P. (2003) establece que
otra ventaja de esta modalidad, corresponde al concepto de escalabilidad, que corresponde a
la capacidad de que las innovaciones en este ambito sean escalables a otros docentes y
programas académicos. Para dicha implementacion, se desarrolla un disefio instruccional,
que es el proceso a través del cual se crea un ambiente de ensefianza aprendizaje, asi como
los materiales necesarios, con el objetivo de ayudar al alumno a desarrollar la capacidad
necesaria para lograr el resultado de sus aprendizajes. (Broderick C., 2001).

Frente a la contingencia y los desafios del escenario actual, la Direccién de Docencia
estableci6 una estrategia para enfrentar el aprendizaje en entornos virtuales, disefiando una
plataforma E-campus para visibilizar el aprendizaje en un entorno virtual asincronico,
ademas de contar con el apoyo de la plataforma zoom para realizar las clases sincronicas.
Frente a esto la unidad de Tl Educativa y Virtualidad y la unidad de Curriculum y Evaluacion
comenzaron a trabajar de manera integrada para poder conducir y monitorear el proceso de
didactico en la virtualidad.

RESULTADOS OBTENIDOS Y PROYECCIONES A CORTO PLAZO

Describir los resultados obtenidos hasta el momento y las proyecciones a corto plazo (puede
incluir fotografias capturas de pantalla)

Comprension del proceso evaluativo en entornos virtuales:

Los procesos evaluativos siempre son de alta complejidad en el marco de los aprendizajes de
los estudiantes, es ain mas, cuando se trata de revertir lo que se ha hecho presencialmente y
llevarlo a la virtualidad para someterlo a la adaptabilidad de herramientas tecnoldgicas, por
lo cual las capacitaciones realizadas lograron en una primera instancia, necesaria, sensibilizar
sobre la necesidad de instalar una cultura evaluativa en entornos virtuales, rompiendo los
miedos y ansiedades que la tecnologia y el entorno virtual produce.

Los docentes pasaron de una etapa de llevar lo presencial a lo virtual, forzando los procesos
evaluativos, con mucha creatividad e intuicidn, pero analiticamente, ya que la adaptacién
requiere de una mirada mas profunda y no reduccionista, hasta llegar a una apreciacién de
que el paradigma no era el mismo y que si bien los resultados de aprendizajes u objetivos
eran similares algo habia cambiado en los desafios didacticos y con mayor razén los relativos
a la virtualidad de los aprendizajes.

Frente a esto la Direccidn de Docencia tuvo que disefiar instancias de educacion continua y
permanente para desarrollar las competencias de los agentes involucrado en los procesos de
aprendizaje en la virtualidad, disefiando capacitaciones en evaluacion para el aprendizaje,
zoom avanzado y uso de plataforma E-campus y herramientas Moodle.

También estuvo la necesidad de diagnosticar las practicas pedagdgicas de los docentes frente
a la virtualidad, para esto la Direccion de Docencia cred un cuestionario con la finalidad de
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ver como se ha desarrollado e instalado una cultura evaluativa para el aprendizaje en los
entornos virtuales.

Uso de evaluacién auténtica en entornos virtuales:

Un segundo resultado fue el trabajo que se empez0 a desarrollar en la propia plataforma E-
campus de la universidad, que en términos generales es el uso de herramientas Moodle y sus
distintas aplicaciones. Lo mas cercano a lo presencial pero desarrollado en entornos virtuales
transmitiendo criterios de evaluacion a los estudiantes pero que se pudiesen llevar a cabo, a
través del aula virtual dispuesto para ello.

Por lo cual los primeros instrumentos de evaluacion que se fueron incorporando fueron
aquellos que denominamos como pautas en términos generales, pero que son parte del
enfoque auténtico de la evaluacién: pautas de cotejo, rabricas y portafolios. Experiencias
evaluativas que favorecieron el acercamiento de los docentes con este nuevo paradigma
basado en la usabilidad de herramientas tecnoldgicas y la evaluacion de los resultados de
aprendizaje alcanzados en las distintas unidades de estudio.

Finalmente se logra materializar el desarrollo de los momentos evaluativos respecto del
avance del semestre, cumplir con el plan curricular de las asignaturas y avanzar
concretamente en el aprendizaje docente y el uso de las herramientas virtuales. Para esto se
tuvo que realizar un acompafiamiento y monitoreo por parte de la Direccién de Docencia
desarrollando instancia para el empoderamiento de los jefes de carrera y coordinadores de
ciclo de las diferentes carreras de la Usek para establecer la importancia del liderazgo
pedagdgico y la gestién pedagdgica para establecer la autorregulacion de las unidades y
acompanar los procesos de aprendizaje.

Uso de herramientas tecnoldgicas para la creacion de Instrumentos de evaluacion: Un
tercer resultado, luego del desarrollo de capacitaciones con mayor profundidad, fue desde
una perspectiva didactica y tecnolégica. El equipo capacitd en uso de cuestionario de la
plataforma Moodle para poder construir instrumentos de evaluacion més tradicionales, como
son items con alternativas. Estos altimos instrumentos dada la naturaleza de ciertas
asignaturas de especialidades de carrera como enfermeria, Obstetricia, Kinesiologia y
Nutricion son necesarios para poder evaluar los resultados de aprendizaje de los programas
de asignatura.
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CONCLUSIONES DEL TRABAJO DESARROLLADO

Describir las principales aportaciones de la experiencia, como se puede mejorar la propuesta,
limitantes.

Sin duda, que instalar una cultura evaluativa en contextos educativos es un desafio
importante, se hace ain mas complejo cuando se trata de desarrollar habilidades evaluativas,
como nuevo aprendizaje para los docentes.

De la experiencia desarrollada se sacan tres experiencias en el marco de las acciones
desarrolladas:

1. La necesidad de atreverse e innovar en el uso de herramientas tecnologicas para la
evaluacion. Estas herramientas permiten una transformacion de la didactica en las
distintas disciplinas, que mas que un cambio, son un complemento y en algunos casos
una mejora en el desarrollo de la disciplina.

2. AUn, es necesario profundizar en el uso de tipos de evaluacién que se puedan
implementar con el uso de herramientas tecnolégicas.

3. Se debe avanzar en reglamentos y protocolos para orientar la evaluacién online, por
ejemplo se logré desarrollar un protocolo sobre evaluacidn de grados y de titulacion
en modalidad online. Quedan desafios pendientes tales como el desarrollo y
evaluacion de las précticas profesionales.
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